Gefellfdyafts - Srpiele.

®efellidaitaipicle bei bemen e8 vergiglich auf Forverlidhe Gemwandiheit
und Uebung anfommi, weldhe bdefhalb aud) mitunter im Freien vorges
nemmen werdben fonnen.

- 1. Bocale der Liebe.

Die Gefellfdhaft formirt fich in bunter Reihe ju einem
Kreife und Giner beginnt fein Eramen bei einer beliebigen Berjon
mit ver Frage: ,Wasd madyt die Liebe 2 Der Gefragte muf au-
genblicflich mit einem LWorte antworten, dad mit einem A an-
fangt, 3. B. Arme, Affen. Auf diefe Weife madht er die Runbe
und erhialt von Jebem ein Pfand, der entweder nicht augenblict-
lid) antwortet , ober ein {don dagewefened Wort wiederholt.
Die pweite Frage : ,Wie le bt vie Liebe,” 1wird auf gleiche
Weife durdgemadst, mit dem Unterfchicde, daf dad u  erivi-
dernde Wort mit einem € anfangen muf. Die Untwort auf
die Ddritte Frage: ,Wie [iebt (ober wad gibt) die LQiebe 24
muf mit einem 3, diejenige auf vie vierte Frage: ,Wie tobt
(oder Iobt) bie Liebe “ mit O und endlich die auf bvie finfte
Frage : ,Wasd fdhui die Liebe?” mit W beginnen. Auf eben
angegebene Weife fammelt der Fragenve bdie durdy ver{chievene
DVeritdfe und Vergdgerungen ter Antwortenden verfduldeten
Piander.

2. Der Wegirteller.

Diefer Spaf bejtebt darin, baf man vem, welder anges
filhrt werden foll, den Vorjhlag madit, darauf zu wetten, wer
vem Andern mit gewdhnlichem Mebl die fomijchften Figuren in
bad Geficht . geichnen Fomme. Nimmt er'8 an, fo Holt man tad



Mebhl auf einem Fleinen Teller, den man ugleich unten auf ver
Geite, welhe man fich zubdlt mit Kienruf, Ldtoampf oder
fonft etivad fdhmar; macht. Hat dann ver Angufithrenve feinen
Finger in dad Mehl getaucht und vem Tellermann irgend eine
Figur in dad Geficht gemalt, fo ftekt bdiefer nur jum Scheine
‘auch einen Finger in a3 Mehl, wibhrend ev ugleidh am un-
tern Theile ve8 Felers die Spige eined andvern Fingers fhwiryt,
und vann dem BVerivten ftatt eined weifenStriched einen jdhivar-
gent in pad Gefidht madht. Die Jujeher mitfien natiielich var=
fiber Yachen, wihrend fich ver Angefithrte jedod) einbilvet, bdied
piene al8 Applausd zu ven {chonen Figuven, die er dem Gegner
su madhen verftebe, bid fidh ver Spaf endlich aufgctlart Hat.

8. Wie gefdallt dir dein Nacdhbar?

Hat fich vie Gefelljchajt in einem Kreife auf Stithle ge-
fest, fo gebt Giner verfelben, ver feinen Stubl hat, bei belie-
bigen Glicvern der Gefellfthaft mit der Frage Herum: ,Wie
gefallt vir dein Nachbar 24 Grhalt er ,gut” zur Antwort, fo
wenvet e fich an einen anderm, der fich etwa jur Redhten over
Linfen, oder auch zu beiven Seiten einen neuen Nachbar aus
ver, Gefellfchaft winfcht, gelingt 8 nun dem Fragenden durch
Sdymelligteit einen bierurd) entftehenden leeven Stubl in Befis
au nehmen, fo ift verjenige der beim Wechfeln ven feinigen ein-
bitfite, an der Reibe, und fabhrt mit verfelben Frage fort, bis
audh er fich wieder einen Play verihafit. — BVon Jeit u
Seit fteht e8 vem Gefragten u, eine allgemeine BVerwechjelung
gu wimjden, in Folge veffen ein Jever in der Gefellidhajt feis
nen Blag verlaffen und mit ecinem andern vertaujdhen muf ;
bei diefer Gelegenbeit Fommt audh ver Fragemde in der NRegel
aud) zu einem Sipe.

Dasfelbe Spiel fann im Freien aud) ofue Stithle vorge-
nommen werden, und bedient man fich ftatt defjen ber Biume,
wo natitelich wieder darauf gefehen werden mup, daf ein Baum
weniger ald redhtmifiger Sufluchtdort begeichnmet wird, ald die
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Gefelljhaft Mitgliever zabli. ehnlich diefem Spiele ift vasd
niadftiolgende.

4. Dad Baumcben laufen.

Derjenige, fitr den Fein BVaum mehr da ift, wandert bei
pen eingelnen Gliebern der Gefelljhaft Hetum mit der Frage:
2o giebtd gut Bier?¥ Jiijchengeitlich wechjeln die Spielen=
ven ifhre Pliige, und der Fragende, der vom Gefragten immer
an einen andern gewiefen wird, muf zufehen, einen purdys Wedh-
feln augenblicflich unbefesten BVaum u erveichen, und vaf er fo
fein Amt einem Andern irbertriigt.

5. Die Elemente.

Giner wirft vem Andern im Kreife ein Juch zu, und
nennt bdabei ugleih ein Glement. Diefer muf nun ehen fo
jemell ein hier nennen, dad in vem genannien Glemente [lebt.
Jft er nicdht rafch genug mit feinem Tbieve, ober giebt er ein
unvichtiged an, {o witd er durd) ein Pfand geftraft , und varf
nun 2a@ Fuch) erft weiter werfen.

6. Das Fiinfchen lebt noch.

Man imdet einen Holfpan an eimem Lichte an, und gibt
penfelben im Kreije Herum, indem ein Jeber dem Nachbar, vem
erd reicht, vie Worte guruft:  Dad Fimfden lebt nody !
Nimmt diefer den Span jedod) an, wenn dad Feuer bereitd
erlofchen ift, fo verfallt er in Pfandftrafe. Hier fommt ed var-
auf an, den Span rafdh vem Nachbar mit den Worten uzurei=
chen, und oft At er fich mit vem bereitd erlojchenen Fimtchen
ftbertdlpeln, indem er e8 eben {o rafdh) nimmt.

7. Der UbBL ift nicht ju Hanfe.

Giner ver Mitipieclenven bleibt , weil ein Stuhl weniger
vorhanden, al ¢8 Perfonen gibt, vom Sigen audgefchloffen, die
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Gejellihait tangt in einem gefdloffenen Kreife um ie ftehende
Perfon herum, welde eine Klingel ober einen Stof in der Hand
halt. Wabhrend e Tamgensd fingt die Gefell{daft nach eimer be=
liechigen Melodie :

Der Abt ift nidt u Haufe,

Wenn er wird nady Haufe fommen,

Wird er fdhon geflingelt Fommen. ;

Died wird {o lange fortgejungen, 6i8 die im Kreife fte-
henve Perfop EHingelt oder pocht. Sobalo died gefchieht, theilt
fidh per Kreid und Jever fucht ecinen Stuhl gu befommen. Wer
feinen erhalt, muf in vem nidyften Spiele den At vorftellen.

8. Die Declamation ju Jweien.

Diefed gewabrt, wenn bdie beiven Darfieller die ndthige
Gewandtheit befien, eine Hdchit ergdpliche Unterbaltung. Giner
von ber Gefellfhaft fept fich auf einen Stnhl und auf feinen
Schoofi ein Anderer, welder irgend ein ernfthafted oder Fomi-
fdes Stk veflamirt, dabei aber die Arme unbeweglidh Herab-
bingen Taft, oder auf irgend iweldhe Weife verbirgr. Dagegen
madit der auf dem Stufle Sigende alle ur Declamation nds
thigen Gefticulationen. Gr gefit jogar nodh iweiter, nimmt dem
Declamirenden die Dofe aus der Tajde, gibt ihm eine Prife,
wifdht ithm den Schweif von der Stirne, oder die Thrinen aus
ben Augen u. {. w. und ndthigt o daf Publifum Fum ftarkfen
Lachen, wasd ihm am Beften gelingt, wenn er bei den tragifch=
ften Gevidhten und Paffagen ven grdfiten Unfinn in  den Gefti-
culationen anbringt.

9. Die Licbeslotterie.

Man thut in einem Beutel fo viele Jettel ald die Gefell-
fchait Perfonen hat. Gtliche davon find weif, wibhrend vie ans
dern Anweifungen enthalten, 3. B. Gut, fiir einen vem BVorgeis
ger audzuzablenven Kuf. — Gut firr drei Umarmungen — bver
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Unterzeichnete beFommt Diermit ein Pfand , ein Lied w. . w.
fhulbig gu fein — Pfandichein fir (irgend eine Bfandereinlop-
fung). Gine Berfon ver Gefellihaft it Bureauvorfteher, nimmt
ben Beutel mit ven jujammengerollten Setteln und  prifentiet
ihn der Reibe nach. Sind alle gezogenen Settel audgeldst, wos
bei natirlich bex, weldper eine MNiete zieht, leer ausgeht, jo wers
ben fie, will man vad8 Spiel nody fortjesen, ivieder zujammens-
gerollt und vie Perfon, weldpe dad lefte Biand gab, 3ieht dann
uterit.

10. Die blinde Jagd.

Man befejtigt an einen Pjahl 3wei Stride, bderen Gubven
von gwei Perfonen mit verbundenen Wugen mit einer Hand ex-
griffen werden. Der eine davon befommt einen Plumpfack , der
andere ¢ine Sdhnarre over Klapper, welde er bidweilen Horen
laft. o oft der Gritere den Lepteven trifit, DHaut er ju. Der
Anblid viejer Jagd ift um fo Fomifdher, ald ver Gejagte mit der
Sdynurre oft, tm Begriff zu flichen, feinem Gegner in vie WArme
liuft, und feinen Plumpfad fithlen muf.

11. Dasd Handwerfsfpiel

Die Gejelljhaft theilt fich in zwei Parteien, von denen
fich die eine ein Handwerf wabhlt, wasd die andern errvathen fol-
len.  Jene gebt , um die ndthige Abrede u nehmen, bei Seite,
und ftellt fonady die wveridhievenen Wrbeiten durd) Gejten wvor.
Wire 3. B. vad Tijdhlerhandivert gewdhlt worden, fo muf der
Gine {dgen der anvere Hobeln, u. . w. Die anvere Partei Hat
gu etrathen, welched Handwerf gemeint ift ; ervlth fie e in
brei Malen, jo behalt fie ifren Plag und bdie Darftellenven
mitffen, um nach Wahl eined andern Handwerfsd vasd Syiel wie-
verholen. Befommt fie e8 aber durd) dreimaliged Rathen nidht
ridhtig Deraud, fo nehmen bdie Agivenven vie Plumpjade aus
ber Fajdhe und treiben die Rathenden fort, indem fle ifre Plage
einnebmen, twogegen nun jene die Handwerfe varjtellen mitjfen.
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12, Der Obftmarkt.

Die Gefelljchaft bilvet einen Kreid und ein Jeder WPl
fid) eine Frucht, die er yn Marfte bringen will. Nun fingt ver
Reibe nach 3. B. ver Grite . an und fagt: Aepfel, Aepfel Habh’
idy feil, mein guter Freund hat Nitffe feil, u. §. w. Wer nicht
gleid) einfallt, fobald eine Frudyt gemannt ift, oder eine Frudht
nennt, die gar nidht vorbanden, muf ein Bfand geben.

12. Die Pantomime,

Die Gefellfhaft wablt eine Perfon zum  Anfithren desd
©piels. Diefe befindet fich im RKreife der Uebrigen und fragt
Iinf8 und rechts, bald biefen, bald jenen mancherlei , 3. B. Wie
haben Sie heute Nacht gefchlafen 2 Auf weldpe Art veifen Sie
am liebjten 2 Warum Fonnen Sie den V. nicht leiven 2 Wie
gefallt Jonen” Ihr neued Kleidv 2 u. {. w. Niemand darf anvers
ald durch WMienen antworten; wer died verfieht und einen Laut
von fjich gibt, muf ein Pfand erlegen, obder befommt einen
&dylag mit dem Blumpfac.

18 Die Meife.

68 erzablt Giner eine RNeife und nennt wvorber mehrere
Orte und andere Gegenftinde , die er ju erwdbnen Habe. Jeve
e antefenden Perfonen waplt  fich nun Gind oder einige ber
angefithrten Worte, und verfpricht fo oft aufyuftehen, als diefel-
ben genannt witrden.  Unterlifit fie nun das, over ftebt fie gur
Ungeit auf, fo gibt fie ein Bfand over erleidet eine anvere
Strafe.  Wenn  vas Jiel ver Reife genannt wird, mifen alle
aufftehen, eben fo wenn der Name eined Konigs vorfommt.

14. Das BVergleichungsipiel.

Die Gefellfchaft bildet einen Kreis, jede Verfon Jagt ihren
beiven Nadybarn Heimlich etwad in dad Obr ; * darauf nennt
nach ver Reihe jede die gejagten Dinge und zeigt, wie fie ein-
anver ahnlich und worin fie verfchicden find. "

]
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15. Borfingen.

Der BVorjanger fingt :

Vier Ganfe fafen im Stroh,

Sie fafen

Und frafen

Und madyten’s Alle fo.

Die Anvern fingen died Alle nach, fo lange der BVorjanger
fingt. Sobald aber ver Vorfanger aufhpre, und wire 8  aud
mitten in ecinem Worte, fo mitffen Alle aufhoren. Wer iweiter

fingt, wird geftraft.
16. Dasd Jeichuen mit verbundenen Angen.

Semand  unternimmt mit verbundenen Augen eine Figur
3. B. cinen Ritter u geichnen, aber nicht in cinem Buge, {fon=
bern fo, paf er, wenn 3. B. ciner aus der Gefellfchaft ruft, den
Hut, an dem diefer zeichnet, und wenn gleich davauf ein Anbe=
ver tujt, bem Kopf bes Pferdes, jofort ju diefem dibergehen
muf. Die ungefthictten Figuven, bie auf vieje Weife entftebhen
miiffen, find fiir die Gefelljbaft jebr beluftigend.

17. Wozu dient dad?

Man nennt auf bver cinen Seite DHevum gewifje Gegen=
ftande mit ver Frage : TWogu. dient dieje Sache ? Auf der an=
pern Seite herum gibt man die Antwort, wogu fie diene, 3. B.
MWogu dienen deined BVruders Belghandidyube ? Sum Feueran=
madhen 1.

19. .Qct Fuds jum Lodbe.

Giner ift Juds, umd Hat jein Lod) auf einer Fennbaren
Stelle ve8 Spielplages, 3 B. auf einem Maulwuridhiigel, einer
Grube im Freien, over in einem TWinfel des Jimmers. Er und
alle Mitfpieler find mit Plumpfacen verjehen. Die Uebrigen find
um ben Fuchd Herum und pufien und neden ibn, wihrend er
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von Jeit gu Jeit einen Audfall macht und Ginen zu erbafden
fudht. Gr darf aber dabei nur auf einem Beine Hupfen, wibh-
rend die anbern auf jwei BVeinen laufen. Vergifit er fidh und
thut erd audy, fo wird er von Wllen mit dem Plumpjade und
ben Worten: Fuchs jum Loche? ju feiner Hohle guritdgetrieben.”
Wen aber der Fuchd fangt oder mit dem Plumpfade trifft, ver
tritt fogleih an die Stelle ved Fudfes und wird won allen
Anvern in der nimlichen Weife jum Lodhe getrieben.

20. Der Wolf in feinem Garten.

Fir ven ausgegibhlien Wolf wird ein Garten abgemarft,
worin er wobnt. Die andern laufen an den Grengen diefes Gars
tend Herum, oder auch wobl dtber vie Grenze, und fingen dabei:

I wollt’ in ves Wolfen Garten geh'n,
Wo {dhone fraufe KoHlfopfe fteh'n.

Und wenn der Wolf wobl Fime,

Und bif mid) in die Beine —
Sdmeid’ Kohl ab’ ehneid’ Kobl ab.

Dabei fauert man nieder mit ver Pantomime ves Kohlab-
fneivens. Dann_fommt der Wolf gefprungen, und den er in
feinem Garten erbafdht, ver wird wicder Wolf. Wenn aber der
Wolf iiber feine Gremge liuft, fo befommt er Schlige mit dem
Plumpiact,

21. Der Wolf und die Sdhafe.

Gind macht den Schajer, Gind den Wolf und bdie Uebrigen
bie Sdafe. Der Sdhifer fpricht: Shafe, Sdhafe Fommt nadh
Haus, — die Schafe antworten : Wir ditrfen nicht. — Warum
nidht 2 — Da fteht ein grofer Wolf vor ver Thitre , — 1was
thut ex ? — Sqleijt Meffer. — Wad will er damit thun 2—
Gr will und allen die Kehle damit abfchneiven, dad vom Wolf
ethafhte Sdhaf wird dann Wolf,

22. @dbenfen und Logirven.
Nady ver vedten Seite gu fdhenft Jever feinem Nachbar
Gtwad, 3. B. Strauf , Dofe , Bud, Ufr, und nad) ver linfen
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Geite gibt Jever feinem Nachbar den Ort an, wo vag ihm Ge-
fdhenfte wobhnen und Togiven foll, 3. B, Keller, Faubenjchlag,
Stall, Haarbeutel.  Beived wird leife in's Ofr gefagt. it vie
Gefelljchaft fertig, fo Haben alle der Reibe nad) ibr erhaltened
Gefchient und den dagu angewiefenen Ort 3. B. die Dofe im
Stall, ver Strauf im Haarbeutel ac. angugeben. Die Fomifchen
Sufammenjepungen machen meift viel Vergnirgen.

23. Das Tellerdreben.

Die Gejellichaft fept fich in einen Kreid , jeved Witglicd
erBilt pen Namen cined Thicred over einer Pilange, 3. B. Lwe,
Kafie, Hund, Haje u. . w. over Nelfe, Rofe, Veildjen, Tulye, 2.
Sind nun alle diefe Namen der Gefellfchaft befannt, dann trite
ein Mitfpielenver mit einem Hdlzernen Feller in den Kreid und
wirbelt ifn auf dem Fufboden. it died gefchehen, fo ruft er
femell ein Mitgliev bet deffen angenommenen Namen 3. B.
Kage. Diefed eilt gefdwind Herbei um ven Feller noch anfpu=
fafien, ebe er fallt, vreht denfelfen aufs meue Herum und ruft
einen andern angenommenen Namen , der den Teller ebenfall
nod) vor dem Nicderfallen ju erajchen juchen muf. Kann Giner
pen Feller nidht evlangen und (Gt ibn fallen, fo befommt ex
von dbem, ber ibn gerufen hat , vrei Schliage mit dem Plump=
fa oder muf ein Bfand geben.

24. Das Thalerfuchen.

Man fest fih im Kreife nieder und gibt mit gujammens
gelegten Hinven einen Thaler Herum, weldhen einer , der in ver
Mitte fteht, juchen mup. Alle Hiinde find gugleich befchaftiget,
Seder thut, alé ob er dem Thaler empfangen Habe und ibn feis
nem Nachbar febe. Dabei wird gefungen:

Fbhaler, Ihaler, du muft wandern
LVon dem Ginen dann jum Andern,
Und idy follt’ vich nicdht {eh'n?

Das war fdhon, vas war’ jdon 2
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Sobald nun ber Sudpende eime Hand angreift, um den
Xhaler ju finden, hdrt jeoe Vewegung auf, und jener , defjfen
Hand er fafit, muf fie difnen. Hat lepterer ven Ihaler wirklid),
fo muf er auffteben und felbft den Sudher machen; hat er den
Khaler aber nicht, fo geht vas Sypiel feinen bidherigen Gang fort.

25. Alle WVogel fliegen.

Die Spiclenden ftellen Bigel vor, fisen um einen Tifch
Herum und legen die beiden Seigefinger auf ven ITijd). Einer
ift per Meifter und fpridht : ,Alle Vigel fliegen: und hebt die
Finger in die Hohe, worauf Alle die Finger in dieHihe Heben
und fliegen. Dann nennt’ er cinen BVogel, der zugegen ift, Lerdhe
Gljter u. {. w., und fliegt, und ver genannte Wogel fliegt mit,
nennt ev aber einem; der nicht ugegen ift, oder ein ITbier, das
nicdht fliegt, wobei er jedod) um die Undern u irven, die Hinbe
in bie Hobhe hebt, und die Undern thun ed ihm nad), fo find
fie in Strafe verfallen.

29. Watteblafen oder die flicgende Baumivolle,

Gine Gefelljchaft bilvet {igend einen dichten Kreid um eis
nen Xifch, fo daf ver mbglichft Fleinfte Raum 3wifchen jedem
Bleibt. Alle Haben die Hanbe unter dem Fifche, und ditrfen fie
wabhrend ded Spield nidht heraufbringen. Auf dem Fifche liegt
etivad Watte oder Vaummwolle und IJeber Gemitht fich nun diefe
von fid) weg, und einem Andern juzublafen. Jener, an welcdhem
fie Hingen bleibt, gibt Strafe, vedgleichen auch der, welcher bie
Hanve Hervornimmt, und die Watte over Baummwolle nut Die=

fen von fich abwebhit.

27. Wer bat Kammerchen ju vermiethen ?

Jeved mitjpielenve Glied der Gefellfthaft erhdft einen be-
ftimmten Plag (am Beften im Freien unter Biumen) bid auf
Gind, vad burdy bzihlen uibrig bleibt. Diefed muf Herumge-
hen und obige Jrage an einen richten, e8 evhilt vann ur Ants
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wort bei meinem nidjften Nachbar. Wibrend der Seit wedfeln
pie itbrigen ifhrer Stand, und der Fragemde muf febew, vaf et
s einem der verlaffenen Plige gelange, wovauf der Uebrighleis
bende an feine Stelle fomumt.

28. Wettlaufen.

. Man  Hange an einen Baum einen Blumen- odver Gidjen
frang. 3n  einiger Gntfernung von demfelben ftellen fich die
Wettlaufer in ecine Reie, in halber Urmlinge von cinander,
Auf cin gegebened Seichen faufen Ale gugleidh nach vent Baume
wer zuerft anfommt ,° ift Sieget und nimmt ven Kranz. Der
nachfte, ver nadh) vem Sieger den BVaum evreicht, Gefommt ausd
bem Krange eine Blume ober ein Blatt, und wird vom erjten
Getinner beim Ricdguge an ver linfen Hand gefirht.

29. Blinde Kub.

Nady Auszaflen ver Olinden Kubh Iajt fich der, welden
bie beftimmte Sahl gefroffen, bdie Augen verbinden. Hierauf
fliefen Alle einen RKreid, in welden die Blinde Kub von vem
weldier ihm dle Augen verband, eingefithrt wird. Naddem num
einige Male BGerumgetanzt worvert ift, bleiben Alle ftefen und
¢3 entfpinnt fidy folgenves Gefprdch awijden der Blinden Kulh
und ihrem Fithrer :

Fithrer. DBlinde Kuh idy ziehe vich.

Blindbe Ruh. Wobin ?

Fubhrer. Nadh Nadbar Peterd Haufe.

Blinbe Kulh. Was ol idh ta?

Fubhrer Senitel und fitfe Mildy effen.

Blinbe Kulbh. I Habe Feinen Lofjel.

Fihrer. o fled den Kopf in den Keffel.

Mit  diefen Worten beugt der Fuhrer bver Blindfubh den
Ropf nieder, verlaft fie, — ver Kreid geht audeinander, und vie
Blindefuh fangt ju fuden am. Wer von hr evgriffen wird, muf
fle ablofen. €8 wird audy fo aefoielt, daf der Blinde mit eis

8 %
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nem Stode in der Hand mitten im Kieife fteht, ver um ihn
tangt.  Stdfit er mit dem Stode in die Grde, o muf Aled
fHill fteben er rithrt varauf einen an und bilt ihmi ven Stodk Hin,
pabei pfeift oder brummt er. Der Blinde aber jucht ibn, nady=
pem  Der Laut dreimabl wicverholt ift, an ver gewdhnlich vers
ftellten Stimme 3u crvathen.

30. Durchfriechen.

Gammtliche Mitfpielende faffen fich an und bilven eine
Tange Reife. Dann fangt der Grite zu fingen an :
Wir wollen dad Haslein jagen,
Rriec) Handchen durd) den Bujdh.
Dabei friedht der Grfte unter feinem eigenen Arm durd.
Dann  ftimmt der Jweite mit ein in  diefen Gefang und per
Grite Friecht unter den Armen veé Sieiten durd), welder un-
ter feinen eigemen rmen dann durdhEriecht. Nun fangt ver
Dritte mit an u fingen und friedhit aud) durd) und fo bdie
gange Reihe, bid8 Alle durdygefroden find. Wenn nun Ale twie=
ber in einer Reibe fteben, fo wird um den Grjten ein Knfiuel
gewidelt, indem die gange Reibe um viefen Eriten  Herumlhuft,
“bi8 Ale in cinen Klumpen ftehen, der fidh unter allgemeinen
Jubel mit Stoffen, Schieben und Driingen endlich auflofet.

31. Erbfenfpiel.

@ing {pricht um Undern: Gib mir eine Grbje. — Ih
Bab' feine. — Geh’ zum Mirller und Hol' dir eine. — I
finde feine. — So blag i didh, — So wehr’ ih midh. —

Nun blajen fih die Spiclenven ind Gefidht; wer e3 am
Vingjten ofne zu lachen aushalt , bHefommt vom anbern eine

Grbfe.
32, Flederwifch.

Die Spiclenden figen um einen Tifch, unter vefjen Platte
ein Bindfaden berumgeht , an weldem ein Fleverivijch Hingt.
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Sever Halt den Faven mit beiven Hanven, und fhieht ibhn fort:
Dabei wird gefungen :
Flevermwifdhchen, Fledermwifchden,
Gude mir nidyt fbers Iifdycdhen.
Sft dad dreimal gefungem, fo wird fHIl gebalten, und bei
‘wem fid)y vann dad Fleberwifchchen finvet, der muf bdie audges
madyte Strafe leiden.

33 Der Fudhsd und der Girtuer.

Der Fudhd und der Gartmer werden juerft aud ver gan=
jen Gefellfaft audgesdhlt. Dann  bilven bdie Andern einen
Kreeis, in weldhen der Fuhd aufgemommen wird. Der Girtner
bleibt draufen.

Der Fud)d madht nun an den Mitglicbern bed Kreifed bdie
Pantomime ded WUbpfliicfend und freckt dad Ubgepilicte in den
Dund. Wenn ver Garviner auferhalb bdes Kveifed bdad fieht,
fo fragt er der Fudd :

Wad machit du in meinem Weingarten ?

Fuda I pflide Jrauben. i

Gartner. Wer Hat died dir erlaubi?

T ud 8 Niemand.

Nun Friecht der Gartner unter ven Armen ver im Kreife
©tehenden durc) und verfolgt den Fuchs, bid er ihn hat. Der
Fuds verlaft auf gleiche Weife den Kreid und {chlitpft wieder
Binein, wenn ihm ver Girtner ju nahe fommt. Der Gariner
muf immer genau den Syuren ved Fudfes folgen, {onft Hilft
ed ihm nidhtd , wenn er ben Fuhd gefangen bhat, fonvern ev
muff immer vicber von vorne anfangen.

31 Der Fuhsd und die Hiibner.

. Die Gefellfdhaft ftellt fidh in bunten Reiben hintereinans
ber und Jebed BHilt fich an ber vorberen Perfon mit einem wm
veren Leib gefdhlungenen Juche feft. Die vorberfte Perfon bie=
fer Reibe frellt ven Habhn ald Vejchitger fammilicher Hinter ihm
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Befindlihen Hithner vor, wnd muf vemgufolge feine Arme aes
gen den anbringenden Fuchd ausbreiten. Gin anderes Mitglied
der Gejellfchajt aber vertvitt vie Stelle ves Fuchfes, invem e
in einiger Gntfernung vor den Habn tritt, und burd) Sdynel=
Tigteit und alle mdglichen Seitenfpringe, bei dem Habne vors
Beigufommen fucht, um ein Hithnchen u erbojhen. Dies Faun
jevocy) nicht fo leicht gelingen, wenn fih ver Habn ibm  auf
allen Seiten fomell entgegenftellt, vie Hithner felbft aber fidy
aneinanver Hinter ibm fefthalten , und bie Reibe nidht in Une
orpmung ober auseinander forumen lajfen. Dad denmodh ers
Bafdhte Hubhn wird Habu und der Habhn wird Fudhs im nidg-
ften Spiele. 3 .

35. Der Fuchs gebt um.

Die Mitglicver ved Spield ftellen fidh in einen Kreis, fal=
ten die Hinde auf ven Riden und freden die Kbpfe jufammen,
Giner geht um den RKreid, bat ein jufammen  genwunbdened Tudh
in ber Hand und fpricht:

Sieh didh nidht um
Der Fuds geht Herum.

Wer fih ver Warmung ungeachtet umficht, erhalt einen
Sdlag auf ven Ritdfen. Der Suds gibt nun einem dad Tudh
in die Hand, der feinen rvechien Nebenmann fo lange damit jagt
und {hlagt, bi8 diefer um ven SKreid berum wicder zu feinem
vovigen Plag gelangt ift, Dafitr wird der Gejdylagene Fuchs.
@8 wird aud) fo gefoielt : Der Herumgehenve fpricht :

Die Gans, die Gans vie leat vad Gi b
Und wenn e8 fallt, fallt ¢8 entgivei.
und Lift a8 Judy Hinter Ginem fallen. Ritl es viejer, ». b
fieht er fich um, und trifft es u, o ift dad Mmgehen an ifhm,
und jener nimmt feinen Plag im RKreid eim. Dreht er fich um,
und pag @i liegt nicht Binter ihm, fo Gefommt er Geblige
ober gibt ein Piany.
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36. Der Ganfedieb.

Die Gefellfdhaft bilvet einen RKreid. Der audgezdablte Gins
fedieb ftebt in der Mitte. Um ibm wird Herumgetangt und. ges
fungen:

Wer bdiefe Gand geftoblen Bat,

Der ift ein Diebh:

Wer fie mir aber wieber bringt
Den Hub’ idh Tieb,

Da fteht der Ganfedied, Diebh, Dieh,
Da fteht der Gunjedich !

Wenn died eine SBeitlang gefungen ift, fo wahlt ver Dieh
Jemanbven aud dem Kreife, um mit ihm ju tangen. Sobald died
gefchieht, jucht Jeder einen andern ju ergreifen, um aud) mit
ibm berumgutangen. Nur darf Niemand feinen Nadhbar neh=
men. Wer ubrig bleibt ift ver newe Gunjevieb,

87. Weifie und fbwarze Gans.

Nachvem  beive Gianje aud der Gefellfhaft Heraudgezahle
ober durd) dad 208 beftimmt wurden , fiellen fich die ibrigen
Mitfpiefenven Hinter die weiffe Gand und fajfen ecinander am
Nun Fommt die fhwarze Gand und ed entfteht folgended Gea

fprich :
Sdwarze Gans. Guten Tag, weife Gans.
Weife Gans. Guten Fag, jhmwarze Gand.
&d. 6. Kann i nicht ein Kichlein Friegen?
m. G. Dasd folljt Du- wobl bleiben lafjen.
- Gd). ©. Iy nehme e8 Dir, :
W. G. So webhr’ idy midy.

Nun judyt die jdwarze Gand den legien Mitipielenden der
Reibe u evgreifen, wad die weife Gand ju verhindern fucht,
wobei der lange Kdrper Dinter ihr gang ergdplihe Sdhwenfyn=
gen 3u madjent gezwungen wird. Reift die Reibe, {o fann die
{dhoarse Gand eind aud der Reihe nehmen, fonft muf fie {o
Tange manbveriven, bid fie ven lepten ergriffen Gat, ber ifr
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pann in ihr Nejt folgent muf, worauf 2ad Spiel vom NReuen
wieder angeht, bid die {hmwarze Gand ver meifen alle ihre Kirdh-
fein weggefangen Hat. Dann wird die weiffe Gand ur {dHwar=
gen und umgefebre.

38. Dasd Hafermdaben.

Die Gefellfchaft ftellt fih in einen Kreid, der Hafermiher
in die Mitte. Dann fingen Ale und tangen vabei Herum :

Morgen wollen wir Hafer mahen, Hajer mifen,

Wer foll den wolhl Hinden?

Dad oll unjre Lebjte thun,

Die wir Hier {dhon finden.

Madht nur fort,

Hier und dort,

Unter diefen Allen

Wird und die gefallen.

Bei ven lepten Worten fordert der Hafermiber eine Per-
fort aqus ver Gefelljchaft auf, und tanzt unter vem Gefange “der
Nebrigen einige Mal mit derfelben im Kreife Herum. Alsvamn
nimmt der Hafermiber den Plag in dem Kreife wieder ein, den
der Andere verlafjen Hat, und um den Surirdgeblichenen geht
Fang und Gefang wieder vom Neuen an.

89. Das Handidblagen.

Die Gefelljdhaft biloet eimen RKreid um Ging ifhrer Mit-
alieder, indem fie Dabei mit den Hinvden einen, mit beiven Gn-
ben  ufammengefnipften Bindfaven HAalt. Der in der Mitte
Stehende fudht eine ber den Vindfaden faffenden Hinve gu fdhla-
gent , weldhe in diejem ugenblide {dmell weggezogen werden
mitffen. Trifit er indeff die Hand, {o Tange fie den Faden nod
nidht faft, fo muf der Getroffene feine Stelle einmehmen wo nidyt



17

fo wuf jemer fein Deil weiter verfudhent, bié 8 ifhm glirct, je=
mand gu trefien.

10. Jafob wo bift Du? oder die beiden
- Blinben.

Gin Here ift bofe auf feinen Knecht und jucht ihn gu fan=
gen, um ihn gu {lagen. Sweien von der Gefellichaft werden
bie Nugen verbunden, ein fefter Kreid wird um fie gejdloffen,
und der Herr gebt mit dem Plumypfak Herum, feinen Knedht ju
fudhen. Diefer Pemitht fid ihm auf alle Weife gu entwijchen,
muf aber, wenn fein Herr vujt : Jafob, wo bift bu? cinen
Qaut von fidy geben. Dad Spiel vauert jo lange, bi8 der Herr
pen Jafob mit dem Plumpfackt getroffen Bat.

A1 Die Jagd.

Am bejten eignet fich gu diefem Syiele eine abwedhelnd mit
Geftraudhe und  Hitgeln  gruppirte Gjegend, vom ber man einen
Theil vurd) natiinliche Grenzen, bier eine Hede, einen Hirgel,
port einen Graben ober Weg u. f. w. fiir den Schauplag bed
Syieled Beftimmt. Gremgen gu beftimmen ift durdyaus nothiwensz
big, weil fonft vie Spiclenven gany audeinander fommen irrden.

Die fpiclenve Gefellfaft muf wenigitens aus 12 bis 16
Perfonen bejtehen, doch Fann fie fo gablreich fein al8 mbglid.
Der Befte Lhufer wird hierauf jum Oberjiger erniplt, afle
Nebrigen ftellen dad Wild vor. So eingetheilt, ftellt man  fid)
an den Anfang ded Reviers. Hier gibt der Oberjager ein Jei=
den und vad Wild flitchtet augenblicflich vormirts. Gr Tauft
Dinterher und fucht foviel 3u fangen, al in dem erjten Augens=
Blide, wo fidh vad Wild noch nicht fo fehr eritreut bat , nur
fmmer moglich ift.

Seved eingeholte oder aud) mur bevithrte Wilv ift jogleidy
Sager und unterftiizt ben Oberjager. So erhilt er immer mehr
®ehilfen, die {hm die Jagd erleichtern. Um aber die Jager vom
Wilve unterjdeiven ju Fonnen, mup fidh Jever, jobald er Jager
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wird, mit einem vorber fie Ale gleichbeftimmeen Seichen vers
feben, 3. B. fein Tajdentuch um den rm binden, einen Bweig
an die Mitge ftecen u. . w.

42 Die blinde Jagd.

An einem Piable over Baume, um welden der Plag eben
ift, werben gwei-, adyt=, bi8 zebmellige Leinen befejtiget. Swei
Perfonen  verbinben fich die Augen, und jeder fafit vad Gubve
einer Leine, nadpdbem die eine einen Plumpfact, die anbere einen
Scmur u. dgl. erbalten fat. Jept fucht die mit vem Plumpfoct
Bewaffnete Perfon die Andere zu erreichen und au fdhlagen ;
biefe aber muf fih von Seit zu Seit vurd) irgend ein Signal
Horen laffen.

A3. Kitden.

Gin RKapden wird audgeiblt. Die Anvern faffen cinen
Baum ober einen andern vagu vorfer ausvriidlich beftimmten
Giegenftand an, Das Kigdhen wird nun genectt, invem fie einen
Baum oder fonftigen Gegenjtand loslaffen und fich davon ents
fernen, wobei immer gerufen ober gefungen wird : Kischen, adh
Kapden, idh) Habe fein Holz. Kann nun pas Kapdhen ben vers
Tafjenen. Gegenjtand eher wiever erreichen und umfafjen, al8 ver,
vev ibn verlaffen Gatte, fo muf diefer ves Riphens Stelle eins
nehmen.

A4 Katschen und Mandchen.

Rigchen und Miuschen werven audgedhlt. BVon den Ues
brigen wird ein Rreis gefploffen. Die RKage ftebt in biefem
Kreis, die Mausd draufen. Nun fucht die Kage immer Herauds
jubredjen, der Kreid aber Balt feft ufammen, tangt und fingt:

Miusden laf dicdh nicht erwifchen
Spring’ {tber Bint' und Fifchen,
Hujch ! Mausdhen, Hujh!
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* Bridht die Kage vemnod) durd) den Kreid, fo wird dad
Miusdhen Hineingelaffen und der Kase bder Jugang verfperrt ;
und fo gebt ¢8 fort, bis ifr endlich gelingt, dad Mausdhen u
fangen,

A3 Die RNiss.

Seved Mitglied gibt von jeinen Nitfjen , bid ein anfebnlis
der Haufert davon auj dvem Tifche liegt. Dann gebt Gind Hin-
aus, die .Mebrigen wiblen unter ven Nitfjen eine , weldhe bie
Rip Deift. Ift died gefcheben, fo wird jeme8 heveingerufem ;
e3 varf fo lange Mitfje von dem Haufen nehmen , bid die bes
ftimmte Nuf berithrt wird, o wie Ddied gefhieht , rufen alle
mit gropem Gejdhrei: ,Die Kip.” wer eher fhreit, gibt ein Pfand.

46. Dad Kneipen obne ju Lachen.

Diefed Sypiel gehdrt unter diejenigen, twelche nur unter
vertvauten Freunven Anwendung finben fonnen, bvie aud) vers
ninftig genug find, einen unfchulvigen Schery nicht ibel Fu
beuten.  Jeved Mitgliev einer in  Reibe figenden Gefell=
fthaft Tneipt fjeinen Nachbar over Nachbarin gur Linfen mit dem
Daumen ober Seigefinger, ohne weiter etwad ju fagen, ald:
SMit Grlaubnip licber Nachbar over Nachbarin® guerft in vasd
Kinn, dann in die Nafe, und dann in die Stirn. Jemand madht
fidy aber Heimlidh mit gebranntem KRorfe bdie Finger {dywary
und benitgt die Gelegenheit ded Kneipend, um feinem Nachbar,
auf den e3 abgefeben ift, {dHmwarge Fleden ind Geficht zu mas=
then Die itbrige Gefellfhaft wird bald diber den Befchiirsten
Ladhen, und nur diefer nicht wiffen, warum. Vorgiglidh ergdp=
lich ift e8 aber, wenn diejenige Perfon, bdie vorher Anbdere
fthwirgte, auf gleidhe Weife von Jemand heimlid) wiever anges
fewart wird. G8 lacht dann jever der jhmwary Gefarbten iiber
ben Andern, die itbrige Gefelljdhaft aber defibalb. weil beide ges
foppt find, obne e8 zu merfen.
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A7. Der Letite flivbht

Die Spielenden bilden' ghwei einander gegeniiberjtehende
Reihen. Mit moglidhjter Gejdhwinvigleit wird ein BVall von ver
einen nach der andern Seite im mifigen Bogen geworfen, Der,
weldyem verfelbe am nachften fommt, muf ihn fangen, widrigen-
falld ift er topt, umd tritt einige Sdyritte Hinter vie Fronte.
Die  Partei nun, von welder ver legte Mann ftirbt, muf in
vemjelben Hugenblicte nach einem GLeftimmten fernen SBiele flie-
Ben. wobei fie von ber fiegenven Bartei mit Plumpfacden ver-
folgt wird. Wasd fid) einholen [Ft wird nicht blof gejchlagen,
fonbern nody in andertveitige Strafe genommen.

A8. Dasd wogende Meer.

Gine Perjon ftellt das Meer vor. Die lebrigen beFommen
MNamen von Fijden und fepen fidh im Kreife auf Stithle, die
mit ven Lehren aneinander gejtellt find. Das Meer umgeht ven
Kreid und ruft eine Anzabhl von Fifdhen auf, vie ihm fogleicdh
folgen und alle feine Vewegungen nadhahmen mitifen, die der
Fithrer mit ven Worten einleitet : , Das Meer qeht Hodh,~ ver
Wind wenvet fich,” und andere beliebige Seemanndausvrice
Sulet Heift ed: ,Dad Meer ift rubig,” und nun muf Jever
einen Stubl u gewinnen fuchen. Wer feinen Gefommt, muf
bie Nolle ved Meered itbernehmen, und nacy BVefinven noch itber-
bied ein Pfand geben. Die Sahl der Stithle muf fo beftimmt
fein, daf Giner von ver Gefelljdhaft leer audgeht.

40. Das Meblfchneiden.

Dan vritdt eine Obertajje voll Mehl, ftitrgt folded auf
einen flacdhen Teller, und fteckt in dasfelbe cin Gelvftint oder
einen Ring. Hierauf fdhmeivet Jeved von ver Gefelljdhaft mit
einem Meffer etwad von dem Mehle ab. Dadjenige aber, bei
weldhem endlich Das Gelvftiid umfallt, muf foldhed mit dem
ﬂ]:unbc wiever Heraugdheben, ober Fann er dad nidht, ein Pfand
erlegen. ,
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30. Die Menagerie.

Bu diejem Spicle find pwei Jimmer ndthig, eined fir die
Gefelljchaft, pas anbere flir vem Heven ver WMenagerie. Uebrigens
parf nur diefer dad Spiel fennen, wenn e8 fiiv die andern ergdgs
lich fein foll. Der Herr fieht vor der Thirre feiner Menagerie,
und madgt unter allerlei Schergworten befannt, welche Thieve ju
jefen finp. Jever Mitfpielenve bittet um Einlap, und nemnt gu=
gleich a8 Fbier, weldhed er fehen will, wovauf er cingelafien,
und die Yhiire hinter ihm verjhloflen wird. Der Herr fithrt die
Perfon  an einen Jifch, auf dem ein mit einem Tuche bebefter
Gpiegel, aufgeftellt ift ) er entfernt vad Iud) mit den Worten:
ie Haben ecinen Affen jeben wollen,  Hier ift er. Der Ginges
tretene darf dbas Simmer nicht cher verlafjen, 6i8 die gange Ge-
jelljchaft angefithrt wurde.

51. Das Miefefpiel.

(3 gehort pagu eine grofere Gefelljthajt. Von derfelben
werven drei Ghore gebilvet. An einen jeden viefer drei Ehore
with eine der vrei Gilben, ,Daf, Dep, Dip,” vertheilt. Giner
3861t nun: Ging, wei, drei, und bei drei jagt jever Ghor
jeine Silbe. Dann ift ¢8, al8 ob vie gange Gefelljdhaft niefe.

532. Dad Paarlaufen.

Die Gejellichaft theilt fich in gwei gleiche Parteien, umd
jebe whblt fidh an dem Gnde cines chenen Plages cin Mal
(Biel). von dem fie der gegenitberjtehenven Gejelljthaft entge-
genfiujt. Suerft tritt ein Gingelner hervor, weldher die Gegens,
partei aufjorvert. Sobald von diefer Giner ihm entgegenfomm,
mufi er fich guriicfyiehen, indem durchgehends vasd Gefes gilt,
pafi der {pater von feinem Male Audgelaufene, den frither Ber=
vorgetretenen Gegmer gefangen nimmt, fobald er ibn beriifrt
Pat. Der Surircfaeblicbene ¢ilt nach feinem Male , twihrend ein
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Anderer von feiner WPartei ing Felo thdt, um bven Feind ju
vertreiben; und fo gebt dad Auslaufen in ununterbrochenem
Wedhfel fort. Jever, der am Male gewefen ift, fann wicder vom
Meuen quslaufen. Wenn bad Spiel lebertdig geht, fo twerden
atif Beiven ©eiten viele Gefangene gemacht ; diefe twerben ar
vem Male ver Sieger aufgeftellt, und ftreng bewadit, damit
nicht etma einer ver Gegner diefelben berithre und fo fammikicy
evlbfe.

53, Der Papiermiiller.

Man fest fich um einen Tifdh, und legt vem Jeigefinger
der rechten Hand auf denfelben. Alsvann fingt Giner an mit
vemn Finger zu Flopfert und u feinem Nachbar gur rechten Hand
su fagen : Holla ! Frage: Wer ift da? AUntwort : Papietmas
ther. §. TBad macht er 2 A Papier. F. Wie madht erd : A:
©o, und pocht fort. So wird bt& u dem herumgefragt, der an=
fing. Keiner vari frither yochen, ald bi§ er gum erjten Male
Befragt wird, alsvann barf aber Keiner wicver auflbren.- Wenn
8 midt gang berum ift, fo fragt der Grite wieder cbew fo,
pocht abet mit ven Seigefingern beiver Hande; beim brittew
Male mit einem Seigefinger der einen Hand und mit ver gans
gen flachen Hand; Geim vierten Male mit beiven flachen Hiin=
ben; beim fimften Male mit der einen Hand und dem einert
Gllbogen ; beim fechdten Male mit beiven Glbogen und beim
fiebenten Male mit beiven Glbogen und beiven Firffen. Keiner
parf aber aufhbren die worfergehendbe Vewegung it dndern, ald
B8 ifn et ber meuern die Neihe trifit. Wenn im Nieberjchla-
gen Taft gebalten wirh, fo Hingt e8 wie in einer Papiermirhle,
untd al8 ob man ven Stampfer felbit Horte.

34, Ringelreibe.

Die Syielendent fafjen fich bei den Hanvenw und tamgen im
Kreife, dabei mwird ein Lied gefungen, und wenn die Woste :



figt niever” vorfommen, fo fegen fie fich ploglich und fiehen
wicder auf. Dasd Lied ijt:

,,?Rtn'g,cl, Ringel, Reibe?

Sind ber Kinder bdreie,

Sigen auf vem Hollerbufd,

Sdyreien alle : mujdh, mujd,

&ify nieder!

Da fist ne Frau im Ringelein,

Mit fieben Fleinen Kinverlein,

Wad effend gern 2, Fijchelein.”

Was trinfend gern 2 ,Rothen Wein.”

Sif nieder.
Ober :

»Robe, rohe Seibde,

Wir fpinnen flare Seibde,

@o flar, wie ein Haar,

@8 vergeben fieben Jabr)

Sieben Jabr find um und um,

Jungfer Lieddpen btcbt fih um.”
Damit figen Ale nicder.

35. Ringfuchen.

©3 wird ein Ring auf einen Bindfaden gegogen, und die-
fer Bindfaven ufammengetnipft. Die Gefellihaft ftellt fich) dann
in einen Krei8, und jeder faffet ben Vindfaden, auf dem ein
Ring fich befimoet, an, Giner wird audgesdhlt, um dven Ring
su fuchen, Der von Hand zu Hand gebt, und ftellt fich su dem
Give in die Mitte. Dann fingt ver Chor :

Wer den Ring will licben,

Der muf ibn weiter {hieben,

Sonjt muf er geben Bjand, Bfand, Biand.

Whabrend nun der Ring von einer Hand gur andern ge=
fhoben wird, judht der in der WMitte Stehende , denw zu finden,
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Per den Ring eben in der Hand hat. Irifft er den Rechten, fo
muf diefer an feiner Statt in den Kreid, over fonft Strafe ge=
Ben. Ivifit er den Unvechten, {o wird er aunsdgelacht.

856. Mofinenfuchen.

(8 werden an die Stachel oder IJohannidbeerbitjche oder
an andered Geftraud) Rofinen, Manveln, Judermwert aller Ant,
Bilver, over wad man fonjt nod) firr Spielwerf daran wenden
will, gebunden. Auf ein gegebened Seichen vertheilt fich die
gange Gefellfchaft und jucht. Wad gefunden vird, muf an ei-
nen Sammelplag gebracht werden, wo e8 dann nadher in gleiche
Haufen vertheilt und  verlodt wird. Died ift fitr vie Jugend
ein wahres Weibnachtsvergnitgen im Sommer, und ¢8 ift aud
gang geeignet, einen Geburtdtag, ober ecinen andern feftlichen
Fag zu verherrlichen.

87. Dad Sautreiben.

Im Freien wird eine etwad grofere Grube in die Mitte
und in ecinem gewiffen Abjtand davon ringdum nad) der An=
3ab0 der Fbeilnehmer, mehreve Feine Grubdhen gemadht. Giner
verfelben muf nun- fudhen, einen Ball, (Sau), ver anfangd be-
lichig aufier bes RKreifes ver Theilnehmer geftellt wird , mit ei-
nem Gtode bis in die Mittelgrube zu treiben. Die andern
Kbeilnehmer aber, deven jeder mit einem Stofe bei einem der
fleinen Gritbchen fteht, aud) (doch auf feine Gefabhr es beliehig
verlaffen fann, mitffen immer fuchen, ven Ball iwieder fortzu=
{cblagen, um jenes Vorhaben ju veveiteln. Sie milffen fich aber
Dabei Hirthen, daf nicht ver (die) Sautreibende wiabhrend ihres
Bemithend mit feinem Stode in ihr Gritbhen falle; *oenn ge-
Tinge ¢8 ifm mit feinem Stode in dad Gritbfen irgend ecines
Kheilnehmers zu fommen, wibrend defien Sto nidht in das-
felbe eingefet ift, fo wiirde diefer jept die Sau treiben mitfjen.
Gelingt  ¢8  dem Sautreibenven vie Sau wirflich 6i8 in vie



Mittelgrube ju bringen, fo beftimmt bas Lood dem, ber jest die
Gau treiben mufi. Diefed Spiel ift fitr die Jugend fehr unters
Baltend und madyt viel Bewegung.

B8. Stitht der Fuhs, fo giltd den BValg.

Gin Hdlzhen wird angegiindet, und Einer veicht e dem
Andern, indem er dazu {pricht:
Stirht ver Fuds, fo giltd den Balg,
Lebt er lang,
©o wird er alf,
Frifit er viel,
©o wird er did,
Und gulept gar ungefchict.
©o lange dad Holzchen bremnt, Iebt der Fudhd, bei wem
er ftirbt, der muf die beftimmte Strafe geben.

59. Suden.

Giner fucht. Die Andern verftecten etivad, bad gefudht wer-
pen foll. Wenn der Sudper in die Nibhe des verborgenen Ge-
genftanded fommt, fo fagt Giner, ber dagu erwiflt ift :

Der Bujdh, der brennt!
Der Bujd), ver brennt,

Kommt der Sucher nodh) niifer, fo wird gefungen:
Gr fteht in vollen Flammen.

Gntfernt ver Suchende fich toieder, {0 Deift e8:
Gr ift falt.

60. Sudben nach der Mufif.

@8 entfernt fich) einer aus ver @cfcllfd)afi; wabhrend Ddie-
fer Seit wird cin Geldftind, ein Knopf, ein ITuch, u. {. w. vers
ftectt, welched jemer Dei feimer Suriidfunft fuchen muf. Je mebr

3



er fidh entfernt, defto leifer [aft die Mufit fidhy Horen. Die Bioline
ober dag Klavier find am paffendften ju diefem Syiele.

61. Die ﬁcicbte.\

E3 wird ein Beichtvater gewabhlt, welder Jedem aud der
‘Gejellfchaft  abwedhfelnd durdy) bie auf ver gegenitberftehenven
Fabelle befinolichen finf Fragen vie Veichte abbort.  Der Ve-
fragte mnennt al8 Antwort eine der Jablen, von eins big 20,
(oder man madht fich) eine beliebige, bder eingelnen Gejellfchaft
angepafite, aud neehr over weniger Fragen und Antworten be-
ftebenbe Fabelle) und der Beichoater gibt die Untwort jum Ve-
ften, welche dort bei Ddiefer Jabl bemerbt ift. Diefes Spiel
gewafrt die grdfte Unteraltung , und wird gur allgemeinen
Heiterfeit nidyt wenig beitragen.

62. Dasd Dbeliebte Pieiferlipicl

(8 wird Jemanden aud der Gefelljhaft aufgetragen, nady
bem Ton vad Peichhen ju fudhen, oder vem zu finden, ver ge-
pfiffen hat.  Die Perfonen fegen fidh im Kreife herum und
bie juchende Perfon wird in ein Leintud) gany eingebillt. Heim=
Tich hat man aber das Peifchen als Sopfan einem BVindfaden Hangend
an pad Leintuc) befeftiget. @8 bIAdt nmun Jemand in dasdjelbe,
die Perfon breht fidhy um, und in dvemfelben Momente Hat viics
wartd ein Anverer vad Pieifthen ergriffen und Bineingepfifien.
Diefed Hin= und Hevwenven gibt jehr viel Stoff zum Lachen
und gewihrt auf einige Jeit eine angenehme Unterfaltung.

63. Der Englinder in der Kunftansftellung.

Gin Licht wird in eine Ece ves Jimmers geftellt, fo daf
diefed nur fdhivach erbellet ift. Darauf nimmt einer der An-
wwefendent einen Wantel um, in bem er fid) gang big iber die



27

Obren einbitllt. 1eber die Krimpe feined Huted zieht er ven
Mantelfragen und faft diefe (bie Krampen) felbft mit Heiven
Hinden.  Gr geht Hievauf an einer fpanifhen Wand (ober bgl.)
berum und Hebt von Seit gu Beit ver Hut fammt dem Mantel
in die dbhe, woburd) ed ven Anfchein gewinnt, ald wolle er
binauffteigen.  Da der Mantel und Hut jufammengefafit erhoht
werden, fo gibt die Verlingerung ver Geftalt vielfachen Stoff
jum Ladyen.

clelljdhaiteipicle, wobei 8 meift auf Spradigewandibeit und Gegenmart
bes Meiftes ober auf Aufmerffambeit anfommt.

64. Abrabam und feine fieben Sobne.

Dot Meifter fpricht:

Abraham BHat fieben Sodhne,

Sicben Sbhne Hat Abraham,

Sie waren alle friohliglich,

Und madyten’é alle fo, wie idh.4
Dabei macht ver Meifter irgend cine Bewegung mit den Hin=
b over mit WMienen, und jeder muf viefe Bewegung nach=
wachen. Wer 8 umterldft, gibt ein Pfand oder leivet eine
beliebige Strafe.

65. Das Udovofatenfpiel.

Die Gefell{chaft fit im Kreife, und in ver Mitte fteht der
Syprecher ober Anfithrer ved Spield, ber bald diefe, Bald jeme
Perfon in's Gefprad) zu gichen fudht, anvevet, fragt u. . w.
Die gefragte Perjon varf aber bei Strafe nie felbjt antiworten,
denn jever hat feinen Nachbar linfer Hand um Avvofaten, der
fie ihn antworten muf, over bei Unterlaffung in Strafe vers
fallt. Werben von diefem oder jenem Fehler begangen, die der
Spredjer nidyt bemerft, fo ift legtever ebenfalld ftrafbar. Das
©piel fann viel Vergnitgen gemihren, wenn der Sprecher leb=
baft fragt, und Sald biefen, balv jemen bei'm Namen ruft, auf
tine luftige Weife anflagt und ibn badurd) zum Untworten reizt.

3 *



66. Dad Anwendungsipiel.

Gine Perfon wihlt ein belicbiged Hauptwort, 3. B. das
Wort ,Stroh.” Sie fragt nun jeve andere Perfon aus per
Gefellichaft: MWogu ift va8 Stroh anguwenden ober ju gebrau-
dhen? Hievauf antwortet ein jever nad) der Reibe: 1. Hiufer
gu vedfen, 2. Strohwifthe ju machen, 3. jur Streu, 4. Hider-
ling gu fdmeiden, 5. Hitte baraus ju verfertigen, 6. Weinjtbde
und Objtbiumden vor dem Frofte zu {dhitgen, 7. in vie Betten
au legen v. {. w. Hat nun jeve Perfon ecine Anwendung be-
merft, {o wihlt man ein andered Wort. Wer nidht fogleidh eine
Bejtimmung angeben fanm, erlegt ein Bfand.

67. Die Beftimmung nach dem A, B, G.

Giner der Gefellichaft fragt 3. B. feinen Nachbar: Wenn
id)y eine Ameife wire, wosu witrden Sie midh beftimmen? Die-
jer muf cben fo fmell: jur Arbeit! ober etwas dem Uehn=
lidjed antworten, und audy gleih wicder ven ihm ur Geite
Sigenden fragen: Wenn i) eine Blume wire, woau wirrven
Gie mid) anwenden? Diefer erwivert fogleidh darauf: gum
Bouquet, over fonft in Gfnlicher Weife, und fo geht e8 durdy
oad gange A, B, 6. Jever fann ein Wort jur Frage wibhlen,
welded er will. Wer nidht rafdh antwortet, muf ein Bfand
aeben.

68. Der Bildbaner.

Giner aus ver Gefelljchaft macht den Bilohauer, die An-
bern find Bilofaulen, Mars, Apollo, Merfur, Minerva 1. {. w.
Der Meifter Hat den Schligel, 0. 5. den Blumypfad, in der Hand
und fucht mit emfter Miene an eingelnen Bilofiulen zu beffern,
wo er einen Fehler, nimlidh eine BVewegung , ein Gezifd) und
vergl. bemerft; bie Berbefferung Befteht tn einem Schlage mit
vem Plumpjadt.  GEnolich rubt er, ved Arbeitend mitve, aus, va
werben die Bilofdulen alle Tebendig, fpringen von ihrem Blage,
Bitpfen und tangen. Unverbofit ruft ver Meifter:  Der WMeifter



fommt. Jept eilen alle auf ihre vorigen Blage und u der
vorigen Gtellung. Wer julest fertig iff, muf den SHhlagel
fithlen. Hat der Meifter Feinen ftber bder lUnordnung evtappt,
ober beftraft er einen Unjduldigen, {o verfolgen ihn alle Bild=
faulen mit ihren Fafdentitchern und wablen einen anbern
WBiloner,

69. Bin ich’8 oder bin id’3 nidt.

Die Gefelljhaft theilt fidh) in zwei gleidge Fheile, von
penen der Gine aud bvem Jimmer geht. Nun fegen fidh) bie
guriigeblicbenen. Perfonen in cine Reibe, jede einen Stuhl vor
ﬁd), und jeve wahlt fidh einen der Hinaudgegangenen ald vis-
a-vis. Dann wird gerufen: einer der Hinaudgegangenen, gleidy=
viel welcher, fommt Fuerit Herein und feft fich ver Berfon gegen=
fiber, von welder er glaubt gewahlt worben 3u fein. Irifit er
e8, fo bleibt er figen, wo nicht, fo wird er von ihr gur Ihitre
wieder Hinaud Fomplimentivt und mufp, nachvem die Andern nady
per Meibe eben o Bereingefommen, und entiveder ihren Sig be=
Halten ober wieder fortgefdidt find, zum gweiten Male wieder
Hereinfommen und fein Heil bei einer andern Perfon verfudjen.
Died gebt fo fort, bid jever feinen Plag Hat.

70. Briiderchen, wer Flopft?

Man ftellt 3wei Stithle mit den Lehnen aneinander. Sivei
parauf figenve Berfonen werden mit einem undurdpficdhtigen Tudpe
bedecft; Ddie Mebrigen tangem in bunter Reife um die Bebeckten
und flopfen balo diefer, bald jemer, einem derfelben mit einem
©tabhen auf bden Kovf. Der Gefopyte fragt jededmal feinen
Gtuhnachbar: , Brivercdhen , wer Flopft?4 Greath nun der
®efragte denjenigen, welder Flopfte, fo Ffommt Ddiefer an die
Stelle ved glidlichen Rathers.

71. Der Cantor,

Der Gantor Iafit die Gefellidaft cinen RKreid um fidh
fdliefen und fingt eine Strophe vor, bie die ganze Gejelldaft
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im fivengjten Sinne be8 Worted jugleich mit ihm fingen muf,
fo daf Niemand nadfingt, fobald dber Shnger {diweigt. Oft
bricdht ver Slnger mitten in der Strophe, ober gar in cinem
Worte ab, und wer da aucd) nur einen Ton nachhallt, wirp ge=
firaft. Man fann befannte Liever dagu nebmen; alddann wird
um jo leichter die Gefellfchaft weiter ald ver Gantor fingen.

72. Die Glemente.

Man fet fidh in einen Kreid. Hierauf wirft Giner den
Andern ein Tud) ju und nennt dabei fo fdhnell als mdalich ein
Glement. Der, bem da8 Iud) zugeworfen wurde, muf nun
fogleich eben fo fchnell ein Thier nennen, dag in dem genannten
‘Glemente Tebt. 3dgert er mit der Untwort oder mennt ein fal
fihes Thier, verfept er 3 B. bdie Kahe in die Lwft und die
Sdwalbe in's Waffer, fo muf er ein Bfand geben und varf
algbann erit bas Juch weiter werfen. — Ghenfo wird ver ge:
ftraft, der bei MNenmung ved Feuers ein Tier nennt, weil Ffeind
in dicfem Glemente Tebt.

73, Das Farbenfpiel.

Jeved Mitfpielenve DbeFommt einen farbigen Vapierftreifen
oder wablt fidh aud nur eine Farbe zu der feinigen. Dann
fingt Giner an: Meine Farbe ift eine fhone Farbe; aber nicht
bie haplide rofhe. Wer nun voth Hat, muf aufjteben, vajjelde
fagen und eine anbere Farbe {hmiben. Dies gebt fo Tange
fort, al8 die Gejellihaft Gefallen an vem Gypicle finvet. Wer
nidhtd fagt und nicht aufiteht, wenn feine Farbe genamnt iwird,
gibt ein Pfand over leivet eine Strafe.

74. Das Geriicht.

Die Gejelljchaft figt im Kreife, Giner davon fagt feinen
Nachbarn etwad in's Obr, aber fhmell und nicht gang veutlich.
Diefer fagt vas, was er verftanven Hat, weiter, auf diefelbe Art
bi8 jum legten. Guolicy theilt Der Grite das, mwad er gejagt
und der Lefite dag, was er verftanden Hat, ver Gefellfhaft mit,
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wo bann oft gang entgegengefebte fomijche Dinge zum WVorfdhein
fommen.

75. Mimifdhe Darftellungen.

Jeved Mitglied der Gefellfchaft mup nach ver Reibe irgend
eine Leidenfchaft, Affeft ober Situation, je nachvem e8 audge=
madyt wird, 3. B. Hoffnung, Haf, ein Geiziger im Augenblide,
wo er dad grofe Lood gewinnt, over dergleichen darftellen und
bie ibrige Gefellfhaft dann rathen, wad ¢ ift. Dad Ungefchict
DVieler Hierbei ift eben {o beluﬁigm‘b, ald pad Gefchict ‘llnbetcr
vergniigend.

76. Die ftille Mufif.

Jeved wahlt fih ein Inftrument und abmi die Geberden,
weldhe dad Spiel bdeffelben erfordern wiwde, il nad). Der
Muiitoiveftor merft fich dag vom einem Jeven gewiblte Inftru-
ment, und {pielt dann eind ober dad anbere abwedhjelnd. Wer
e3 verfleht, auf feinem JInfirument den Wufifvireftor nacdhzuah:
men, wer lacht, fpricht, oder uBetI;aupt nur feine Jihne blicen
Tagt, gibt ein Pfand.

Anleitung jum Whiftipicl ¥).

Dag Whiftfpiel ftammt urfprimglidy aus Gngland, wasd
fdon ver Name Whift (Stille) angeigt, der fidh auf die Natur
ved Spicled bezieht, in dem e viel Aufmerffamfeit, Nachvenfen
und daher Rube erfordert. 8 wird unter vier Perjonen ge=
fpielt; je 2 Perfonen {pielen jufammen und fepen fich einanver
gegeniiber, nachdem vorber durd) dasd Lood entfchieden wurde,
wer jujommen fpielt. Giner der BVeiden, weldpe die niedrigiten
Blatter gezogen bhaben, gibt gewdbhnlich an. Man fpielt dasd

*) Dag QBf)lftnnﬂ ift eined der belicbfeften Kartenfbviele, und twir Ha-
Ben bafier eine Mnleitung dagu ald paffend und Mandjem evwinfdyt
hier eingerict.
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WhHift mit einer volljtandigen Karte von 52 BVlattern, bderen
Jever 13 erbilt. Die Blatter gibt man von der Linfen jur
Rechten und gwar eingeln. Dad lepte Blatt, weldhed der Karten-
geber beFommt, ift Trumpf. Beigt er diefen nicht auf, fo ift
die Vorhand beredhtigt, einen Trumpf ju ernenmen. Wucdh wird
ber Frumpf dadurd) beftimmt, Daf derjenige, welder dem Ge-
benden gegenitber figt, das gweite Spiel Karten mifdt und
ableben I3t und daf die abgehobene RKarte beftimmt, welde
Frumpf ift.

In beiven Farben folgen die Blatter o auf einander:
Af, Konig, Dame, Bube, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2. Die
& erften Blatter, AR 2c. in der Jrumpffarbe find Honneurs
ober Matabore. Jept vehnet man gewdhnlih audy vie 10
mit dazu, {o daf alle 5 Honneurs find.

Whift wird in Robber cingetheilt. Gin Robber befteht
in jwei gewonnenen Partien vom drei gefpielten ober in et
Binter ecinander gewonnenen Partien. Sebn angelegte Points,
for. Poahn, machen eine Partie.

a) 1 Point wird angelegt fitr jeden Stich, den eine Partie
mebr ald 6 madyt, und welder ein Trid Heift. b) 2 Points
fiir 3 Figuren, vie eine Partie zufammen im Trumypf Hat, und
) & Boingd firr alle & Figuren, v. h. Af, Konig, Dame, Bube;
wer guerft 10 Pointd angelegt hat, hat die Partie gewonnen.
(BWird mit 5 Honneurd gefpielt, fo werden oudh 5 Bointd an-
gelegt.)

Gine Partie wird gewonnen: a) fimyple, wemn bie
Gegner 5, b) double, wenn fie nicht mebr ald &, ¢) triple,
wenn fie nidt mehr ald8 2, d) quadruple, wenn fie gar
nidhtd8 marfivt Haben. Die fimpel-gewonnene BPartie gilt 1, die
doublesgewonnene 2, die triple-gewonnene 3, und die quadrupel=
gelwonnene 4.

Rlein Shlemm maden, beift 12, und grof
Sdilemm maden, alle 13 Stidhe cingichen. Der Robber
gilt 3, audy 5 und 7, weldhed vor BVeginn ded Spiels beftimmt
wird. Wenn id) alfo 3. B. 2 Partien Hinter einanver quabruvle



(gemwinne), fo Habe id) einen Robber von 11 Pointd gewonnen,
wenn ju 3 Pointd, von 13, wemn u 5, von 15, wenn der
Robber gu 7 Points gefpielt wird. Grof Shlemm gilt 6,
flein Schlemm 3 Pointd. 8 ift mdglich, in einem NRobber
b Mal grof Schlemm 3u madhen, 2 Partien quadrupeln und
folglichy ftberhaupt einen Robber ju 5 over 7 gefpielt, fo Fann
ber Gewinn 37 ober 39 Pointd betvagen.

Mit Reft {pielen Heift: wenn die Points, weldhe eine
Partie in cinem Spiele mehr madyt, ald zur Beendigung ihrer
erften Partie erforderlich find, mit gur weiten Partie gegahlt
werden.  Stinde 3. B. eine Partie auf 9 und fie Hatte 3 Irids
gemacdit und & Honneurd gehabt, {o hatte fie nicht allein die
eine Partie gewonnen, fondern fie marfivt gugleidhy audy fir die
gweite nod) 6 Boints.

68 Dangt von bder Beftimmung der Spielenven ab, ob
mit Reft gefpielt werden foll, oder nicht. Die Darfen werben
fo angelegt: 1 Marfe angelegt * beveutet 1; 2 Marfen **
beveuten 2; 3 Marfen *** 3; 4 Marfen **** pper * * 4
5 Marben *, beveutet 5; 6 Marken , ¥ . 6; 7 Marfen ¥,

fieben; 8 Marfen * 5 * 8; 9 Marken ; bebeutet 9. (Gine

Mart itber bdie gerade Linie bedeutet immer 3, unter ders
felben 5.)

Beim WhHift mit 5 Honneurs werden 3 Hommeurd ober
brei AF, welde ein Spieler allein in der Hand bHalt, mit
1 Point, 3 Homneurd mit 2, & AfF mit 3, und 5 Honneurs
mit & vergittet. Der Spieler muf die BVegahlung auddvrirdlich
bafiir forbern, wivrigenfalls er, wenn ver Trumpf fiir vasd
nidite Spiel gewdhle ift, fein Recht davauf verloren Hat.
©pielt man nur mit & Honneurd, fo werden, wenn alle
4 Honneurs over 4 AF in einer Hand figen, vafir 3 Points
vergittet.

Hat der ecine Gegner bereitd 6 oder 7, und ver anbere,
an dem bad usdfpiclen ift, nod) nidht marfirt, fo ift e8 in
biefert Falle am beften 1 oder 2 ungewiffe Stidhe wagen, um
bag Spiel fo viel ald mdglidh in's Gleidhgewicht zu bringen.
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Ginen Imypaf madyen, Heift: eine Farbe anfpiclen, worin
man bdie hochfte Karte, nebft der dritten von ver hdchiten Hat;
biefe dritte von der hbchften Karte vorfeen und e3 varauf an-
fommen laffen, ob der Gegner hinter der Hand bie gweite von
ber Gdchiten Habe. Hat er fie nidht, fo Hat man durd) diefen
Berfuch einen Stid) mehr erlangt, ald man im entgegengefeften
Falle gemacht Haben iwitrde. '

Forciven beift, wenn man feinem Gegner eine Farbe
anfpiclt, worin er Renonce Hat und er aljo mit Jrumypf u
flechen gendthigt (forcirt) ijt.

Gine Forcivrfarte it bdiejenige, welde man nuy
ourdy Frumpf ftechen fann. T ri € Heift jeder Stich, ven man
ald Point anlegt. Gine Invite maden, Beift: cine Farbe
nieorig ausfpielen, bdie jedodh nicht hoher alg vie 6 fein darf,
und in weldher Farbe man iwenigftensd eine von den drei erften
iguren hat. Gine falfde Invite maden, beifit: eine
Barbe nicdrig anfpielen, obne eine ver dref erften Figuren ju
Haben.

Ginen Singleton anfpielen, Beifit: eine Farbe aus-
fpielen , von weldjer man bas audgefpielte Blatt allein (blanf)
Yin der Hand Pat. .

Wenn eine Partie 9 Pointd marfirt Hat, o fann fie vie
Gegenpartie nicht anderd gewinnen, ald wenn fie einen obver
mehrere Ivicks macht. Madyt fie feinen Irick, bhat aber Hon-
neurd gehabt, {o bleibt fie auf 9 fiehen, wenn vie Geguer nicht
jo viele Irictd gemacht haben, vaf fie vamit die BPartie Heendi=
gen. Die Tvicks geben ftetd ven Honneurs wor, fleht 3. B. eine
Partie auf 9 und die anvere auf 8 und die erfie macht einen
Xrid, die andere hat aber & Honnewrd gehabt, fo DHat die erjte
Partie gewonnen. : 5

Beendigt eine Partie die Partie mit Iricks , o darf vie
andere bdie Honneurs, welde fie hatte, nicht anlegen. Stebt
legteve 3. B. auf 2, bdie erjtere auf 9, diefe macht einen Irict
und jene bat 4 Honneurd gemacht, fo darf fie diefe nicht mar-
fiven, fie Bat vielmebhr die Partie triple verloven.



Spielt man mit & Honneurd und eine Partie ftebt in der
entjcheidenven Partie auf 8, o Hat fie vad RNecht, fich au 8-
gurufen; bat ndmbich einer der beiven Spieler 2 Figuren
von Irumpf in der Hand, {o fragt er feinen Gebilfen, ob er
cbenfalld eine Figur Habe. Ijt dies ver Fall, fo ift firr fie die
Partic gewonnen , wenn einer allein 3 Figuren in der Hand
Dat.  Sind aber beive Spieler in ben anvern Farben, weldhe
nidit Trumpf find, cbenfalls ftarf, fo vaf fie Hoffung Haben,
einen Schlemm u machen, fo ift e8 nicht mbglich, von dem
ibnen zuftehenven Rechte ve8 Ausrufed Gebraud u machen.

Cpielt einer der Spiclenden aufer ver Ordnung eine Karte
aud, jo bHaben die Gegner dad Recht, 3u verlangen, daf die auss
gefpielte Karte, su weldher Beit 8 ihnen in dem gegenwirtigen
©picle beliebt, aufgegeben werde; nur wird der Befiger dadurdh
nicht gegwumgen, zu verleugnen, ober wenn einer der Gegner
am Audfpielen ift, fann er von feinem Gompagnon forvern, die
jenige Farbe zu nennen, welche er audgefpielt Haben will. 1nd
bie genannte Farbe muf nun gefpielt werden, wenn fie ver Ge-
bilfe Dat.

Auf die Strafe ved BVerleugnensd fann man nidt
eher dringen, Bi8 der Stidh aud ver Hand gelegt ift, oder Bis
berjenige, weldher verleugnet, over fein Gebilfe, von Newem aus-
gefpielt bat. Hat Jemand verleugnet fo Fann die Gegenpartei
3 Pointd marfiven, und Hatte, diefer Strafe ungeachtet, bder
Teugnenve Yheil gewonnen, fo gilt diefes nicht, und fie diirfen
nur 9 marfiren; die fo jur Strafe des Verleugnens marfirten
3 Pointd Haben vad Vorredt vor allen anveren Points.

Ruft Jemand feinen Gebilfen ves Ausjagens wegen, wenn
bie Partie zu mehr oder weniger ald 8 martivt ftebt, fo fon=
nen die Gegner verlangen, vaf von Neuem gegeben mwerde.

Nachoem die audgemwihlte Trumpftarte bereitd gejehen wor-
den, barf man feinen Gjehilfen nicht mebr evinmern, bed Aus-
fagens twegen tufen ju follen. Gben fo fonnen auch die etwai-
gen Honneurd ded vorigen Spiels nidht mehr marfirt werven,
fall8 man nicht folches fchon zuvor gemelvet Hat.
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2aft Jemand ein Blatt auffallen, vaf 8 gejehen wird, fo
fteht e8 jebem Gegner frei, diefe Karte ju nennen, er muf aber
pie redhte treffen; benn trifit er die unrechte RKarte, fo Hat jeder
per Gegenjpicler dad Recht, in dem gegentvirtigen Spicle eins
mal gu verlangen, daf in Ddiefer oder jemer Farbe entivever die
hodhfte ober nicdrigite Karte aufgegeben werbde.

Verleugnet Jemand, zeigt e8 aber an, ehe die Karten ums-
gewandt wurben, fo find die Gegner berechtigt, zu verlangen,
vaf er in der angefpiclten Farbe, nad) Gutbefinden, entiveder
feine Hdchjte ober niedrigite Karvte aufgebe, ober fie haben bie
Wahl, zu weldyer Beit e8 ifnen beliebt, die aufgefchlagene Karvte
aufguforvern.  Gin BVerleugnen darf aber dadurdy nidht verurs
jacht werden.

Wird bei'm Geben ein Blatt umgejdhlagen, fo Ffann die
Gegenpartei, wenn nod) Keiner feine Karvten gefeben Hat, ver=
langen, daf von Neuem gegeben mwerde; ift aber Giner von
ihnen am Ummwerfen Sdyuld, fo hat derjenige die Wahl, weldyer
gegeben BHat. ;

Wird vad8 A ober eine anbdere Farbe audgefpielt und der
Teppte Spieler gibt gu, ehe die Reibe an ihm ift, fo fann fein
Gebilfe, er mag in der gefpielten Farbe Renonce haben, oder
nidht, wever fedyen, noch itberjtechen, wenn er, obne verleugnen
su mitfjen, den Sticdh gehen laffen fann. RLiegt in dem Spicle
ein Blatt umgefehrt, fo muf von Neuem gegeben werden, ausds
genommen, wenn ¢8 in der lepten RKarte ift. o lange man
im Geben begriffen ift, darf fein Spieler {eine Blatter aufs
nehmen und befehen. Gefchieht Died und wird vergeben, fo
gibt diefelbe Perfon gum jweiten Male. Wird bei'm Geben ein
Blatt umgefehrt, fo Fann nidht verlangt werben, von Neuem
3u geben. ~

Wird ein Blatt audgefpiclt und einer der Gegmer wirft
vor ber Hand zu, fo darf fein Gehilfe den Stidy nidyt madyen,
wenn er ¢8, obne gu verlengnen, unterlafjen fann.

Jever muf varauf feben, vaf er feine 13 Blatter erhalt.
Hat er deren nur 12 und bemerft e8 nicht ebher, al8 bid bereitd
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mebrere Stidhe gemadyt find , bie itbrigen Spicler aber ihre ge-
bithrende Jabl Haben, fo ift vad Spiel war nidht ungiiltig,
aber ber, welder mit 12 Rarten fpielt, ift der Strafe des BVer-
Teugnend unterworfen. Hat aber eciner der fibrigen Spieler
14 Blatter, jo gilt vad Spiel nidht.

Wirft Jemand, in der Meinung, er Habe die Partie vers
Ioren, feine RKarten auf den ijdh, umd will fidh fein Gebife
nidht ergeben, fo Fonnen bie Gegner verlangen, daf jeve der auf-
gewiefenen Karten audgefpielt werde, u welder Beit e8 ifnen
beliebt, dod) fo, daf fein Berleugnen dvadurdy verurfacht wirn.
Biloet A und B die Gegenyartie ju C und D und fpielt A
Jrefle an, B wirft eher al8 ver Gegner C ju, fo Hat D vas
Redyt, eher ald fein Gebilfe, C aufjugeben, weil B aufer ver
Orommg gefpielt Bat.

Glaubt fidhy Jemand ficher, auf feine Hand alle Stiche 3u
machen, o fann er feine Karten auflegen; befinvet fich aber un=
ter feinem ©piele ein Vlatt, welded ihm nidht eingehen Fanm,
fo febf er fidh, wenn er aufoeseigt Hat, ver Strafe aus, bvaf
jeve feiner Karten aufgerufen wird, ju weldher Seit ¢8 vem Geg-
ner beliebt. TWibhrend ved8 Spicled darf Niemand feinen Ges
bilfen fragen, ob er eine Figur audgefpielt Habe.

Wenn A und B und C und D gufammenfpiclen und A
fpielt Trefte an, C wirft Pique, B ven Jrefle- Konig unp D
Rlein-Trefle 3u, und C befenmt, vaf er Trefle zu bedienen Habe,
ebe ber umgefehrt ift, fo fonmen B und D ihre RKarten iwiever
nehmen und A und B Haben vag Recht, C ju ndthigen , feine
bodyfte Farbe aufjufepen.

Ruft Jemand, wenn die Partie u 8 marfirt fteht, feinen
Gebilfen wegen bed Ausfagend zu und diefer antwortet, daf
beive Gegner darvauf ihre Blitter aufiverfen und daraus erhellt,
baf die Gegenpartei nidit an 2 Honneurd rvedmen Fonne, o
hingt ¢8 von ifnen ab, ob von Neuem gegeben, ober bas ge=
gemwartige Spiel fortgefesit wird. Antwortet Jemand und bat
feinen Honneur in ver Hand, fo fonnen die Gegner ebenfalls
betimmen, of von MNewem gegeben werden foll ober nidht.
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In der Witte einer Vartie darf Niemand ein frifches Spiel
Rarten nebmen, wofern Alle damit einverjtanden fimd. (Dieje
Bertaufchung  heifit Bhafer) Wer gegeben Hat, muf den
gewiblten Trumpf fo lange vor fich aufgedect liegen laffen, big
die Reibe an ifn Fommt u fpielen. Wenn er aber den Srumypf
eingesogen Bat, varf Niemand mebr frager, weldjes Blatt, wobl
aber weldge Farbe Trumpf fei, damit ver Geber nidht eine un=
rechte Farbe nenne. — Noch find {dylielich einige beim Whijt
gebrauchlidhe Ausvritde 3u erwihnen. Konjiolation Beifit
ein Betrag, welden man verabreveter Mafen aufer ven gemwons=
nenen Partien fur ven Gewinn ped RNobber oder Rubder bes
pablt.  Duwmby beift im WhHift, wenn er u Dreien gefpielt
wird, ber Strobhmann, der BIbde, le mort der Jran=
gofen, deffen Rarten auf ver vierten unbefesten Stelle offen hin=
gelegt werden. O dd-trix, der ungerade Gtidh, der marfirt
wird, denn die Pointd werden nur vom fechiten an gerechmet ;
hat bie Partei 7 Stiche, {o find bei der mindern nur 6 und
erftere marfivt den odd-trix. At Stiche werven fitr 2, 9 fire
3 2. gevedmet. Bartner beift fo viel alg Gebilfe. Score
Deifit die Angahl der marfivten Points, Taille ein eingelnes
@picl der Partie 2.  Fir die meiften diefer fremven Ansorirde
find Dei und die deutichen im Gebrauche.

Whift unter 2 Perfonen und mit 2 Holzernen ober Stroh-
mannern . gefort mehr zu den Kavtenfinften, ald Kartenjpiclen
und ijt weniger interefjant, al8 jdwierig, wefhalb wir 8 Hier
mit Stilljdpweigen ftbergehen. .
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