98

palt vann {dnell auf ven nodh warmen Dodht die phodyhorifirte
Navelfpige. Dag Kunftftied macht viel Spaf und fann nicht leicht
nadygemadpt oder dad Geheimnifi entdeckt werden.

46. Ausd eciner jugepfropften Flajde gu trinfen,
ohne viefelbe 3u Hffnen.

Wer den Schery angibt, Tt fich eine Flafdhe mit Waffer ges
ben; vorber aber Gat er {chon gefucht, 3u einem Glas Wajjer ju ge-
langen. MNun behauptet er, er wolle aud ver Flajdhe trinfen, obhne
biefelbe ju difnen; nadypem nody einige Beit itber das Wie geftrit
ten worden ift, nimmt er die Flajche, febrt fie um, gieft fich aus
pemt Glafe etvas Waffer in die untere BVertiefung der Flajche und
trinft e3 aus.

Kartenfunititicfe.

Mehreven in ciner Gefelljdhaift zu fag'en, meldye
RKarvten {ie {ich gemerft haben.

Man nimmt 20 Kartenblitter und legt je 2 und 2 gujammen
auf ven Xifdh, vaf alle Karten gut gu erfennen find, und heift dann
Seven aud ver Gefelljchait 2 neben einanver liegende Karten fich
merfen. Hieranf nimmt man die Kavten jujammen, aber jo, daf die
2 und 2 gujammen gehdrenden Karvten nicht getrennt werden. Alle
20 RKarten fegt man jept nacd) folgenden Worten vor fidh) auf
pen ijch:
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: Diefe Worte muff man im Gedachtnif Haben. Sie haben fol=
gende Gigenfdhaften: Gritend ift jeber Buchjtabe in den vier Wor=
ten gwei Mal, und weitend find in jevem Worte 2 gleiche Bud=
ftaben enthalten, und die fibrigen 3 fo wertheilt, daf 3. B. einer



99

von den Budbftaben im. erften Worte (MUTUS) auch im goeiten,
namlidy M, ein andever im dritten Worte, namlich T, und der dritte
im vierten Worte, namlich S, nody einmal 3u finden ift, und gerave
fo ift ¢8 mit den andern 3 Worten. Nach diefen & Worten legt
man die Karten {o in & Reiben, daf die bidher bei einander gelege-
nen Karten den Plag von iwei gleichen Budhftaben einnehmen.
Sind nun alle gelegt, fo fragt man jeden Gingelnen, in welden
Reiben fich feine Karten befinden. Antwortet nun Hievauf 3. B.
@Giner, fie jeien beide in Der oberjten NReibe, fo ijt e8 die giweite und
vierte Karte; find fie aber in der erjten und zweiten, fo it e8 in der
erften Reifhe die erfte und in der jweiten Reibe die dritte Karte,
weil in dem erften Worte der erjte Budhftabe ein M und in dem
giweiten Worte der dritte ein M ijt u. f. f., bi8 alle Karten ervathen
find. — Suerjt muf man diefed Kunitjtit etreasd einiiben und thut
Bierbei wobl daran, wenn man fich vie Buchitaben mit Kreive auf
pen Fijdy, oder fonft wo, hinjdyreibt.

Der Kreid mit 14 Karten

LViersebn Karten, die auf dem Tijde im Kreife liegen, um=
febren, indem man nur immer dicjenige ummwendet, auf welche die
Bahl 7 fallt. Man 3alt von cind bid fieben und Fehrt die 7 um,
auf ver umgefehrten 3AHIt man wiecder von 1 bid 7; bei der 7.
Eebrt man wieber cine andere um u. . . Kommt man ivieder gur
Karte, bei der man angefangen und die man fidh) gemerft Hat, fo
iberfpringt man diefelbe und 3ahlt auf ver folgenven jweiter, und
fahrt jo wie vorfer fort 3u 3ahlen.

Dag funftlidhe Karten-Quadrat

Die vier Farben der erjten vier Figuren follen im Vieved o
geordret werden, daf fich fowobl in der wage= al8 fenfrechten Lage
nuy eine Farbe und eine Figur von demielben Range befinve. Die=
fe8 Kunitititd ift etroad {chwer, und ditrfte erft nad) Yangem, mith-
famen Sudyen ju Stande gebracht werden. Die Stellung ift diefe:



100

Sdyellen ~ Roth Gichel Grim
Unter Ap Konig Dber
Gichel . Grim Schellen FRoth
Ohber Kionig Af Unter
Griin Gichel Roth Sdhellen
AR, Unter Ober RKonig
Roth Sdyellen Grim Gichel
Kbnig Ober | lUnfer Ap

Gine Karte 3u errvathen, welcdhe fidh Semanbd
gedacdht hat.

Man legt 21 RKartenblatter in drei verichicdenen Hiufden
fo. neben einanver, vaf auj jeved Haufhen 7 Blatter fommen.
Jun fragt man, in weldhem Haufhen vad Blatt liege, dad fich
Jemand gemerft hat, Tegt died Haufchen, in dem dad gemerfte
Blatt ift, indem man die Haufchen ufammen nimmt, in die
Mitte und die Blatter legt man Hernach ebenfalld wieder in
3 Haufcen. Hier fragt man vou Neuem, in weldhem das ges
bachte Kartenblatt gelegen und nimmt diefen Haufen wieder in
bie Mitte. Auf bdiefelbe Weife verfihrt man nun gum dritten
Male. Nimmt man nun dad gange Syiel ujammen, fo ift dasd
11. Blatt dagjenige, weldyed gemerft worven ijt.

Bon 27 Karten vie gemerfte guerrathen

Diefes Kunftftiid wird ebenfalld wie dad vorige audge-
fithrt. Man legt bierbei in jede Reibe 9 Karten u. f. w. und
bie ‘viergefnte wird die gewdhlte fein,
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BVon 33 Rartenm vie gemerfte ju errathen

Diefes ijt ebenfalls nur eine BVerinverung der 2 vorigen
Stiide. Dan legt Hiebei in jeve Reibe 11 Karten, verfibrt
fonjt wie bei den wovigen und gibt die 17. alé die gemerfte an.

Dieungertrennlidhen Konige

DMan nimmt bie vier Konige aus vem Syiele, jeigt fie ver
@efelljchaft, Tegt fie unter a8 Spiel und unbemerft noch et
Karten unter die Komige.  Die jwei untern Karten, die nun
Jever fire Kbnige Galt, ftectt man, vaf Aile e8 feben, wifchen
bie anbern RKarten, fo ungefihr in die Witte, und dem unten
liegenben wirflichen Rdnig legt man oben auf, Hebt die Karten
ein Mal ab, und gibt bierauf vad8 Spiel einer Perjon  jume
Durdjehen in die Hand, vie aldvann die Kdnige, trot der Ber=
theilung, mit Verwunderung beifammen finven wwird.

Gine gegogene Karte leidht gu finven

Man fafje vorber eine Karte in vem Spiele in dad Auge,
und indem man einer Perjon dad Spiel etwad ausgeblattert
vorhalt, um fie nach Belicben ein BVlatt gichen gu lafjen, [aft
man a8 gemerfte Blatt etwad hervorragen, jucht fie auch durdy
Gejipigleit 3u gerftreen und ibr vie Kavte in vie Sand ju
fpiclen. 3t died gelungen, fo fann man der Perfon, bvie fich
die Kavte gemerft Patte, dad gamge Spiel jum WMijchen geben, -
und  iwire bdie gemerfte Karte dennoch leicht wicder finden
fonnen.

Gine Rarteabheben, fehen laffen, folde wies
ber auf vad Spiel Tegen, und jumaden, daf
e8 cinecandere fet

Man fehrt einige Kartenblitter von einem gangen Spiele
fo um, daf unten und oben die Karten Gevedt bleiben, daf
aljo Bilvfeite auf Vilofeite liegt, dad Ffontrire bdes vorigen.
Nun [aft man eine von oben abheben, Gefeben und wicder oben
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patauf Tegen. Wan nimmt jodann Dad Cpiel wifhen gwei
Finger, blajt bavauf und fehrt unbemerft und fhmell vad gange
Gpiel um unp fragt, was firr cin Blatt oben gelegen. Der
®efragte wird glauben, ¢ fei diejelbe RKarte, die ev frither ge=
fehen, und wird bei'm Abjichen dad Gegentheil finden.

9 Rartenblatter und dpann nod 3 {o auf den
Tifd ju legen, paffman in jeder Reihe & 3a0-
[fen fann

Man legt 9 Karten in 3 Reifen, in jeve Reibe 3, dann
gibt man cinem Anwefenden 3 Blitter und bittet ibn, fie {o zu
Tegen, oaf man fiberall von beiven Seiten, fomobhl zur rechten
ald jur linfen von unten binauf und von oben herab 4 gablen
fann; 8 iwird nidht leicht Jemand vavauf verfallen. Dan
macht ¢8 fo: Gin Blatt legt man auf dad erjte in der obern
Reibe, vag giweite anf vad mitteljte Blatt in ver mittlern Reibe,
und bad oritte auf vad legte Blatt in der untern Reibe, fo
fonuen fiberall won jever Seite 4 gezhlt werben.
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