DOritter Abjdnitt,

Spiele fiit drei Theilnehmer.

1. PSHombre,

'pombre fann unter 2, 3, 4 und 5 Perjonen gejpielt werbert ;
am gewdhnlichften jpielt man ed unter 8, (und von dem I'Hombre
en trois ift fept nur die Rebde), von tweldhem jtetd nur eine Der
eigentlidye Spieler ("Hombre, der Menjdy) ift, und Die beiben
anbern Spieler Heifen Gegenjpieler. @3 wivd mit 40 Bldt.
tern einex gewdhniichen franzdiijchen Karte gejpielt, ans welder man
alfe 8, 9 und 10 entfernt Hat. Sib der Spieler und Angeben
twerden durch’d Loos entjchieden; wer Pique zieht, giebt an. Ehe
gegeben twird, bejiimmt man, toie Hod) man jpielen will und ob
jogenannte €hifanen, d. 0. alle pber nur wenige von dent beim
I'$Hombre fiblichen Spielarten ftaitfinden jollen. Hievauf macht dev
®eber den beftimmien Sap, mijcht, 16ft linfs abheben und giebt
rechts Herum jebem Spieler 9 Blidtter in 3 Wiirfen, ju 8. Die
iibrig bleibenden 13 Bldtter werden auf den Fot gelegt. Da man
fich beim ' Hombre ziveier Spiele Karten bedient, muf jedeamal ber
pem Rartenaeber zur Qinfen Sigenbde, wihrend Jener giebt, dos
jweite Spiel mijcgen und vor feinem Mitfpieler jur Sinten hinlegen,
wodurd) diefer die Vorhand erhalt und nun Fuerjt ein Spiel an-
fagen fann unb audjpielen muf.

Sn G dwary (Pique und Treffle), wenn ed nicht Trumpf ijt,
folgen die Karten jo aufeinander: Konig, Dame, Bube, 7, 6, 5, 4,
3, 2; in Noth: Konig, Dame, Bube, A3, 2, 3, 4, 5, 6, 7. Sn
Roth find alfo immer 12, in Schwary nur 11 Triimpfe, tweil bas

A3 in Pique und Treffle inumer Trumpf ift.  Jn Trumpf folgen
bie Rarten jo aufeinanbder: Pique-A3 (Spadille) ift der exjte
und Treffle-A2 (B afta) ber dritte Trumpf; der rette Trumpf ift
in beiden Farben die miedrigfte Karte, alfo in Sehiary die 2, in
Roth die 7. Diefer Trumpf Yeifit Manille, Spabdille, Manille
und Bafta, die drei Hodften Tritmpfe heifien M atabdo v s (Morder)
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Der vierte Trumpf, in Schwary ift ber Kinig, in Roth dasd A, welches
alzbann Ponte heift und dem Kbnige vorgeht; die itbrigen folgen
nad) ihrer Ordmng.  Die drei hdchiten Tritmpfe find eigentlidhe
Matabors, bie von der Manille anfangenden faux matadors.

Die Rangordnuug der im 'Hombre vorfommeden Spiele ift
folgenbe: 1) Frage; 2) Frage in Coulenr; 3) Tournd oder
fleinCadco; 4) Obscur: a) von obem, b)von unten: 5)
GrandbCagco; bad To urnémit beiden (fdiwargen) Afjen; 6)
Respect oder Obscure von unten mit beiden Afjen; 7 Solo
ober Sans prendre; 8) Goloin € oulenr; 9 Solo tout
ober 1a vole annonecée; 10) Solo tout in Couleur; 11)
Grandissimo; 12) Nullissimo (dieje beiben Gpiele gehoren
nicht zum cigentlichen 'SHombre) und 18) ber Mofhr.

Wer einmal gefragt hat, fann nidt Solo fpielen, woh! aber
U einem andern ©piel, Tourné, Obfeure ac., itbergehen. Will man
eine Frage fpielen, jo giebt man nun die Farbe derfelben au, und
man muf beftimmt drei Stiche machen fomen, jo daf, wenn man
nod) einen hohen oder ztvei niedrige Tritmpfe, oder eine Force, b. b.
einen §nig faujt, und eine Rennonce oder fefhlende Farbe Hat, man
Doffen fann, dad Gpiel ju gewinnew. Fitr die fimple Frage wird
nidhta und fiiv eine Frage in Couleur 1 Marfe bezahlt und in beiden
&dllen dag im Pot ftehende gezogenr.  Giebt der 'Hombre daz Spiel
auf ober verliert er e8, jo Dezaflt er dad Spiel und fet Bate.

Wer Touwrné ober flein Casdeo fpiclen will, fagt: idh
fpiele Tourné, Wird ihm biefesd diberlafjen, jo jhldgt ev die
oberfte Rarte vom Zalon auf, weldhe Farbe nun Trumpf ift.
Hievauf legt er vou feinen in der Hand Habenben Kavten nach
Gutbitnfen weg und faujt dafiic von dem Talon anbdere. IMit
dem Gpiele wird twie gewdhnlic) verfafhren. Un mandhen Orten
geftattet man auch, daf dev Spieler, weun er ein jhmarzes A2
tournivt fat, wenn er will, nod eine 3weite Rarte auffchlagen daxf,
toeldhe dann Trumpf wird. Hat der 'Hombre 3wei Karten auf-
gejhlagen und vetliert, jo 3ahlt er boppelte Beotes.

Das eigentlidhe Tournd ift nicht mehr allgemein gebraudylich,
toeil ba, wo ed {iblid) ift, bet Grand Caseco, die beiben Afje vor=
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gezeigt werben mitflen. Da man aber biejed Borzeigen nidyt fiie
gut Yalt, jo Hat man beide Tournéd mit einander verbunden.
Wer Objeur jpielt, legt 7, 8 oder 9 Bldtter mweg und nimmt
pafite von bem Talon eben jo viel anbere; nadybem er bdiefe
bejehen, macht ex Trumypf. Mandje madjen and dem Kaufen der
Bldtter ztvei verichiedene Spielarten, indem fich ber ["Hombre ex-
Hiven mup, ob er die Rauffarten auz dem Talon vou oben
ober bonunten nehuien will, worauf jebe Avt immer mehr bezahlt
wird. Die mweggelegten Blitter darf er wieder bejehen, und hat
ex jo jchlechte Ravten durc)s Raufen Hefommen, dap ev feinen
Trumpf madjen fann, jo bezahit er an den Mitjpieler, indem er
auglei Beéte fet. Wer Grand Casco*) ober Forcé
partout®) jpiclen will, mup Spadille und Bafte vorzeigen,
Hievauf jehligt er, wie bei Tourné, die oberjte Karte ded Talon
ale Trumpf auf, legt jo viel Kavten, ald exr fiiv gut Hefindet iweg,
und nimmt dafiiy anbere aug dem Talon, Die andern Spieler
aufen nun aud) und dag Spiel wird twvie gemwdhnlich gepielt.
Die Honneurs werben wie bei Sans prendre bezahlt. Wenn einer
sehn Bldtter Hat, fo Hinbertdied jein Spiel nicht, er muf ed aber
vor dem Raufen anjeigen. $Hat ein Gegenipieler 10 Karten, jo
gilt dag Spiel nidgt. Wer zu viel oder zu mwenig Karten bat
und e nicht angeigt, jept Béte; eben fo, wer vergeben BHat.
Wo e nidht gebriuchlich ijt, die beiden Wfjen aufzuzeigen, um dbasd
Spiel nidht zu verrathen, wird Grand Casco ivie Tourné gejpielt
und Tourné gilt dbamm, den Homneurd nacy, eben fjo viel, ald
Grand Casco, nur mit bem Unterjchicde daf e8 aldbann jeinem
Range nac) unter Obfeur fteht und von diejem itberboten toird.
Um Sans prendre ober Solo zu jpielen, mufy man mit den
uerit evhaltenen 9 Karten 5 Stidje su madjen wijfen. Per quatre
*) Casco ift ein jpanijched Wort und Heifst: ich fallehin:
ein, mweil der Gpieler jich auf einen blofen Jufall verldaft.
**) Forcé partout beifst bdiejes Spiel, tweil, wenn Einer o3
fpielent 1ill, er dbaburch den andern Spieler wingt, ent
eder Sans prendre zu jpiefen oder zupajjen, indem Grand
Casco im Range nad) Sans prendre folgt.
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durd) 4 Stidhe das Spiel gewinten zu jvollen, ift Hhochit rvidtant.
Will bie Vorhaud fpielen, jo fagt fie: i) fpiele Solo ober
Sans prendre unbd nennt die Farbe ded Spield; der Folgende
nimmt Hevauf aud bem Talon jo viel Karten, ald ihm beliebt,
und dber Dritte nimmt den NReft, oder jobiel er davon braudjen
fann. Nennt einer eine Farbe, ohue zu jagen: i frage, ober
fvenn einer der Borjipenden jdhon gefragt hat, jo ift er gezwungen,
in Der angezeigten Favbe Sans prendre zu jpielen, tvenn nicht die
Borhand das Spiel behalten und jelbjt Sans prendee jpielen will.

Rird Sans prendre gejpielt, jo fann ber I'Hombre fid) die
Stidje ber Andern vorzeigen Iajjen, wm jowoh! die Tritmpfe zu
zdhlen, al3 aud) jeine Mafregeln im Sypiel danach treffen ju tonnen.

Gagt einer: id) {pieleSans prendreund bemerft dann,
daf er eine Karvte zu viel Habe, jo Hat er dad Spiel wverfoven
und jet Béte; hat ev die Farbe genannt, jo muf er die haben-
den Matadord mit bezahlen; auperdem aber nicht.

Vole ober Tout annoncée gewinnt der, weldher afle 9 Stidye
macht, und er erhalt eafitr boppelt jo viel, ald fiir Sans pendre.
Hat der Spteler 5 Stidhe gemadyt und jpielt dad fed)zte Blatt
aus, jo geht er auf die Bole qus und fann e3, wenn ed aqus
Uebereilung gejchehen jein jollte, nidyt toieder zuvitcnehmen.
Unternimmt Eiver die Bole zu jpielen und verliert fie, jo werden
thm bie Pointd, weldhe ex fiir bad Sans prendre die cing pré-
mier (5 erjten Stiche) und Matadbord 3u fordbern Hat, zu gut
gevedynet und ev vedhnet fie bei Bezahlung bver Vole ab. Die
weggeworfenen Bldtter diirfen, twenn jhon ausdgejpielt ift, nidht
nody etmmal Dejehen terben. Hat died der 'Hombre gethan, jo
darf er nicht auf die Vole fpielen. Auch darf der 'Hombre bei
Sans prendre nidht auf die Lole jpielen, jobald er die bereitd
umgefefrien Stidje nod) einmal bejehen Pat

LWenn Einer Sans prendre und der Folgende in Sans prendre
bie Bole oder Tout annoncée angejagt, fo fat fepteres ben
Borzug. Mad)t nun der Spieler nidht alle Stiche, fo jest er
Bete, bezahlf bie Hommeurd fiir Sans prendre, bie Matadors
und die Vole; aud) werben ihm in diefem Falle die cing pré-
miers nidyt su gut gerechnet.
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Grandissimo toird wie Sans prendre ofjne Kaufen gefpielt.
Dievauf gelten blof die beiden jdhwarzen Affe als Tritmpfe, die
itbrigen Blitter aber mnach ihrem gewidinlichen Werthe. Gran-
dissimo gift doppelt jo viel ald Solo Couleur, aljo 8 Miavfen,
Grandissimo prémiers 12 und Grandissimo tout 24 Marfen.

Wer Nullissimo fpielt, darf Feinen Stid)y madhen. Hier
gelten alfe WBlitter nac) ihrem gewdhnlichen Werthe. €2 qilt
doppelt jo viel ald Grandissimo, alfo 16 Points.

Nehmen 4 Rerjonen am Spiele Theil, fo ift einer der Kinig
und man eclaubt ihm, wenn alle drei Spieler paffen; den Talon
3 nehmen, fich cin Spiel aud demjelber audjujuchern und bann
bie iibrigen 4 Bldtter twegzulegen. Man nennt biefes Spiel
Mobhr. ©& wirh wie Obscur von unten bezahlt. Wer bden
Mohr mwirft, jept Béte. Spielt e und verfiert, jo ift ex immer
codille. Dad Weglegen und Kaufeu bder Bldtter muf fid) jtetd
nach bem Gpiele Ded Gegners rvichten. Durdhfaufen Heilt,
bem, tweldher zulept wegivirft, weniger ald 5 Biitter laffen.  Wenw
ver ['Hombre nicht Sans prendre fpielt, jo écavict (fauft) der zuerft
und dann der ihm vedhtd Sipende; fpielt er aber Sans prendre,
jo écartivt ev gar nicht und der zur Rechten Sipende suerft. —

Die weggelegten Karten werden allemal auf die Seite ded
©pielers geleat, der dad ndchjte Mal mijcht. Bleiben im Talon
etliche Bldtter iibrig, die nicht gefaujt wevden, jo biirfen fie nicht
bejefent werben. Hat einer ein ober mehrere Blitter zu viel
gefauft, jo Fonmen die unterften Karten, efe er fie bejah, zuviid-
genommen und auf dem Talon gelegt twecden; fHat e fie aber
angefefen, jo mufp er Bate jepen, und der ['Hombre Hat, ohue
baf er augzuipielen braudt, jein Spiel gewonnen. Ebenjo verhalt
e8 fi), wenn etne Ravte zu wenig gefauft urbe. Hat ber
PHombre eine Ravte u viel ober zu twenig genommen, fo it
208 Gpiel verloren; er mufy Béte fepen und feine Matabdove
bezaflen.

Wenn bder 'Hombre cing prémiers macht, o likt er fid,
aufer den Matadors, aud) nod) eine Marfe bezahlen, welde ge-
wihnlid) fo viel al3 drei Matadord gilt. Aber mur dem ['Hombre
fverdent bie prémiers bezafhlt.
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Nian muf ftets beim Kaufen dbavauf fehen, in einer Farbe
Hennonce zu befommen. Hat der 'Hombre nidh)t jolche Bldtter
gefauft, daf er fein Spiel ju gewinnen glaubt, will aber dod) ver-
biiten, bafy ein Anderer thn Codille mache, jo wirft er dad Spiel
und jept Béte. — Der 'Hombre muf jein Spiel werfen, ehe er
andjpielt ober zugiebt; thut er ed jpiter, jo mup er Béte jepei.

- Wenn der ["Hombre nicdht die meiften Stiche madht, fo Hat er
verfoven unb muf jo viel einjegen, ald er aud dem Ginjap oder
Pot toitrde genommen Haben, wenn er fein Spiel gewonnen fHitte.
Diefer Einfap heifit Beéte oder Spieljtrafe. Wirft er bad ange-
jagte ©ypiel, jo jebt er ebenfalld Béte und zivar einfach. Folgt anf
die erfte nodh nicht gezogene Béte eine ziweite, dritte 2¢., jo werden
bieje Béted nicht ju der erfteven genomumen, jondern bejonderd an-
gejchrieben, tnbem ftetd nur eine Béte audgejpielt wird. Spielt
man mit B lGden, jo wird ein Blod oder jo viel Points, wie
man fitv den Blod fejtiest — felten unter 10 —, 3u dem jtehen-
ben Pot gezdhlt und nach diefem Betrage dad Bate angefdhriebern.
Der Blod wird aljo nur einmal gevechnet, und in allen folgenden
auf dasd erfte fallenden Béted wird zu der angejdyriebenen Béte
nur ber nen hingugefommniene Say ded Kartengebers (2—4 Points)
gezahlt. Sind mehreve Bétez gemadht, fo twird jededmal bdie
hichite Bote zuerft abgejpielt.

Codille ijt, wenn der I'Hombre weniger gemadyt hat, afs
einer Der Gegenjpieler. Dad Spiel Codille zu madjen, ift eine
Dauptregel. Wer Eobille verliert, fept die Bétes doppelt, doch
wird dic hicrauf folgende Béte nicht nach der Codille-Bate, jonbern
nach) der vorhergegangenen einfachen Beéte gejest. Eine doppelte
Bete fann aud) ald  zivei getheilte Béted angefdhrieben werbdet.
Der Kavtengeber madt ftetd unaufgeforbert den beftimmten Cinjas.
Um die BVezahlung der Pointd danach zu rvequliven, twollen wiv
dertjelben zu L anuefme1; ed gelten aljo 3 Matadors 1, 4 Mata-
Dors 2; bie folgenden Matabors fteigen imnter um 1, cing prémieres
gelten 1, Frage 1, Tourné oder flein Casco 2, Obscure bon oben
4, von unten 8, grand Casco 4, Solo pber Sans prendre 4, Vole
8, Solo tout 16 und Solo tout annoncée 24. S Coulerr werden
bie Matadors und Prémierd doppelt bezaflt.
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Wenn alle drei Spieler pafien, twird vbon bem, der nun die
Ravten giebt, ein newer Sap gemachf, und fo lange nidht eine
Bote dazuformmt, Heifit e3 einfacher Sap.

Fordert der I'Hombre von Den Mitgliedern oder fordern diefe
von jenem mehre Matabove, ald fie wirflich hatten, jo onnen
dieje, machbent zum nddyten Spiele abgehoben ift, boppelt Fuviid-
bezahlt verlangt werben. Dies ift jedodh fajt ganz aufer Gebraud).
it bem B Lo of fpiclen, Yeift eine fleine Béte freimwillig anfdreiben
und eine derjelben geht damn ftetd mit dem Einjap. Sind die
Bljcde nach und nad) gewonnen, fo werden neue angejchrieben,
¢3 jei denn, daf grofeve Beétes gemacht wurben.

Der Roct odber Roccambole ijt eine andeve Art Nebenpot, der
purd) dad Abfepen jener Béte, bie gerwonnen wird, entfteht. Man
nimmt von demjelben 2 Marfen und febt fie bei Seite; und find
10 biz 12 Marfen, nachdem 2 verabredet twurbe, beifammen, fo
werben jie afz Béte in den Saf geftellt und diefer Einjap Deipt
der Hod. BVerliert der PHombre auj Rod Remisd, jo muf er
boppelte Boted fepsen ; verliert ev Codille, jo wird bie Péte bdret-
fach gefept. ®iebt der I"Hombre ba3 Spiel auf ben Rod  auf
und fpielt ¢d nicht, jo jept er nur einfaches Béte.

Will man bei einer Dbereitd angejchriebenen betridtlichen
Menge von Béten das Spiel gern beendigen, fo werben nun alle
Betes, die nod) gemacht werden, nicht audgefpielt, jonbern i
gleiche Theile unter die Spieler vertheilt. Man Heifpt diefes: in
pen Refjiel jdreiben, weil man bie nun nocd folgenden Bétes
burd) eine Linie einjihliept. Die BVertheilung der in dent Reffel
geidhricbenen Betes geichieht buvh folgende Berechmung. A, B
und C fpiefen und Haben im RKefjel:

A B C
15 12 25
18 20 74
24 39 78

72
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Dieje 3, ober wemt 4 an dem Spiele Theil nehmen, 4
Sununen werben jujammengezdhlt und mit 3, obev wenn 4 fiud,
mit 4 gethetlt.

4 205
32

177

3) 414

138

Durd) ben Quottenten 138 wird nun evmittelt, was Seber
3u zablen oder zu erhalten Hat. Jeder bezahlt ndmbid jo viel,
ald die Swmme feines Boted den Duotienten iiberfteigt, und em-
pidngt fo viel, al8 der Duotient bie Summe feines Bétes iiberiteigt.

A B C
205 32 177
138 138 188

Bat aljo 77 3u geben. 106 zu empfangen. 39 zu zaflen.

Dat einer gar feine Béte im RKeffel, fo erhdlt er natiirlich
den Luotienten Hezahlt.

Die Kavten werden fjtetd vevdedt gemijcht. — Auf die RKarte
Hopfen, anftatt abzubeben, gilt nidt. — RLiegt beim Geben ein
Batt verfehrt, jo fteht e8 demjenigen, der e erhilt, frei, ob er e3
behalten will oder nidhyt. Wenn mehrere Blatter verfehrt liegen,
oder wenn man eire im Talon verfehut liegende Karte bemerft, ehe
man fid) evfldvt, ob und waed man jpielen will, wird nodymals
gegebei. — fat einer eine Frage oder einen Solo, und ed findet
fi) beim Kanfen im Talon eine umgetehrte, fo jchadet dies nichts ;
finden Jid) aber mefhrere, jo ift bad Spiel ungiiltiq. — Bergieht
Der Rartengeber oder liegt ein Blatt im Talon umgekehrt, jo darf
ev nicht jelbjt fpielen. — Hat er fich mehr ober weniger ald 9
Rarten gegeben, Einer von den andern Spielern jagt Sans prendre
an, bder Geber iiberbietet mit Sans prendre in Coulenr oder
Grandissimo ober Nullissimo, die Andern Faufen und e3 seigt fid)
Dabei die Unvidjtigheit dev Ravte, jo hat a) der, weldjer juerft
Sans prendre anfagte, fein Gpiel und die Béte geronnen und
b) mufy bev Rartengeber eine Béte fegen und an bie Uebrigen
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et angefagtent Sans prendre in Coufeur oder Grandissimo ober
Nullissimo bezafjlen. — $Hat ein Spiefer mehr ald 10 ober we-
niger ald 8 Bldtter empfangen, jo gilt dad Spiel nicht. Spielt
ber ["Hombre Sans prendre und 2 fefit im Talon ein Blatt, jo
Binbert ifu died am Gpiclen nicht; fehlen mehreve Bldtter, jo
toird von Newem gegeben. — Fehit bei der Frage im Talon ein
Blatt, jo qilt dbad Spiel nicht. — Spielt der Kavtengeber Sans
prendre und ea feblt ein Blatt im Talon, jo gilt bad Spiel eben-

falfd nicht und dev Folgende giebt nun bie Larten. — Hat einer
10 Rarten wnd jagt Sans prendre am, o ift dagd Spiel verlorert
und er mufy Béte jepen und die Honneurd Gezahlen. — Hat er

johon bie Spiclfarbe§genamnt, jo muf er auc) Matadord bezafhlen.
IMit 8 Rarten fann Sans prendre gefpielt werdem, twemt man &
vorfer anjeigt; thut man aber bdiefes nicht, jo mitfjen bie Honnenrsd
und Matadord bezahit werden. — BVole fann niemald mit 8
Bidttern gefpielt wevden. — Wer zu viel oder zu wenig Bldtter
erhalten hat, muf jagen: ichfragemit8 oder10 Bliftern;
thut er dies nicht, und mimmt vom Talon, ehe dieje Anzeige ge-
fchehen ift, nene Karvten, jo jept er Beéte. -~ So muf aud) Jeder,
der nicht fpielt, fagen: i) pajjemit 8ober 10 KRavten, jonit
muf er, twemn e entbecit wird, eine Béte fepen. Wer nady dent
Weglegen eine untichtige Anzahl Karten Hat, jebt eine Béte unb
per 'Hombre Hat jein Spiel gewonnen. — Wer 8 odex 10 Blitter
fHat, fann Tourné ober Cadeo jpielen, mur mufy ev ed anzeigen;
ber Rartengeber darf jedoch nidht fpielen. — Haf einer bom Talon
st biel ober 31 fenig Ravten genommen, jo jhadet e nichts, wenn
er fie noch nicht bejefen oder unter fein Shpiel gemijdht Hat, indem
bas BVerfefen noch abgeftellf werben fann; Hhat aber Der Folgende
jchon gefauft, jo muf jener Béte fepen und das Spiel wird aufge-
mijcht. — Giebt ein Spieler eine unriditige Bahl am, mwie biel
Rarten er vom Talon nafhnt, ober wie viel nod) iibrig bleiben, und
der Folgende mimmt joldhe auf guten Glauben an und evhalt baburdy
ein unrichtiges ©piel, fo jest Qepterer ein Béte, da ed feine Sadye
wat, den Talon nadzuzdhlen. — Wenn in einem Spiele zioei Spie-
fer eine unridhtige Sahl Karten Haben odex jonft Fehler madhen, die
eirte Béte nad) fich 3iehen, jo mitfjen Beide Béte jepen. — Wenn ein
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Bpieler eine wnridgtige Bahl Kavten Hat, oder Farbe verlenget, oder
jonit wegen eined Verfehend bei dem Spiele eine Béte jeben muf,
jo hat der 'Hombre jein Spiel getvonnen, ohne ed ausdjpielen zu
brauchen. Macht aber der 'Hombre ein BVerjehen, jo Hat er fein
©piel verfoven, ofmne daf man nithig Hat, weiter fort Fu jpielen;
er muf die Honneurd fiir dad Spiel und die Matadbord bezahlemn.
Cin Gpiel gilt aud) nidht, wenn ein Spieler ded Anbdern Kavten
genommen Hat.  Wer ein Spiel hat, fiindigt es durch die Fovme!:
i) fpiele, an; wird er durch ein hHihered Spiel itberboten, jo
tritt ev e3 dburc) die Formel: id) pajye, ab. — Hat die Borhand
eint eben jo Hohed ©piel, al3 ber Ueberbietende, jo mup es ber
Borhand iiberlaflen werben. — Sagt der Spieler: [y entrire,
und er wird nicht itberboten, jo fann er jeded beliebige Spiel
madjen. Wird ev itberboten, jo barf er auch) von einer einfachen
drage jum Solo iibergehen.

Hat man fein Blatt von der ausdgefpielten Farbe, jo ift man
nidyt gendthigt, einzujtecjen, jondern man tann abwerfen. — Wird
Trumpf oder eine andere Favbe gefpielt, muf man befennen; dodh
braud)t man nidt zu jurcoupiven, — Bor der Hand zuerfen,
ift nidht erlaubt. — Gin audgejpieltes Blatt fanr nicht mehr
suriidgenommen toerden. — Jft ein Stich eingenommen nnd
wieder audgefpielt, und e3 fat ein Spieler falidh sugervorfen, jo
mup biejer Béte jepen und der I'Hombre Hat jein Spiel getwonnen,
ofjne weiter fortfpielen gu miiffen. — Der I'Hombre muf eigentlich
5 Gtidje madjen; ex fann jedoch audy mit 4 gemwinnen, tenn der
eine Mitfpieler 3, ber andere 2 Stiche hat. Hat der I'Hombre
4 Gtidye, ein anbderer Gegenpieler aber aud) 4 Stidye, jo ift dasd
Spiel vemiz. Die finftliche Remife ift, wenn das Spiel jo ge-
jpielt twurbe, bafi jeber Spieler 3 Gtidje erhilt; biejes ift eine
Remise en trois, jene3 eine Remise en quatre. — Wer ein ange-
jagted unb behaltene3 Spiel wieder aufgiebt, ober ein unternom-
mened ©piel verliert, bejafit einem jeden Mitfpieler o viel, al3
et joiitbe erhalten haben, renn er e3 gewonnen hHatte, und fept
Bete; hat er ed wirklid) unternommen, fo bezahlt er audh die
Honneurd. — Die Couleur favorite ober Couleur de préférenze
ijt jeberzeit bie oberfte Rarte in dem Spiele, weldhes der in Her
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Hinterhand mijeht. Man nennt died Coulenr volante. Eouleur
itberbietet die anbdern Farben und twird boppelt o hoch als die
anbernt Farben bezaphlt. — Der 'Hombre mup die Trumpifarbe
nenttert, ehe ev vom Talon fauft; verfdumt er died, o fonnen
oie Mitjpieler eine Favbe nenmen, worin er jpielen muf; nennt
jeder Mitjpieler eine andeve Farbe, jo gilt die von dem bem Spieler
zur Rechten Sipenden vorgejhlagene. Hat ber Hombre die Kauf-
blatter noch nicht bejefjert, fo fann ev von den weggelegten Bldttern,
fo viel er braucht, wieder uriicnefmen. Vergeffen die Mitfpieler,
die Trumpffarbe tn diefem Falle fiir den Hombre zu wdhlen,
fo fann er bdied nun felbjt thun, wenn er and) bie Kauffarten
fchont befefien fat. — Sagt einer ein Spiel anm, wenn bdie Reife
nodh nicht an ihm ijt, jo gilt feine Yusjage nigt. — Die Honmeursd
mitfjer gefordert werden, ehe zum folgendben Spiele abgehoben ijt ;
mwibrigenfalld braudjen die Spieler nicht zu bezahlen. Man nennt
bies par surprise fpielen. — WBerlangt einer u wenig Honneursd
bezahlt, jo braud)t man bdie vergefjenen nid)t nachzuzahlen. — Bei
einem Sans prendre fann der 'Hombre fich bie Stidje des Anbdernt
vorzeigen laffer; er darf danm aber nidht auf bie Vole jpielen.
Bei anbern Spielen gilt died nicht. — Hat einer einen jo gemwifjen
Sans prendre, baf er die Rarten auflegt, jo fonunen bie Andern
dodh verfangen, dafi er die Farbe mnenue, weil 3 moglid) ift, daf
er eine Farbe fitr bie anbere nennt. — Legt ein Spieler zu An-
fang ober Eube eined Spieles jeine Karten auf, inbem er glaubt,
der [Hombre miiffe jein Spiel gewify verlieren, und es ergiebt fich
died ald unbegriindet, jo mupB er Béte jepen und der Hombre
fein ©piel bezahlt erhalten. — Farbe muf ftetd bebient werden;
Hat man aber bie angefpielte Rarte Renmonce, jo braucht nam
nidht zu jtechen, jonbern faun eine anbere Karte jumwerfen. — Hat
einer Farbe verlengnet und der Folgende jhon sugegeben, jo fann
biefer, wenn erfterer feinen Jrrthum bemerkt, ehe ber Stidhy wmge-
legt ift, jein zugegebened Blatt twieder zurviidnehmen und ein
andered jumerfen. — Wer Farbe verleugnet, jet Béte und der
$Hombre gewinnt fein Spiel. — Jft ein Stidh eingenommien, fo
fann ber babei begangene Fehler nicht mehr verbefjert fwerden. —
Die Honneurd cing prémiers und Matabors terden nur
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bem  [Dombre, aber mnicht dem Gegenjpieler bejahlt. —
©piel und Béte fann der 'Hombre bezahlt verlangen, wenn aud
fdon basd folgentde Spiel gemacht wird, aber nidht die Honneurs.
Diefed Recht haben auch die Mitipieler, wenn der 'Hombre dad
borige ©piel verloven fatte. — Wirft bei ber Vole ein Spieler
vor, jo fteht e3 bem CHombre frei, fid) diefesd gefallen zu lafjen
oder nidht, und er fann jo die Vole aufgeben. — Wird vor dem
Gten Stidie zur Vole bemerft, dbaf ein Gegenjpieler zu viel ober
it wenig Blitter Hat, jo zieht die Vole nidht; wird ed nad) bem
Gten &ticge bemerft, jo hat der U'Hombre bdie BVole gewonnen
und braudgt nicht fortzujpielen. — Wenn ein Gegenjpieler eine
Farbe verleugnet Haf und ed oird bor dem 6ten Stiche entdectt,
fo febt er Béte, der 'Hombre fann aber nidht auf die BVole
jpiefer. Wird e3 beim Gten Stiche ober jpiter entdectt, jo Hat der
PHombre die Vole gewonnen, twenn aud) der Fehler jhon frith
gemacht wurbe. PDat der 'Hombre Favbe verleugmet wund auf
die WVole gefpielt, fo Hhat er foldhe verloren.

Nachdem man audgejpielt Yat, fanu man die tveggelegten
Blatter nid)t mehr bejehen.

Regt der ['Hombre fein Spiel ald gewonnen auf, die Mit-
fpieler aber jehen nod) eine Mdglichfeit, Daf e3 verfoven gefen
fann, fo mufy ev fortjpielen, und zwar mup er baz Blatt e
nidit ausipielen, twelhed der Gegenjpieler, oder der ihm zur
Fechten Sigende verlangt. — Wer den Talon jo aufwirft, daf
ote Rarten gefehen werben fonuen, ober fie untereinanbder mifcht,
fept Béte und der 'Hombre getwinnt jein Spiel; in diefe Strafe
verfallt aud) ber Gpieler. Sind die Ravten zujammengemijcht,
fo fann fein Gpieler wegen eined Fehlerd beim vorigen Spiele
beftraft twerben.

(Hombre unter 2 Perfonen (en deux).

Mean jpielt diefed an fid) hochit einformige Spiel auf ver-
fchiedene Art. Man nimmt eine rothe Farbe, getdhnlich Carean,
gang aud dem @piele, fo daff nur 30 Rarten itbrig bleiben. Der
Kartengeber giebt dem Andern und dann fich 2 Mal 3 und ein
Mal 2 Karten, jo daft Jeber 8 Blitter befommt und im Talon 14
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Qarten bleiben. ©3 terden Fragen und Solo gemadht; aud) wird
mit Chitanen gefpielt. Wer gemwinnen will, muf 5 Stiche madyen;
Befommt SJeder 4 Stiche, fo ift e3 eine Remife; madt der 'Hombre
mur 3 ober noc) weniger Stiche, jo ijt ed eine Cobille.

Nad) einer andern Avt zu jpiefen, iwirft man von Carean
Afles teg, auper der Ponte und Manille, damit der I'Hombre
audy in diejer Farbe Honneurs und Matadorsd erhalten famu.
Qeber Defommt 10 DBlditter und 12 Dbleiben im Talom. Der
['Hombre mufp, um zu gewinnen, 6 Gtidhe madjen.

Ober ed befommt Seber 12 Karten, im Talon bleiben 8,
der 'Hombre muf 7 Stiche machen, mit 6 ijt eine Remife, mit
5 bad Gpiel Codille verloven.

1’Hombre en quatre ober Raufquadrille.

@3 gelten Wier Dicfelben NRegeln und Spiele, tvie bei
T’Hombre en trois. Jedber Spieler erhilt 8 Karten und 8
bleiben im ZTalon.

Sever Spieler legt jeine Stiche vor fich und dadburdy unter-
jcheidet fich Raufquadrille von Quadrille, da im lepterem Spiele
die Mitipieler ihre Stiche zujammeniegen und ahlen.

Der I'Hombre mufs, wenn er gewinnen will, 5 Stidje madhen;
exhaltenr aber je swei Gegenjpieler 2 Stidhe, jo Dbraudyt bder
I'Hombre mur 3 Stiche, unt zu gewinnen. €3 ift baz Spiel aud)
gemwonnen, wein der 'SHombre 4 Stidhe, der eine Gegenfpieler 3
unbd der andere 1 Stich Hat, ober wenn der 'Hombre 4 Stidye,
9 egenjpieler aber jeder 2 Stiche Haben.

Die tinftlidge Remife ift, wenn jeder Spieler zwei
Stidhe erhalt.

Quadrille

€3 wird, ie jhon der Name zeigt, diefes Spiel unter bier
SBerfonen gefpielt. St um die Plage gelooft, {ind bder Einjap
und die Bezahlung ded Honneurs beftimmt, jo wird gegeben,
und zwar 2 Mal 3 und 1 Mal 4 RKarten, jo Ddap jeder
Spiefer 10 befommt. Der bem Geber gegenither Sigende
mijdht die Rarte zum folgenden Spiel. — Jit unridytig
gegeben, ober [iegt ein Blatt verfehrt, jo wirh bon Jeuem
gegebent. — Paffen alle 4, jo vuft der, weldher bdie Spabille
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Dat, -einen Konig, twelder dann Trumpf madit. Diefes Yeift
Spadille forcée. — Dat einer die Erlaubnif su einem Frage:
fpiel exalten, jo nennt er die Trumpffarbe unbd ruft einen Komnig,
ber in biefermn Spiele jein Gehitlfe 1jt; die vom ['Hombre mit dem,
ber Den gernfenen Qdnig hat, gemadhten Stiche werden ujam-
mengelegt.  Haben Beide 6 Sticge, fo ift dbaz Spiel gemwonnen;
fie erhalten die Honmenrs und Matadors bezahlt, und theilem die
Bete zu gleidhen Theilen. Daben fie 5 Stiche, eine Remife, fo
feten Beide -entweder gemeinjdaftlich Bate, oder der Hombre
febt fie allein, je nachdem ez Deftimmt ift. Haben fie 4 oder
weniger Stiche, jo ift bad Spiel Cobille verfoven und die 2 Ge-
genfpieler theilen fich) in die Bete. — Wer 4 Konige hat, Fann
eine Dame anvufen, doch nicht in der Trumpfjarbe.

Man fann aud) einen Konig vufen, den man jelbft in der
Hand hat; man muf alsdann ollein 6 Stidge madhen, beFomnit
jedod) feine Honnenvs, bezahlt. — Jeigt der I'Hombre oder jein
Oepiilfe bie Rarten auf, ehe fie 6 Stiche haben, in der IMeinung,
bas Gpiel fei unverlietbar, und bdie Gegenjpieler finden eine Mog=
lidhteit, e3 nodh) verfoven ju madjen, jo Fonnen fie nun die Karte
bejtimmen, telche der I'Hombre ober jein Gefiilfe ausjpiefen joll.

Wer Golo fpielt, muf 6 Stihe madjen. — Die von einem
Anbdern weggelegten Sticge Ddarf Niemand befehen, ald per
U'Sombre, wenn er Solo jpielt.

Faljch ftechen ober Farbe verlengnen, madt auf Seite deffen,
der fid) diejes Bevgehens jchuldig macht, Hasd Spiel verloven, wenn
Beveits sum folgenben Stiche ausgefpielt ijt. — Wird sum fiebenten
Male auzgefpielt, jo ift died eine Grffirung sur Vole. Wird fte
verloven, jo mitffen bie Honneurs dafiir bezahit werden. Bole wird
bei Golo und Mediateur gemadht, wems der 'Hombre allein, bet
Srage oder Cadeo, fwenn der 'Hombre und jein ®ebitlfe zujammen
alle 10 Gtidhe gemadyt haben. — Hat man 5 fichere Gtidje in ber
Hand und getraut man fidh, allein 6 Stiche 3u maden, jo erbittet
man ficd), gegen ein andeved Biatt von einem der iibrigen Gpieler
einen RKonig.  Diefe Spiclart Heifit Mediateur und twird nur von
Golo ober Grand Casco iiberboten. Der Mediatenr erfilt von 2
Gpielern ein Honneur dafiir, weldes halb jo viel, af3 fitr ein Solo

v. Pofert, Kartenjpiele. 4
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Betrdgt; bev britte Syieler, weldier ben Rbnig gab, bezahit nichts;
fir Mataborsd, cing prémiers und anbere Honneurd bezahlen alle
3 Gpieler. Derfiert bder INediatenr, jo Gezahit er an Ddie drei
®egenjpieler eben jo biel, und der, weldher den RKing geb, wird
doppelt bezahit; bie andern $Homeurd erhalten alle breiGpieler eint-
fad). Wenn die Favbe bez geforberten Rinigs gum erften MNeale
ausgefpielt, bon einem Spieler mit Trumpf geftodhen tirh, jo be-
fomumt biefer ein Honneur unter Dden Namen Delices, bder
Rbnig mag auf diejen Stid) ugegeben werben ober nidht. —

Yenn man jid) einen Konig geben [iRt, jo remoncivt ntan
fidy, o mbglich durd) die dafifc gegebene Favbe in einer andert.
Hat der CHombre alle 4 Ronige jelbft, farmr er auch eine Dame
forbern. —

Der Mediateur darf, twenn er eine Bole madjen will, fie
nicht anmonciven; Grand (Cagco oper Forcé partout geht diber
Wiebiateny und wird wie Solo bezahlt. -Wer die 2 jdwarzen
95 fat, ruft einen Kowig, welder Trumpj, macht, und biefe
Beiden jpielen aldbann gujammen.

Man jpielt Quadrilfe auch in der Avt, dad jeber Spieler
w8 Qarten empfangt; it diefem Falle tverben bie 3, 4 und
5 in dber jdhwarzen, wund die 4, 5 und 6 in der vothen Farbe
auz bem Gpiele gelegt. Diex Braudht der I'Hombre nur 5 Stide,
1wm dad Gpiel ju getimnen; mit 4 Gtidhen ift o3 eine Nemije,
mit 3 Gtichen aber Codille. Diejes jhlichte Sypiel toird dibrigend
nach ben vorigen Gejepen audgefiifrt. 5

Man itbertreibt dad Quadrille jo, baf man utveilen drei Cou-
Jeurs favorites fat und daf bie brei uerit gewonnenen Gpiele biefer
Savbe beftinumen, twovon imuer eine ben Vorzug vor der anbern
fat, jo daf, wenn einer ein Spicl unternefmen will, e vor bem
9Imoern mit derfelben Spielartin einer andern Farbe iiberbotern wird.
Auch dieHonnenrs werbenin diefenFarben verjdjieden bezahlt. Gejeht
a3 erfte Spiel wutbe in Coenr, bad 3wweite in Trefile, bad pritte in
Bique getwonnet, o gelten, et bie Hormenrd i der bierten Farbe
in Garreau, jo bezahlt werden, ein Solo . . 2 Boint3

3 Matadord . 1 =
bie prémiers




e TR o S A p—

Hombre. 51

in den andbern Farben:

it Pique, in Treffle, in Coeur
ein Gplo .. 4B 8 P. 16 B.
;i mﬂtabﬂtg e 4 = 8 -
six prémiers . 2 - 4 - 8=
Frage e T o5

und fo nad) Verhdltnif die itbrigen Honneurs.

Gagt Einer: id) frage, fo fann ihn der Jweite durch: i ch
frage in ber Preference, diejem der Dritte durch: ich frage
in der zweiten Preference und diefen wieder der BVierte
ourd): i) frage in dev hiodhjten Preference iiberbioten.
Cbenjo werden auc) die andern Spielarten iiberbotein.

Cinquille.

Diejes Spiel unterliegt denjelben Gefesen mwic Ouadriffe.
Fachdem wum die Plage gelooft und der Cinjap bejtimmt ijt, fept
ver erfte Ravtengeber 1 Marfe in den Sap und giebt jedem
Gpieler zwet Mal 4 oder 2 Ntal 3 wund einmal 2 RKRarten, jo
bafy von ben 40 Ravten feine itbrig bleibt. Sebder erflrt jich mun
nad) der ifn treffenden Reifhe. Nachdem einer gefragt unbd ihm
bie Frage iiberlafien ift, nennt er bie Trumpifarbe und zugleich
einei Ronig: devjenige, weldjer diefen genannten RKonig in der
Hand hat, it der Gehiilfe und die itbrigen drei Spicler bie Gegen=
fpieler. — Der [Hombre und fein Gehiilfe legen ihre gemaditen
Stiche zujammen und jo auch bie Gegenfpieler. Welde Partei
die meiften Sticdhe macht, gewinnt; hat jebe 4 Gtide, fo ift e3
eite Remife; Hat ber U'Hombre und jein Gehiilfe nur drei obder
weniger Stidge, jo ift dad Spiel Codilfe verloren. = Matabors
und Honnenrd werben wie gewdhnlich bezahlt, mur daf der "Hombre
bon 2 Gegenjpielern, bev Gehiilfe aber nur von einem bezaflt er-
halt; ein verlorned Spiel it ebenjo bezaflt. — Bete und
Stamm theilen der Hombre und jein Gefiilfe zu gleichen Theilen
und mweun eine eingelne Marfe iibrig bleibt, erhilt fie der $Hombre
und der Gehilfe, die Béte jeder sur Hilfte; ift e8 eine ungerape Bapl,
jo et der 'Hombre einen Point mehr, injofern nidyt audgemadyt
ift, dafy ber I'Hombre die Bete gans allein jept. — Wird eine
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Srage, ein Solo ober Gpabilfe forcée Codille verforen, fo theilen
fich bie Gegenipieler in e Sap ober die Béte; bleibt eine Marte
itbrig, fo echilt jolcje der, weldher den Hochiten Tvumpi gehabt
fat; ift s Golo getvejen, weldhed verloven mtcbe, jo daf jidh 4
Gegenjpieler n die Béte theilen, fo exhalt dev Dritte, weldher den
pochiten Trumpf gehabt, and) eine Marke, wenn nimfich nad
der Theilung drei itbrig geblieben find. — *Baffen alle 5 Gpieler,
io toird Spadille forcée gefpielt; tver Diefe in Der Hand hat, ruft
einen Ronig, tweldjer dann Trumpf ntacht. Die DHomeurs
gelten tie in Grand Casco. — Die Gpielarten folgen i
folgenber Drdmung:

1) Frage Der 'Hombre nennt pie Trumpffarbe  und
tuft einen Kdnig, der fein ®epitlfe iff, bie Drei ibrigen find
®egenfpieler.

9) Mebdiatenr. Wenn ber UHombre jich getvant 5 Stiche
st machen, fo TdRt er fich einen Ronig geben und giebt dafilr eirne
@Rarte aud jeinem Spiele. Er muf nun allein 5 Stiche madhen,
bie iibrigen 4 Gpieler find Gegenjpieler. Wird bad ©piel ge
wonnen, jo Bezaflt der, twelcher Dben Rdnig gegeben, fiir den
Mediateur nichts, aber fitr bie Honnenrd; iwird ed verloren, fo
erhilt er die Honneurd fiiv den Mediatenr doppelt. Filv Media=
tenr toird Hatb fo viel, als filr Solo bezahlt.

3) Grand Cascoober forcéepartout. Wenn Einer die 2
jchivarzen As Hat und nidyt alfetn jpiefen fann, jo ruft ev einen
Qonig, ber Trumpf madht; bdieje Beiben jpielen dbann zujamnten
und theilen fich gemeinjhaftlich in Gewinn und BVerluft bed
Gpicles. €3 wird wie Solo bezahit.

4) Soly fpielt Dev, weldher allein 5 Gtiche 3t maden
gebentt.

3) Solo tout oper la Vole annoncée. Wer e fpielt,
muf 8 Gtidhe madjen, und e3 gilt nod) einmal joviel afd Golo.

Der gerufene Konig daxf fich nidyt eher zeigen, ald bi3 e3 b3
Gpiel mit fich bringt. — Dex ['Hombre Fann audh einen felbft in
ber Hand Hobenbdert Ronig rufen, exhdlt und begahlt aber feine Hon=
nenrd fitr ein Golo und muf allen 6 Stice madgen. — NMadyt der
Combre, nebft vem ehitlien, feinen Stich, fo ift bied eine Devole
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und fie miiffen an drei Gegenjpieler die Honneursd dafitr begahlern,
— Der 'Hombre 3ahlt nicht nur die Matadors, welde er Hat,
fonbern aud) bie feined Gehiilfen, und diefe miiffen bezahlt werden,

ufer diejen Gejepen find aud) nod) bei Quadrilfe und Cin-
quille bie Dei ben iibrigen ©pielavten angegebenen und auf biefe
©piele beziglichen Regeln zu befolgen.

2. Préfévence.

“Diejed Spiel wird unter drei Perfonen mit der franzdiijhen
Biquetfarte oder wohl anc) mit der deutichen Karte gefpielt. As
oder Daus haben den Hochjten Rang wunbd ed folgen jobann Kionig,
Dame, (Dber), Bube (Unter), Behn, Reun, Acht, Sieben. —

Auch bie Farben jtehen in einer Rangordbnung.  Den Hodjten
Rang nimmt Coeur (Cicgel) ein und gilt vier, dann folgen
Careau (Gritn), gleic) drei, Pique (Roth), gleidh 3w ei und u=
lept Treffle (Schellen) gleich einsd.  Gewdhnlich werden beim
Treiben ftatt der Farben die ihnen entjprechenden Jufhlen eing,
atvei, drei odev bier genannt, und die gerufene Favbe ift Trumpf.

Farbe muf befannt ober in Ermangelung derjelben Trumpf
sugegeben wevden, im dufierften Falle natiivlich wirft man- be-
liebig ab.

Jeber Der Spieler hebt ab; die Hiochfte Ravte nimmt den
eften Plag e, und giebt an, die sundchft Hihere fist demt Geber
zur vedpten, der Dritte zur linfen Hand.

Lint3 wird abgehoben, nach rechts gegeben, und 3tar erfdlt
jeder ber Theilnehmer suerft 8 Bldtter, danm wird ein Talon
von zivei Bldttern gelegt, danw erhalt jeder Spieler vier wud beim
britten Mal Herumgeben drei Bldtter, fo dafs Jeber zehn Karten
erhalt. Der dem Geber vechts Sigende Hat die BVorhand; bdiefer
evflivt fich guerft, Ddavauf der Bweite, und nachbent bdieje ifren
Handel gefdhlofien, giebt der Dritte jein Veto ab. — Giner wird
bann Gpieler, die beiden anbern Gegner ober § elier s ibee
©pieler muf mindeftens fedh3, jeber ber Helfer minbeftens
et Stide machen.

Dat die Borhand die Hofinung, mit Hiilfe des Talons fecha
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Gtithe zu machen, dann ruft fie eine Farbe; famn eimer Ddev
Beiden andern Gpieler in einer Hohern Farbe fpielen, o treibt
er; bie Borhand Hat das Recht, bie von einem @pitern gerufene
Karbe felbft zu jpielen. So fonuen jie jich gegenjeitig treiben, big
pier. Die BVorhand rvujt 3. B. ,Eind”, der Jweite oder Dritte
parauf ,Bwei”, bdie BVorhand: ,felbjt Bwei” — ber Unbdere
,Drei” — Die Vorfaud: ,felbjt Drei”. — Der Anbeve: 2 Bier’.
— Die Vorhand: ,felbit Bier”, jo it et weiteved Treiben un-
mbglich. ©3 ift nidht udthig, dafy gleid) Anfaugs bid Bier
getrieben twerbe; tver Da3 Recht sum Spielen Hehdlt, Hebt ben
Talon und verlegt dafiic jwei anbere Bldtter. RNac) Hebung ded
Falond fann aud) in einer andern Farbe gejpielt werden, ald
bid st weldher getvieben, mir muf fie an Rang Hoher jein, ald
bie zulept behauptete. Nachbem vom Spieler endgiiltig bie Farbe
genannt foorden, in welder ev jpielt, fteft ed den Helfern frei,
mitzugehen oder zu bleibenm und im lepteren Falle
nimmt er gar feimen Yntheil mehr am laufenden Spiele. Mit=
augehen ober zu bleiben jagt zuerjt Devjenige an, ber dem Spie-
Yenben zur Nechten jikt, gleichviel, weldher der dret Tfeilnehumer
ipielt, und erft Dann ecfldrt fid) auch ber Lepte. Geht nur el
elfer mit, jo jind auch in diejem Falle nur 2 Stidhe zu madern.

Das Spiel aus dber Hand (Solo ober ,gefehen”) Hat den Bor=
rang vor bem Triebe, mup aber urjpriinglid)y angefogt werben:
tver einmal getvieben Hat, fann nicht mehr ,Gefehen” jogen,
und ed Hat ein Solojpiel — jelbjt mur ein Treff — BVorgug bor
ginent bis yu Goenv getvicbenen Gpiele. Treiben fid) 3. B. die
beiben Erjten 613 BVier und ber britte Spieler jagt Solo pher
gefehen, jo gilt bdiefes Dritten Spiel, aleidyoiel, toeldhe
Sarbe er yum Trumpf wdhit. Sagen mehrere ,gejehen”, jo ailt
bad Gpiel der Hihern Farbe.

Bei Gpielen aud der Hand gilt jede Farbe um eind nter,
afjo Trefi zivei, Pique drei u. . w. — Cin ©olojpiel in Coeur
Deifit Préférvence. 3

Bur Vormerfung des Gewinned ober Verlujted bebarf jeder ber
©picler eined Jettels, auf weldent jeder Spieler 8 Rubrifen er-

Bifnet : efne zur Poule und je eine fiir die Gegenfpieler. S bie
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Boufe jchreibt man 20, 30, 40 oder nod) mehr Pointd vor, je
nady dem die ©Spielbaner fiivzer ober ldnger tverben joll. Gfe-
winnt man ald Spieler jein Gpiel, o jhreibt man in der
Poule jo viel ab, ald ber Werth der Farbe betvigt, in ber man
pieltz, Sind die vorgejdhriebenen Minus-Pointd der Poule ab-
gejpielt, bann jchreibt man bie getwonnenen Spiele einander zu-
3dhlend ind Prus, und wenn beim Vergleiche bder Poulen der
orei ©pieler die Minud und Plud einander Heben, ajo die
Summe ber dret Poulen gleich Null ijt, dann ift da3 Spiel be-
endet und ea finbet die gegenfeitige Abrechnung ftatt. Sede Ein-
beit in der Poule Hat den zehnfachen Werth eined Pointd in
ben untern Rubrifen.

Berliert man dad Spiel — gleichviel ob al3 Helfer oder als
Gpieler,: fo wird bie Verluftzahl der Poulelumme zugezanhit,
wenn bdiefe nod) im Minus fteht, ober man rechnet fie der Poule
ab, wenn bie vorigen Pointd bereitd Plusd bedeuten.

Die Stide, die die Helfer madjen, twerden nicht in der
Boule, jonbern in den anbern Rubrifen notivt, und 3twar immer
in bie Rubrif jened Spielerd, gegen weldhen man al3 Helfer
gejpielt; fdllt ein Helfer, indem er nur einen Stich macht, jo
fchreibt er gwar in der Poule jeinen Verluft, notirt aber gleid)-
aeitig feinen Stich in Der betveffenden Rubrif. Gin Stid) beim
Opiel in Tveff gilt, wie bie Farbe jelbft, einsd; in Pique ztvei,
Cavean drei und Coeur vier; bei Spielen aus der Hand je um
eing mehr. Wurde beijpieldweife in Carean (mit Talon) gejpielt
und man madte of3 Helfer 5 Stide — warf aljo - den
Gpicler — jo terden 15 Point in bie Rubrif des betreffenden
Spielers gejtellt.

Bei der jhlieflichen Abredhnung jdreibt man mun alle
Pointd an, bie man gut Hat, und zieht davon die Ctidye ab, bie
anbere bon und zu forbern Haben, und das, was und etwa noch
an Minud in der Poule iibrig geblieben. 3. 5.

G3 Bitte:

A) Pould — 20 (aljo eigentlich 200),
An Stichen; Auf B 102
Auf C 83




B) Poule — 7 (aljo 70).
An Stiden: Auj A 74.
Auf C 67
C) Poule =+ 27 (aljo 270).
An Stidgen: Auf A 65
Auf B 92
©o ftellt fid) folgended Calenl heraus:
A) + 102 an minus: Poule 200

23 An B 74
-~ 185 Mn C 67
— 341 341

156 Verluit.
B) 4 74 an minus: Poule 70

T __hGT A A 102
+ 141 An C 92
— 964 - 264

T 123 Derlujt:
0) + 270 an minus; An A 83

67 9 B 67
62 150
ARG
— 150

T 279 Gewin.

Der Verluft (vort A und B) madht 279 und diefe Summe
it dent Gewinn (von C) gleich. €3 ift die Uebereinftimmung bon
Gerinn und BVerluft eine Controlle fitr die vichtige Abredhynung.

Follte man Préférence unter Bieren fpielen, fo erdijnet man
auf dem Bormertzette! drei Spielervubrifen und der &eber paft ftets.

3. Seat,

Diefes ungefihr vor 50 Jafhren von bem Altenburgijden Hof-
bvofaten und Notariud Friedbrid) Ferdinand Hempel, dber
1819 von Altenburg nach Oveffa flitchtete und dajelbjt 1887 jtarb,
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erfundene Spiel Hat fich feit etwa 20 Jahren fo verbreitet, dap
dasjelbe in allen Rreifen ded gefelligen Lebend mit immer neuer
Quft unb Qicbe gefpielt wird, — ja man jpielt s fiberall und
fest voraud; daf ein jeber Scat fpielen fonmne.

Affein man findet unter den Freunden bdefjelben nod) jehr
viele, weldhe recht mangelfajt jpielen, weil ihnen bie vedhte Cin-
jidht in diefed Spiel fehlt. — Fiir diefe, tvie fiiv diejenigen, weldpe
bag allgemein beliebte Scatipiel erlernen toollen, diene danm diefe
Anweifung :

1. Die nothmwendigfiten Borfenntnijfe

Seat wird mit beutjcher Rarte, alfo mit 82 Bldattern von 3
Perfonen in der Weife gefpielt, daf tmmer zwei Perjonen geger:
die dritte, von der man jagt: jie hat dDad Spiel, agivem.

€3 find aljo zwei Parteier thdtig, vor Ddemen die eine den
©ieg tiber bie anbeve zu ervingen jucht und bdie Pavtet getwinnt
bad ©piel, welde in ihren Kartenbldittern nach) Beendigung bdesd
Spield die grofte Anzahl von Augen Hat.

€3 wird ndmiid) der Werth jeder KRavte zunddyft nad) ifhren
Augen und dann nad) ihrer Stellung zu ben iibrigen Bldttern
berechnet :

Jebed Daud ziahtt . . 11 Augen.
Jeber Rinig S S Bt
Seber=iUhep =il o g
Seber. Unter e
Qebe Belin 5, 8 e LU

Alle iibrigen Karten zihlen nicht. Alle Bahlungen der Kavtew
betvagen 120.

Baphlt Derjenige, twelder dbad Spiel madyt, weniger ald 60
Augen ausd jeiner Karte, jo Hat er dad Spiel verloven; zdahit er
aber weniger al3 81, fo fagt man: er it Sdneidber und muf
ba3 Doppelte ded Preijed vom einfadjen Spiel bezahlen.

Bdplt er dagegen 61 Augen aud feinen Stichen, fo Hat er ge-
fonnen; zihlt ex 91, o ift bie Gegenpartei Schueider und ed
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ntiiffen beide Gpieler an ihn bad Doppelte ded einfadjen Spieles
bezahlen.

Bunidit ordnen jich bie Favrben in aufjteigender Linie:
in Sdjellen, Roth, Griin und Cicheln.

Ueber alfen Farben ftehen die vier Unter oder Wenzel ; oben
an dber Cidpelunter, ihm folgt der Griinunter, diejem der Roth-
unter und diejem der Schellenunter.

&3 Dbleiben demnady fiiv jebe Farbe 7 Blitter, die jich ab-
fteigend aljo ovbuen:

Daus, Behn, Konig, Ober, Neun, At und Sieben.

Seber Gpieler erhdalt zehn Karten und bdie itbvigen zwei
WBlatter, ,dber Scat” genannt, werden abgejonbdert und bditrfen
bor der Hand von feinem Spielenden angefehen rwerben.

Man giebt junddift feinem Nachbar linfer Hand, dann dem
redyter Hand und zulept fich jelbft drei Bldtter, davauf werden
smwei Karten ald Scat gelegt und nun bdie iibrigen Bldtter fo
vertheilt, bafy der Spieler in der fruf;eren Reifenfolge erjt viev,
bann brei Blitter erhalt.

Wer einen Ghd) gemadyt Hat, jpielt aus, und der ihm zur
linfen Hand Sigenbe jpielt nad.

Alle Spiele zerfallen in Fragen und Solos. Vet der
Frage nimmt ein Spieler den Scat zu jeiner Karte, weil
biejelbe nicht gut genug ift, um damit allein ein Spiel ge-
winnen ju fonnen, und legt dann fiir den eingenommenen Scat
et anbere Blatter nad) freier Wahl aud jeiner  RKavte
Herausd.

Daé Solo ift ein Spiel, a3 man, ohne den Scat anzus
jehen, alfo jelbjtitindig macht und bei bem die im Scat fid) be-
finbenben ngen, wie died aud) bei ber Frage der Fall ift, fiiv
den Gpiefer, dad ift immer berjenige, defjen Spiel zur Aner-
fennung gefommen ijt, und welder mun mit Lijt und mit den
Wajfen feiner Kavte jeine beiden Gegner zu iiberwinden jucht,
ihlen.
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Fragen und Solo orbuen jich nach ben Farben alfo:

Sdyellen- ] Gdhellen-

Roth- | Roth- :
Griin- und Brage, Griin- unbd Golo.
Eidpeln- I Gidheln- J

2. Die Frage im Bejonderven.

Wean fptelt eine Frage, wenn man mit Hiilfe ded Scated
am Enbe be3 Gpield aus den gemadyten Stidgen tenigftens 61
Augen zu zahlen Hofft.

€2 fommt afjo nidht darauf an, daf man aud 10 vejp. 12
Bldttern, die man in der Hand hat, 61 Augen jibhle; jondern
daf man bad Spiel jo dirigivt, daff jeme 61 Augen in Folge
unjered ©pield fiir und fallen mitjfen.

Hat man 5 oder 6 Triimpfe, bon Ddenen wvielleicht zwei
Wengel find, auferdem in bder Hanbdfarte ein Daud mit der ent-
fprechenden Zehn und nodh) ein paar fleine Blitter aus den
iibrigen Farben, fo fann man mit Recht eine Frage wagen und
den Seat, wenn man dad Spiel behilt, an fich nehmen.

3. Die Solod im Bejonbern,

Wean fpielt ein Solo, wenn die Karte von der Bejdaffen-
beit ijt, daf man ohne Hiilfe bed Scated twenigftens 61 Augen
befommt.

Bitnf, jechd oder fieben Tritmpfe mit guter, wenigftens feid-
lidher Handfarvte vedhtfertigen ein Solojpiel.

Je mehr Wenzel und iiberhaupt Tritmpfe in unjerer RKarte
find, defto ficherer ift bnad Spiel, Jomwoh! in der Frage al3 im Solo.

Unter guter Handfaste verfieht man bdie hochjten Bldtter
oder die ununterbrodhene Reifhenfolge einer Nebenjarbe. Folgended
Golojpiel (Nothiolo) hat eine gute Handfavte.

»Cidel und Griinwenzel, Rothzehn, Konig, Ober und Sieben,
Gritnbaud und Jehn. Sdyellendansd und Konig.”

Sefhr oft hat man 7 Triimpfe und 8 ifhrer Favbe nad) ver-
jhiedene Fleine Bldtter. Pdaufig verliert man, tvenn and) bie




Das Ubfragen.

7 Triimpfe ficben Stiche geben wiirden, dag Spiel, wenn ndmlich
bie Gegner auf bie brei abgegebenen Stiche bdie betreffenden
Daujer und Behuen geben founten.

4, Dad Abfragen.

Da jehr haujig bdie Karten aller Theilnehmer Spiele ent-
Dalfen, jo muf sundcht evmittelt mwerben, wer bag Hohfte
©piel Hat; benn bdiejes erfilt den Vorsug vor allen unter ifm
{tehenden.

Dieje Crmittelung gejdhieht durc) das Abfragern. Wer vorn
ift, mufy von bemy, der in der Mitte ift, abgefragt werden. Rijs
ba3 Gpiel bed Lepteren hoher, ald bag des Erfteren, o muf
biefer paffen, und 8 beginut nun ein iweitered Abfragen bes
Dritten dem Jveiten gegenitber.

Dber, ift dad Spiel ded Crfteven Hofer, ober eben jo hody
al be3 Bmweiten, fo muf der Jiveite pafien und ed beginnt mun
bas Ubfragen von Seiten bes Dritten, wenn diefer ein Hohered
@piel hat alz der Jroeite, oder er pafit im andern Falle.

Crgiebt fich, baf Ded Dritten Spiel bidher ald bdad bed
Crften ift, jo muf der Erftere pajjen, wenn nidgt, fo behilt der
Crite dad Spiel und annoncirt nun dafjelbe.

Man fieht aud alle dem, daff der Fragende und dex Gefragte
nidgt vom Unfange gu fjagen braudjen, weldjes Spiel fie 3
jpielen gebenfen; fondern ber Fragende frigt feinen Gegner in
ber Reihenfolge alle unter feinem Spiele ftehenden Spiele; 3.
%B. die Karte enthalt Rothjolo, und man fteht damit in bder
Mitte, fo muff man den abfragen, weldher vorn ift und jwar
nidht deahalb, weil man einen Solo hat, jondern weil e3 iiber-
Haupt die Ordnung dez Spield erfordert.

Man jingt Hierbei mit der unterften Farbe an und frigt:
noits Scdellen 2 (ndmlich Schellenfrage.)

Dat ber Geguer nun eine Gritnfrage, fo antwortet er: Ja
©dyellen ift's, obglei) er vielleidht Fein Blatt Schelfen in
fetner Rarte Hat.
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RNun frdgt man tweiter: Ji's Roth?

ntiwort: Fa.

Frage: Jjt's Griin?

Antwort: Ja. (€3 ijt indeflen bei der lepten Frage aud
die ntwort Nein mdglidh), tworiiber aber fpdter dad Erforder-
liche gejagt twerden foll.)

Frage: Fit’s Cidheln?

Antwort: Netn, denn die Frage in Cideln jteht Hoher als
bie in Gritn; darum mup der Gefragte ,mein, oder idh pajje,
id) iiberlajfe Dad Spiel einem Andern, anttorten.

Sebt it man mit dbem Erften zwar fertig, aber dad Spiel
Hat nodh feine eltung, weil der Dritte dad Recht zum felbitan-
digen ©piel eben fo gut fHat, ald jeder amnbere.

Bir nefhmen an, feine Karte enthalt ein Sdellenjolo. Cr
itbernimmt nun dad Wmt ded Wbfragens, indem er, gleichjam
bad Biviegefprdd) der beiben Crfterm aufnehmend fpricht: I it’s
Golo?

Antwort: Sa.

Frage: JIjt’s Sdhellenjoln?

Antwort: Ja.

Hierauf fagt der Fragende: fo muf i) pafjen.

Sebt mup man entwebder jelbif ©Shelleniolo haben, wasd
aber nicht gut miglid) ijt, toeil ber Begner bid dabhin gefragt Hat,
ober man muf, iie e3 aud) der Fall ift, ein Hohered Spiel
Haben. Aljo 3. B. Rothjolo, wazd man dann aud) anjagt.

Jtuit beginnt da3 Spiel, in weldhem Roth Trumpf oder
bie ftechende Farbe ift, mit der man eine audgejpielte Farbe,
twelde unjere Kavte nidyt enthalt, ftechen fann, um dadurd) den
Gtidh) zu unferm Cigenthume ju maden.

RKann man aber befennen, d. §. enthialt unfere RKarte bie
andgefpielte Farbe, jo ift man aud) verpflichtet, joldhe abzugeben.

Bdrve 3. B. Cidjeln ausdgefpielt, fo muf man, wenn jolches
unjere Rarte enthalt, sugeben. Wer falich jticht, iiberhaupt falid
sugiebt, madht fich mindejtend eine3 BVerjehens jdhuldig, und toird
in der Regel beftraft.
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Da bemjenigern, tweldjer dagd Spiel hat, aud) der Scat gehort,
fo ift e8 moglid), dafs derfelbe alle Triimpfe haben fann; was
indel duferft jelten vorfommt.

5 Die Matadore.

Cinen Hauptgegenjtand Hed Scatfpield bilden die Matadore
ober die hidyjten Triimpfe.

Sie orduen {ich vom € i elwengel, ald bem hochften Trumpf
jeglichen Gpiels; abmdrtd bid zur Sieben der JFarbe, in weldher
ba3 ©piel gemad)t wirh, Hort man auf dbie Matadore weiter
ju gdhlen.

Hatman 3. B. G viinjol o und die Ravte enthilt den Cichel-,
@ritn- und Rothivenzel — aber den Schellwenzel nidht, jo hat das
©piel drei Matabove; denn bie Reifenfolge ijt durd) ben Mangel
an Sdyellenwenel unterbroden.

Hat man in einem anbdern Spiele den Cidhelmwenzel und
Rothwenzel, jo enthdlt dad Spiel nur einen Matabor; denn der
fehlenbe Griinwenzel unterbricht die NReihenjolge.

Da bdie Scatbldtter dem gehdren, weldjer dad Spiel madt,
jo find fie jeiner Rarte zugeordnet und falls biejelben Triimpfe
enthalten, fonuen fie die nzahl dber Matadorve vermefhren.

Bum Beijpiel: man Hat Schellenjolo und bie Reifefolge
ber ZTvitmpfe witd durd) ben Mangel am Rothwenzel unter-
brodjen, o fpielt man mit Zwei Mataboren, findet fich aber
jchlieplich, daf Dber Nothvenzel im Scat liegt, jo 3 man
drei Matadore: ja, hat man in feiner Karte nod)y ben Schellen-
wengel, Schellendaus, Schellengefhn, aber den Schellenfinig nidt,
jo 3dhlt man jogar jech3 Matadorve.

6. Die Seatblatter und ihre Anwendung,

Beun Solo bleibt der Scat unbeviihet legen, mihrend er
bet ber Jrage zur Kavfe ded Spielerd genommen wird. Diefer
mufy daffiv swei anbere Bldtter, je noch der Bejdhajfenheit der
RKarten, weglegen.

Mean jehe vorzugdiveije davauj, dap die Handfarte (dad find
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Blatter, die nicht Trumpf find) eine gejdhlofferre, d. . eine in
threr Reifenfolge jo biel ald moglid) ununterbrochene ijt.
Gejept, man erhdlt eine Eidelfrage mit 5 Tritmpfen, Griindaus,
Dber, Neun, Schellengehne und Sieben. Jm Scat faujt man
nod) Gritngefhn und Rothadht.

Was fegt mam nun?

Gritngehn paBt zu meiner Handfarte; ich behalte fie aljo.

Da ich bie Schellenzehn nur einmal und zwar fein bejest
habe, jo tonnte id) leicht im Laufe ded Spield um fie Fonumen;
barum fege id) diefe. Iun bleibt mir noch dbie Wah! von Roth-
adht und Sdjellenfieben, ztvei in meiner Karte gany twerthlofe
Blatter. Doc) ift ed mdht gleidhgiiltig, twelche von Deiden
iy lege,

Merte: Man behdlt immer dasd Bldttdhen der Farbe in
weldjer man die Behn gelegt hat. Jch lege darum die Rothacht,

Warum ?

Bebielt i) Rothacht, und der Feind jpielt Rothhaus aus,
was id) aljo erfernen mup, jo fann er in diejem Stidhe moglicher
Wetfe 21 Augen befommen, wenn ndmlid) der jiweite Gegner
dbie betreffenbe Befhn jugeben fann.

©Go viel Augen fann er aber in Schellen nicht, fondern
hochjtens 15 befommen, denn die Zehn liegt im Scat,

Meerke ferner : Suche dich ju vemonciven, b. Y. lege o, daf:
bu eine Favbe gav nicht Haft, damit di Daus und Jehu womig-
lidh ftechen fannft.

Ferner : Lege nie, ober mur i feltenen Fallen Trimpf weg. —

Erhalt man durd) den Scat eine vollftandig gejchlofferte Hand-
farte, jo fegt man vou der lingjten Farbe zuweilen Danz und
Behn ober eind von Deiden weg. 8. B. man behilt eine Gritn-
frage mit folgender Ratte:

Cidhel- und OGriinwengel, Griinober, Neun und Sieben,
CSdellendaus, Rothzehn, [onig, Sieben und Ciceladht. I faufe,
in Scat Rothdaus und Wcht. Hier legt man Eidjelacht und.
HRothdans oder [ehu.




Doz Jifhlen der Tritmpfe und Augen,
7. Dasd Ausdjpielen und Jugeben.

Hat man ein Spiel, jo jhlage man, jobald man an bdad
Anaipielen fdmmt, jofort Trumpf.

Bet mehrerven Matadoren jpielt man dieje nach einer unbe-
ftimmten Reihenfolge ausd, um moglicher Weife die Gegner irve
su fithren, und ihnen die Triimpfe abzunehmen.

Hat man die hochiten Tritmpfe nicht, fo jucht man durd
Trumpfipiel biejelben Herausdzuloden, fndem man joldhe Tritmpfe
vorjpielt, welde getwdhnlich wenig oder gar feine Angen enthalten.

Haft du mehr ald dret Tritmpfe, todburd) du dem Spieler ge-
fahrlich terden fannft, fo darfft bu unter Teiner Bedbingung dad
blante Blaft aundjpielen, weil du dann zum Stedhen gendthigt
und in den Triimpfen gejdhvdcht rirft.

©piele bielmehr in diefem Falle deine Force, b. h. die Farbe
an, fworin dbu bie meiften Vldtter Paft, wm den Spieler zum
Stedjen zu zwingen und in den Triimpfen dadurd) su fhrmdaden.

Gehe auf da3 Spiel deffen ein, mit dem dit gegen den Spieler
jpielft, inbem bu die pon ihm gezogene Farbe nadipielit.

Jit man betm Beginn eined Solojpieles ded Gegnerd vorn, jo
jpiele man ein Daud vor und befommi man diefen Stidh mit
ber betreffenden Behn Ddarin, fo ziehe man eine neue Farbe, weil
im andern Falle der Spieler leicht abwerfen fonnte.

Da e3 beim Scatjpiel anf bie Wnzahl der Anugen anfommt,
jo gieb beinem Gegner in feine Stiche jo viel ald moglich folche
Rarten, ielde am wenigften Augen enthalten; Hingegen in bie
Stidye deffert, mit bem dbu zujammen fpielft, jolche Karten, weldje
viel Augen enthalten.

8. Dad Zdhlen dber Tritmpfe und Augen.

Cine der Hauptregeln beim Scatfpiel ift die, bdaf man bdie
Tvitmpfe, teldhe in ben tobten Stichen liegen, und meﬁigiten%
die Mugen zahif, weldje man in jeinen eigenen Stichen Hat.
Wer died unterldft, wird oft ein Spiel verlicven, wad er ge-
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winnen und ein Spiel feines Geguerd gewonnen machen, twas
verforen gefen founte.

Cin guter Gyieler 3aplt in vielen Fallen auch die Buben
jeiner Geguer.

9, Die Preije bed Scatipiels.

Dieje jind jo ﬁerfd)ieben, paf man unmiglich) alle in diefer
Beziehung Herrjchenden Gebriaudje anfsihlen foamn.

€3 ijt barum bie exjte Frage, bevor das Scatjpiel erdifuet
it : Nad) welden Preife wollen wiv Jpielen?

Gewdhnlic) jpielt man die Fragen 1, 2, 3 und 4, b. .
die ©djellenjrage foftet einen, die Rothjrage 3w ei, die Gritn-
frage dveiund die Cichelfrage vier Plennige (auch Halbe Piennige
oder Grojchert, je nachdemt e3 audgemadyt wird).

Die Solo jpielt man zu 5, 6, 7, 8, oder 6, 8, 10, 12 .
h. bad einfache

Gdhellenjolo foftet 5 vejp. 6,

Hothjolo e

dad Griinjolo Saaugr

pas Cideljolo , 8 , 12,
(Bfennige, halbe Piennige, Grojchen u. |. w). Der Schneider
fojtet ba3 Doppelte und das Jutti oder Schiwar; (wenn
ber Spieler alle Spiele gemacht BHat) bdas  Bierfache De3
einfacjernt  Spicled, twobei aber Dann da3 Spiel nidht in
Bervedhnung fommt.

Gpielt man mit Matadoren, b. b. werbden bdiejelben bezaflt,
jo famn jeder foviel af3 dad einfache Spiel fojten, oder fie
gelten bei den Solod jo viel ald bei den Fragem, ndmlich 1, 2,
3 und 4.

Angenommen die Preife find jo feftgejtellt:

Fragens 1, 2, 3 und 4,

Golo: 5, 6, 7 und 8 Pf,,
die Peatabove tie bad Spiel; jo foftet Schelle njrage mitetient
Matadore 2, Rothirage mit 2 Matadoren 6 (die Frage 2, jeber
Natabor 2), die Griinfrage mit 3 Matadoren und Schueider
15 ‘lsr (dag einfache Spiel 3, jeder Matador 3 und der Schneider

. Pofert, Kartenfpiele. ]

=1
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85) Cidhelfrage mit 2 Mataboven 11 (die Frage 4, jeber
Matabor 4); Schellenjolo mit drei Matadoren 20, Rotyh-
jolo mit eimem M. 12, Grinjolo mit 4 Matadboren und
Gdyneider 42 (da3 einfache Spiel 8, 4 Matadore 28, ber
Gchneider 7); Eichelfolo mit dret Matadoven, Sdhwary: 56
Rfennige (Tutti 4 mal 8, und 3 Matadore 3 mal 8).

10, Grand, Null, Null-ouvert.

Wir haben bisher von dem urfpritnglidhen Scat gefprodhen.
Allein man Hat diefen mif Der Feit zu ertveitern gejucht, indem
man in denjelben noch einige Spiele aufnahm, die unter den
RNamen: Grand, Null, Null-ouvert befannt {ind und faft allge-
meinen Eingang gefunden Yaben.

A. Grand.

Grand ift a3 qropte ©piel, weil e3 am theuerjten ift,
Hat feine Trumpijarbe: e3 gelten nur bdie vier Wenzel ald
Trumpf, der Scat bleibt liegen und bad Spiel it mit 61 Augen
getooniern.

€2 giebt nur bier Matadbore, weil mir vier Tritmpfe
vorfhanden finb.

Grand fteht 1iber allen Gpielen (mur YHier und da ftellt man
Null-ouvert iiber dafjelbe). $Hat man 2 oder 4 Wenzel und eine
Farbe bon oben in ununterbrodhener Neihenfolge, o fann man
ofne Weitered Grand jhielen.

€3 ijt fiiv ben Spieler ivichtig, daf die in bem Hinben der
Gegner jich befindlichen Wurzel Heraus, d. . in die todten Stidje
fonmen, weshalb er, jobald er an dad Spiel fomumt, Trumpf
fordert.

Hat man jivei ober bdret Diufer mit Dden Dbetreffenden
Jehnen, und bdie zwei Hhischften Wengel, jo fann man jhon Grand
ridfiven.

Hat man alle Diufer, theild mit Sehnen theild Konigen befest,
und einen oder woh!l gar Feinen Wengel, o fpielt man audh Grand,
wenn ndmlich bie beiden Gegner beim Abfragen nicht iiber bdie
rage hinandgegangen find: denn e3 (aft fich dann vermuthen, daf
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pie Wenzel und Favben gut, d. h. gum Bortheil ded Spielerd
vertheilt find.

Spielt der Gegner Grand und du bift am Ausjpielen, jo iche
ein Daus, ez mit der Behn befept ift, oder die Force deiner
Rarte, um den Gypieler zum Stechen zu ndthigen.

leber pen Preid ded Grand miifjen die Shieler vor Begtnn
ber Gcatpartie fid) einigen.

B. Null

Rull ift Dasjenige Spiel, in weldpem der Spieler feinen Stid)
madhen darf, wenn ev dafjelbe gewinnen will. €3 fommt hier vor-
augsmweije darauf ar, daf man bie Farben in einer o wenig ald
mbglich untexbrochenen Reifenfolge von unten nach oben 1nd
wombglicy in jeber Jarbe die Sieben hat.

Sebenfalls it bas leftere bei langen Favben unbedingt nothig,
wenn man Jull jpielen 1oill.

Hat man eine Farbe gar nicht, jo fann man neben der Sieben
pder Acht ciner anbdern Farbe audy wohl den betveffenden Lber
oder Rbnig, itberfaupt cine hohe Karte haben und dennod) dad Neull
gemwinnen, wenn nimlich die iibvigen Farben gut find.

Rommt ndmiich) die Fehlfarbe ain, jo wirft man jeded Hobhe
Blatt ab. $Hat man von einer Farbe 3 ober 4 oder nod) mehr
Bldtter, aber die Sieben nicht dabei, jo darf man, wenn audy die
iibrige Rarte zum Null paffend iff, diejed Spiel nicht wagen, wetl
Tofched in ben meijten Fdllen verloven gehen wiirde.

Der Nulffpieler zicht, wenn er am Ausdjpielen fein jollte,
gemdfnlich cine Farbe vor, in der er ficher feinen Stich macdyen
fann; sumweilen anc) cin blanfed Bidttden, was natitelic) fein
fein mup; Hochjtend eine Acht.

Rannft du aberfen, jo reinige deine Kavten von den Bldttern,
auf welche ein Stid) leicht miglidh ift.

Spielt ein anderer Null, o juche denfelben immer i bie
Mitte a1 bringen; gehe auf dad Spiel deflen ein, mit dem du den
Spieler befimyfen willit, d. 5. fpicle die von thm ausgejpielte Farbe
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nadh; wenn du am Audjpiel bift, jo jpiele niemald beine Force,
fonbern deine Schivddye, wombdglich ein blanted Blatt aud und wirf
dani, wenn bdiefelbe vom Freunde nachgejpielt tvird, die Hohen
Blatter deiner Rarte ab.

Gudhe dich dabet von einer Farbe, in welder du fleine Bildtter
nidyt Hajt, su befreien.

Achte darvauj, wad dein Freund abwirft, jpiele die fleinjten
Platter der abgeworfenen Farbe nady; zutveilen fpiele die Farbe
flein nad), weldhe der Feind abgetworfen Hat.

Der Preid 1t wie betm Grand Fu verveinbavem. Beim
ull giebt es eigentlid) feine Triimpfe; benn Wenzel treten dabei
in ifre Forbe ein und bie Jehn fritt ivifchen den Unter und
bie MNeun. ’

St man jedoch vorn, jo fpielt man wofhl ein Null miit dem
blanten Roth- oder Schellentvenzel, tndem man denjelben jogleich
audjpielt und bavauf vecdyuet, dap derfelbe itbergenommen wird.
Aber gefdahrlich ift jolch Spiel immer.

C. Null-ouvert.

Null-ouvert it auch Mull, indeh mufy ed mit aufgedecter
Rarte gejpielt werben.

Wahrend beim Null ein Stidh) leicht moglich, ja gewif fein
twitrbe, wenn der Nulljpieler den Gegnern die Kavte jeigte, darf
die Rarte beim Null-ouvert durchaud fiiv bden Spieler Ffeinen
Stid) julajjen.

Auch Dei diejem Spiel fonnen tvie beim Null, die Wenzel
als Trumpf gelten oder nicht; uud die Jehn unter dem Daus
ober Unter ftehen. Died muf aber jedenjalls vor Beginm bez
Sptels feftgeftellt werbert.

Was den Preid anbelangt, jo wird fiir dicfed Spiel bas
Doppelte vom Null bezahlt und fteht, je nachdem Null rangict
ift, stwijhen Cidyeljolo und Grand, oder iiber dem fehteven.
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4, Spigeln,
Grfte Art. Dad eigentliche Spibeln.

Man nimmt alle Scellenbldtter, die 7 andgeuommen, und
bie 8 von Der rothen Farbe auz einer vollen Karte, jo dafs noch
24 PBitter Dleiben: Schellen ift dann allemal Conlenr. €3
fonn bhier nur Golo gejpielt werben. Dad Sepen und Jiehen
per Stamme und Béte ift die gewdhnliche, mit dem Unterjdyiede,
paf fHier nicht mehr afd 3 Gtanume zugejest und gezogen werben
(12 Marfen). ©pieln Geifit daz Spiel, weil die Schellen-Shie
ober 7 etne Hauptrolle jpielt.

Bweite Act. Mit 24 Blattern.

Man nimmt 4 Achten und 4 Neunen aud einer vollen beut-
fthen Ravte, two daun chenfal(d 24 Blatter bleiben und bejtimmt
die Couleur favorite durc) dad erfte getwonnene Spiel.

Dritte Art. Casco.

Die betden angefitfhrien Avten ded Soflo unter 3 Perjoruen
fpielt man aud), mit einer Abdnderung, wnter den Namen Cadco.
Die beiben Gegenjpieler namlidy, indem fie fich zwor gegen bden
@piefer vereinigen, jpielen dod) gemwifjermafen Jeder fitr fich und
ein Seber Hat fein eigened Jntevefie, twelched von dem ded Ge-
biilfen verjdyieden ift. Die DLeiden Gegenfpicler legen daher bie
Stidhe, weldhe fie madhen nicht zufanumen, jondern Jeber behilt
die feinigen fitv fich. Der Spieler hat mit 5 Stidhen getwonmnen,
fan aber aud) mit 4 Gtichen dad Spiel getvinnen, twemn die
iibrigen 4 Stiche nidht von einem Geguer allein gemacht.

Hat ein Gegeajpieler eben jo viel Stidje, ald ber Spreler,
fo ift e3 eine Nemije, ber Spieler Hhat verfoven und jept Béte.
Nun titd aljo jeber Gegenipicler, nidyft der Sorge, dad Spiel
fiberfoupt verloven zu maden, davauf bedadyt, einen Stich mehr
su machen, ald der Gypieler, b. h. er wird dad Spiel Codille zu
gewinnen judjen. Wer dad Spiel Cobdille gewonnen Hat, zieht
eben bazauz bem Lot, wad dber Shpieler, im Fall bed Gevimtensd,
gezogen hitte.

Da e aber ein bebeutender Unterfchied ift, toenm im Fall der
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Jemije der Spieler eine Béte yujelst, dagegen im Fall ber Codille
stoar ber Spieler fiir den Berluft jeined Spield jeine Béte fept,
aber zit gleicher Beit ber, welder ba3 Spiel Cobille getwonnen
Hat, aud dem Pot jieht, jo muf der Dritte davauf bebacht jein,
die Codille su verhinbern. &3 folgt davausd, dah man aud) zu-
weilen jum Nacdhtheil ded Freunbded jpielen miifie, fotwohl um
die Godille zu gewinnen, ald um fie ju verhindern. —

S einigen Gegenben mufy der Spieler im Fall der Cobdille
2 Beétes fepen, von weldhen eine der erhialt, ber die Cobdille ge-
wonuen Hat.

Bievte Art. Kaufjolo.

PMan nimmt 24 Bldtter; entiveder legt man alle Schellern,
die 6 audgenommen, und die 8 von der vothen Farbe juritc, ober
bie 8 und 9 von jeber Farbe. Jm erften Falle ift Schellen jtets
Coulenr, im zweiten bejtimmt man die Couleur durd) dad erft
gewonnene Spiel. Jedber Spieler befonunt 5 Bldtter, die iibrig
bleibenden Blatter Heifen der Talon. Man giebt die Karvten ent-
fveder eingeln, ober erft 2, bannm 1 und wieder 2, ober evft 8
und dbann 2. 3 Stiche madjen dad Spiel gemwonnen. €3 finden
aufier Solo aud) Fragen grof und flein Forcée jtatt.
Wenn man fragt, fo muf man, naddem vou ben iibrigen ge-
paft ift, die Trumpffarbe beftimnien; algdann legt man einige
Platter weg, die man sum Spicle nicht ndthig Hat, und faujt,
. Dber Dojinung, beffere zu befommen, fo viel anbere dafiiv
vont Talon. Hat der Spieler gefauft, fjo faufen auch bie
Gegenfpieler und jwar der bem Spieler zur Linfen Sibende
auerft.  Welde Bldtter jie weglegen miiffen, Akt fich von
ihnen feicht beurtheilen. Ldft man feinem Spieler weniger ald
3 Blitter liegen, fo nennt man bdied durdgreifen, burd-
faufen. Die weggelegten Bldtter ditvfen nidht wieder befehen
werden. $Hat man Forcde partout und fann, ofne zu faufen,
nidgt Solo fpielen, fo muf man bdied anjogen. €3 mird dabei
auf folgende Weije verfafhren: man jhldgt dad oberfte Blatt bom
YZalon auf, twelde Farbe alddann Trumpf ift, und fegt jo
iel Bldtter, ald man, der o beftimmten Trumpffarbe zufolge,

-
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SRaifon Hat, aud der Hand und nimmt dafitr anbere vom Talon,
© Das abgeichlagene Blatt mit eingejehlofjen. Hat der Gpiefer ge-
Youit, jo écastiven (faufem) auch) die ®egenjpieler. Witd Solo
gefpielt, jo faufen blof bie Geiden Gegner, vom @pieler [linfs
Herum. 3t von allen 3 Spielern gepafst, fo mup ber, tweldher
pie Spadille Hat, fich melben, um flein Forcée ober Spadille
force 3u fpielen. Der Spieler jhlagt ein Blatt vom Talon
anf, welde Farbe alddann Tvumpf ift, und fanjt jo piele Bldtter,
als er sum Spielen nothig su Haben glaubt wund nach Dbem
©picler éeartiven audh bie Gegner, wie gewdhntic). Wird bei
einem fleinen Forede bdie Bajta aufgejhlagen, fjo bedeutet fie
entweder Griin  oder Coufenr, wie e3 vorher audgemadt ift.
Meeldet fich Niemand mit der Spadille, jo wird int Zafon nady-
gefefen, ob jie davin ijt; findet fie fih nicht, woraud folgt, dak
fie ein Spieler verjhwiegen Hat, jo muf derjelbe ju Strafe Béte
fepen; aber ed fann nicht gefpiclt werden. — Casco heiit bie
Soloart, weil grof und flein Forede, nad) ber dabei gewdi-
fchen Act, Dden Trumpf zu beftimmen, oud) grof und flein
Cazco genannt werden. Die Gegenjpieler Handeln hiev eben-
falls Seder fitr f{ich, unb fegem bdafher ifre Stiche nicht zu-
jommen. — Dat der Spieler 2 Stiche, ein Gegner aud) 2 und
der anbere einen Stich, jo ift ez eine Nemije; Hat aber Der eine
Geguer 3 Gtidie, der Spieler aber nur 2 ober nur 1, und dev
andere Gegenipieler auch 1 Stidh, jo ift e3 eine Cobille. Wer
bag Spiel Codille gewonnen Hat, zieht aus dem Pot.

Fitnjte Art. it 30 Kavten.

Man fpielt aud) mit 30 Blittern Solo unter 3 Perjouern
indem man die Schellen- und Roth-8 aud der Karte nimmt wund
Seber 10 Bldtter befommt. Diefe Art ift den vorigen weit
vorzuzichen, bejonderd wenn mit Mediateur gejpielt wird;
benn man fof nicht nur alle Daujer, jondern aud) i jeder
Farbe eine gleidhe Anzahl Triimpfe. Das Spiel felbjt geht
gang nad) den befanuten NRegeln, nur dafy hier 6 Stidje um
Gewinnen ded Spield erforderlich find.
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©olo mit einer Karte von fiinf Farben
Die Vermehrung bder Solofarte bdurd) eine fiinfte Kavte,
welde die Form von Blumen oder Sternen fHat unbd die blaue
ober fhtwarze genanut iwird, fHat vorziglich die ALJicht, bet
ciner ©olopartic den fitnften Shpieler zulajjen zu fonnen. Dod)
fpielt mawn and) unter BVieren mit einer jiinjfarbigen Kavte.

a) ©olo unter fiinf PLerfonen mit eciner fitnjjarbigen Karte.

Der Kartengeber fest 6 Marfen Stamm, die BVéted fteigen
demgemdf bid auf 24, und 24 twerben jededmal, tvenn der Pot
fo viel ober bdariiber enthilt, gezogen. Das Spiel und Ddie
Pouneursd twerben jvie bei den bierfarbigen ©pielarten bezahit.
Cicjeln ift ftetd Coulen v und Blau die Préférence. €2 findet
babet Dbie BVeredynung Statt, twie bet GSolo mit 2 Coulenvem.
A5 Coulenr fann man aud) die Favbe ded erften getvounenen
©piels annehnen.  Wenn eine Frage getwonnen wird, jo befomnt
ber ©pieler die Bezahlung von Bweien, der Gehiilfe aber nur
vort Ginem; ben Stamm theilen fie 3u gleichen Theilen. Wird
etne Frage verloren, jo bezahlt der Fragende an Jwei, der Ge-
hitlfe an Cinen. Machen die Gegenjpieler bei einer Frage 5
Stidje, fo befommt jeder den dritten Theil dedjenigen, wad ausd
bem Pot gejogen foird. Die Gegenipieler ziehen Dier, andh
wenn feie volfe Béte jteht, den blofen Stamm. Bei Forcée
partout ober Forcée simple twird bdie Bahlung der drei Gegen-
fpicler unter die betben Cpielenben gleich getheilt; jo bezahlen
jie audy im Fall de3 Verluftes zu  gleichen Theilen, wad den
drei ®egenjpielern zufommt. Juw allen dibrigen Punffen fpielt
man e genau nach) den Regeln ded vierfarbigen Solo’s. Man
fpiclt e8 auch) mit Vevleugnen und Mediateur*nad den
gerobfnlichent Segeln.

b) ©olo unter 4 Perjouen mit einer fiinffavbigen Karte.

€3 befommt jeber Mitipieler 10 Bldtter, und 6 Stiche find zum
Getwinnen eined Spieled erforberlich. Blau ift Préfévence, Cidjeln
Coulenr; man fann jedod) aud) eine anbere Farbe zu Couleur
madjer.  Der Kavtengeber jeht, wie gewdhnlich 4 Marten Stamm,

—  ————T (W
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bie Bétes jteigen biz 15 wnd in alfem Ucbrigen gelten dic Regelit
9e3 bierfarbigen Solo’s mit doppelter Conlenr.

Su mandien Gegenden fpielt man Solo aud) mit Null
(Nullissimo), Grandissimo, Nullo ouvert 2, ivie bet
UHombre.

5. Tavof.
Unter Dreien.

Bu einem Tarof gehoren 78 Blitter, von denen 21 Tarots
oder Tritmpfe und der Sciis find. Sie fangen vou XXI am.
Mt diefen Tarofd werden alfe andern Vlitter geftochen. — Tavotd
mitfien_zugegeben terden, wemt Tarof ober wenn cine Farbe ge
fpielt toird, die man nidht Hat. — Wer 10 Tarofd in Hianden
fiat, gibt dafiiv 1O Pointd an und jo fteigt bdiefe Aufgabe mit
jedem Tavof zu 5 Pointz; 18 Tarofd gelten ald 26 Pointd. —
9 Tarvofs werden nicht angegeben und gelten feine Pointd. —
Unter den Tarofd miijjen die XXI, der Pagat ober Einer und
aufierdem der Sciig, aud) Cypciije genannt, bejonderd Dbemerft
werben. Die XXI (Mond) ift der Hiodhfte Tvumpf und foun von
feiner andern Ravte fiberftodjen iwerben. Sie zihlt 5 Pointa.
Der Pagat mit Nv. 1 beseichnet, ift die KRarte, auf twelde vor-
sitglich gefpielt wird. Gr 3dhlt, gleich den Konigen, 5; twenn er
aber in der Mitte gemacht, ober verloven tvird, 10 Pointd; wird
er gang ulest ober ultimo gemacht oder verforen, jo 3dhlt ev 20
Pointd von Jedem. Der Pagat fticht ziwar ald Tarof jede andere
Farbe, aber er ift ber niedrigite Tenmpf und fann folglich von
jebem anberen Tavof iiberftodhen tverden. Der Seiid gehort audy
31 ben Tavofd. Auf ihm ift feine NMummer, wie auf dberitbrigen
Tavofs, weil er durdhausd feine von den itbrigen RKavten ftechen
und afjo feinen Stich madhen fann. Cr zapit ebenjalld 5 Points.
Der Scits fanun dem Vefiper nie verfoven gehen, weil er von
feinew Rarte geftochen werden fann. Der BVefier legt ihn anf
jebe beliebige Kavte, die audgefpielt wirb, bei Seite, b. 0. er
feitfict fich. Died Secitfiven muf ober bon Ddenm bret lepten
Rartent, bie man mnody in der Hand Yat, gejdhehen, fomjt it
der ©citd berfoven und gehort dem, twelcher den Stich madht.




— Die XXI, Pagat und Sciid find PWatadborsd, Sie miijjen
nothwendig, wenn man Matadord angeben will, alle drei bei-
jamumen fein und zihlen im Angeben ald jolche 10 Pointd. Wil
man mefhreve Matabord zdahlen, jo miijfen die Tavofd in ifhrer
nativlichen Svdnung auf die XXI folgen und dann toird jeber
folgenbe Tavof zu 5 Pointd gevechnet. Wenn man 3. B. 5
Matadord angeben will, fo muB man Dden Scitd, Pagat, XXI
XX undb XIX fHaben, Die drei erjten Matabord gelten 10, der
vierte (XX) 5, ber XIX ebenfall3 5, aljo zujammen 20 Points,
€3 ift miglid), dbasd man 22 Matabord Haben fann. Pan pilegt
auch zuteilen mit den Matadord von unten zu jpielen; alddann
find Seiid, Pagat und Tarof 11 Matabors und bdie iibrigen
folgen in umgefchrter Orduung. — Wenn man von den 78 Bldttern,
welhe ein Tarofjpiel ausmachen, die 21 Tarofd und den Seiid
abrechuet, jo bleiben noch 56 Bilitter iibrig. Davon fommen auf
jedbe Farbe 14; jie gelten in folgenber Ordbnung: a) in Schwars
(Bique und Trefile): Koinig, Dame, Caval, Valet, 10, 9, 8, 7,
6, 5,4, 8, 2, 1 pber UR; b) in Roth (Coeur und Caveau):
Rinig, Dame, Caval, BValet, A3 ober Ponte, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8§,
9 und 10. Der Konig 3ahlt 5, die Dame 4, ber Cabal 3, dber
Balet 2 Pointd in den erften Stidjen; die itbrigen Bldtter, wo-
Bin aud) bie Tavotd, aufer den drei erften Matabord gehoren,
3ihlen, 3 zujammengenonunen, nur 1 Point. Alle Bldtter, die
nicht zu den Tavofs oder Figuven gehiren, heien Ladonsd. Der
RKionig, die Dame, der Caval und der BValet von eciner Farbe
Heifgen .eine gange Cavallerie; 3 Figuren von einer Farbe eine
Halbe Cavallevie. Die ganze Cavallerie gilt 10, die Halbe 5
Pointd: Der Sciid verdoppelt diefe Angabe von Pointd. Hat 3.
B. Ciner eine gange Cavallevie und ijt der Seitd in feiner Hand,
jo giebter eine gange jeitjivte Cavallerie an unbzahlt dafiir 20 Points.
Gine halbe fciifivte Cavallerie 3afit 10 Pointd. E3 find in dem
Tavofjpiel 7 Konige: ber Sciig, XXI, Pagat, der Coenr=, Coreau-,
Pique- und Tveffle-Ronig. Die 4 lepten Heifien natiirlide oder
Farben-Ronige. 3 Kinige gelten 5 Pointd und jeber Kinig
fteigtmit5 Points, jo daf alle 7 Konige 25 Point2 gelten. Die 3 Ma-
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tabord jiflen af2 folche 10, und ald brei Ronige nod) 5, folglid)
15 Pointd.

Die Gpieler ziehen um die Plige. €3 werben an etnen
Plap 1 Tavof und an swei anbere 2 Farbebldtter gelegt. Der=
jenige, teldjer einen Tavof jieht, giebt suerft Rarte nach dev
Rechten herum 5 Bfdtter finf Mal.  Der Geber behalt 3 Blatter
fibrig. Diefe 3 Bldtter legt er vov fich auf den Fijeh, und -ex
darf biejelberr, nachdem er fie bejehen hat, gegen brei beliebige
Blatter aud feiner Handfarte nmtaujhen  Died feipt Scat
Tegen. Dabei ijt su bemerfen: a) €3 dbarf fein Tavof und fein
Ronig in den Scat oder Geart gelegt werben. b) Wer ben Pagat
und nur nod) 2 Tarofd dabei Hat, fann ifn in den Scat legeit.
Dieje beiden Tarofd foumen jelbft der Seiid und bdie XXI jein.
Dadurd) erfangt er den Vortheil, daf er den Pagat nicht mur in
per Rarte 3ihit, jonbern er erhilt aud) von Jedem 10 Pointsd
bafiic vergiitet, ald wenn er eingebracht wive. ¢) Verlegt Semaitd
ben Scat, b. 9. fegt er mefhr oder yeniger ald 3 Karten ab, o
gilt zwar ba3 Spiel, allein er darf algbann nidht dad Geringjte
bei dem ganjen Gpiele angeben ober zihlen. Jft von dem Geber
ber Geat gefegt, o muf er zuerft evfltiven, ob er eine Angabe in
Dinden habe, Er jagt 3. B.:idh habe 10 Tarois, 4 Kibunige,
und eine halbe feiifirte Cavallevie. Darauf folgen bie
anbern Beiben zur FRechten.  Aud diefer NRegel, wie man bie
Honneurd anfagt, ijt jhon exfichtlich: a) daf, wemn man Tavofd
angiebt, man mnie jogen Ddarf, ob Dber Pagat bdabei ijt ober
wicht; jedoch ift e3 ungewdhrlich, daf man andmadyt, bei 10
Tarof3 den Pagat mit und ofhne anzugeben. b) Daf bei dber
Yngabe von Konigen und Cavallerien aud) nie gefagt wird, welde
pie RKénige und in weldher Favbe die Cavallerien find. — Der
Pagat ift, weil ev am meiften zahit, die Houptfarte, auf welche
gejpielt wird. €2 ift dabei ju bemerfen: a} Sind von einem
Gpieler Tarots angegeben, jo ift e8 nidt vathjam, bafy der, welcher
ben Tarof nicht Hat, fogleich auf ihn fpielt, wenn er jechd und
mehrere Tavofd n Handen Hat, teil der Pagat leicht ultimo germacht
werden fann, wenn thu Der in Handen hat, von bem 10 und nteh=
vere Tarofd augegeben find. Hat der Ausjpieler aber unter 6 Tarofs
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wnd 3 find nicht mehr ald 10 angegeben, jo ift e bedentlich, auf
Sen Bagat au fpielen, weil er jonjt leidht von dem, ber ihn hat, ge-
macht oder nad) Haufe gebracht werden fann.  b) Sind gav Teine
Tarofs angegeben, jo fpielt ber, twelcher den Pagat nidyt Hat, uerit
einen hohen Tavof aug, wemn ev nur 7 Tavofs und davunter Hat.
Gr jpielt einen ganz nicbrigen Tarof aus, wemn er dabon 8 unbd
9 hat. Der jweite, den Pagat nicht Habende Mitipieler weif fidy
mun gleic) Danady 3u vichten, ob dev Pagat abgefordert wevben Taun
pber nidht, und vidtet jein Spiel danadh ein. c) Jft der Pagat
abgefordert worben, fo muf ber, twelder thn verloven hat, an
jedent 10 Bointd bezahlen, unbvevliert er ihunultimo (auf bie
lepte farte), 20 Pointd. Umgefehrt exhdlt ex von jedem 10, twenn
er ben Pagat einbeforumt und 20, wenn er ifn ultimo madt.
d) Hat der Pagat fallen, Fommen miifjen, o erhilt thn
derjenige, bon den beiden andern Spielern, welder das Wenigite
angegebent hat. e) Sieht man, daf der Pagat nicht abgefordert
werden fann, weil ber Befiger zu viele Tarofd in Handen Hoat, jo
muf man die Favbe anjpielen, wovon man bie neiften und wid-
tigiten Bldtter Hot. Died Neift eine Peitide.. Der Pagat-
Befiger ivird baburdy getoungen, die Favbe mit Tavot zu jtechen,
und man Hindert ihm, Den Pagat ultimo zu machgen. [t der
Pagat gemacht ober verloren, jo vichtet fich die Aufmerfiamieit bev
Spieler auf die Konige. — Man judht fo viel ald moglid fie
verloven ju machen, ober fHeraudzubringen, damit feine Ultimo
gemadyt werben. €3 {ft Dierbei zu erinmern: a) Wenn ntan
fieht, baf Jemand gern einen Kénig ultimo machen will, wnd er
fat noch Tavofd in Handen, jo muf man diefe Herauszubringen
juchen, toeil er Daduvcd) die Farbe wverfiert, Jft Ddied Dber
Fall nicht, fo mufy man die Favbe jo lange fortipielen, bid ber
Qonig suaegeben werben muf. b) Man mutf i der Regel tmmer
erft auf bie Kinige der beiden Gegenjpieler fpielen, ehe man jeinen
cigenen augjpielt. ¢ Man muf diberhoupt feine grofte
Veitfdhe antenden. d) Wenn man  eine Favbe anjpielt,
in mwelcher der Bweite Renmonce und Dder Dritte den Kinig
fat, fo muf man nidht eher nadjjpielen, indem man fonft feinen
Gehiilfen im Tarof jdodden und den Kinig nicht verloven maden
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toird. ¢) Die verloven genachten Konige, jowie der Pagat bleibern
auf bem Tijde offen legen. Jeder legt dad, wad ev einbefommt,
vor ficy hin und ihit e3 zu Ende bes Spieled; 3 B. A. hat
en Pagat und einen Konig, B. zivei Konige und C. einen Konig,
fo 3dplt A. 15, B. 10 und C. 5, und A. erhilt von B. 5 und
vort C. 10, und B. befommt von C. 5. Jit der Pagat und find
die Konige gemacht oder abgefordert worvden, jo ift das itbrige
Gpiel nicht mehr intevefjant. Man fucht dbann jo viel Stiche zu
machen und o viel Bilder von Aubern 3u ftechen und zu er-
Halten, ald man fann. S

Nad) Beendigung des Sypieled 3ahlt jeder jeine Pointd in den
Gtidhen. Dabei ift zu bemerfer: a) Alle Peintd, die gezdahit wer-
den tonnen (Ronig, Dame, Caval, Valet, Tavofs und Ladons),
betvagen 78 Pointd. b) Wenn aljo jeder Spieler aus jeinen Karten
26 Pointd zdhlt, jo Hat Keiner in Der Kavte etwad gewonnen
oder verloren; wad aber Einem an 16 Pointd fehit, muf er dem
ndern bezahlen. ¢) Jeder Konig und jeded Bild muf im Jahlen
mit 2 Tavofd oder Labond zujanunern genontmen werden und gilt
5; ebenjo ift e3 mit den iibrigen Bilbern. d) Hat man jo viel
Figuren, dafy nicht eine jede mit 2 Tarof2 oder Ladond belegt
twerden fann, jo muf man aa) wenn 2 geltende mit einem Labdon
belegt jind, von jemen 1, und bb) wenn alle 3 Blatter RKonige
ober Fiquren jind, davon 2 Pointd abredhnen; 3. B. eine Dame,
et Bube und ein Ladon zdhlen nicht 6, jondern 5 Pointsd, ein
RKonig, eine Dame und Caval nicht 12, jondern 10 Pointd. —
Dean formmt gewdhulich itberein, eine beftimmie Unzahl Touven
st fpielen, 3. B. 9 Touren und dann fommt bad Geben an
Seben drei Mal. Obder man jpielt um dret ‘Partien.

LVergieht dber Geber, jo giebt ber Folgende. Werlegt er den
Scat, bemerft aber jeinen Fehler, efhe audgejpielt wird, jo fann
er thn verbefjern. $Hat er einen Konig oder Matador in den
Scat gelegt, o darf er thu zur Strafe nidt zahlen. Wer eine

gange oder Halbe Cavallerie angiebt, darf davon fein Blatt in den

©cat Tegen; mwird died wahrend ober nad) dem Spiele Hemerit,
io mufy die Angabe zuviidgenommen mwerden. Die audgejpielte
Farbe muf Dedient tevben, und twer die Farbe nicht Hat, muf
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jolche tavoftiven, . . mit Tarot abjtecher.  Ebenjo nup anj
FTacof Debient werben. Wer Bievin fehlt, ijt verbunben, allen
paburd) verurjachten Nachtheil zu exjepert.

Der Seits ift die eingige Kavte, die gebraucht werben famn,
wic und woman ed fiiv gut befindet. Man thut 3. 8. jolches,
wwenn man Bildber unbejept Hat. Gejebt, 8 icd ein Kinig aus-
gefpielt und der Befiger des Sciid hat von diefer Farbe die Dame
und ben Gaval gany allein, jo braudt er nicht eind von biefen
Bilbern zuzugeben, jonbern er muf, um nidt den Cabal Fu ber
fieren, fidh fefifiven, . . ftatt eind Dec Bilder, den Scitd Hevaus-
geben, der iibrigens fitr thn aihit. Den Geitd legt der Befiber
aut feinen iibrigen Stichen und giebt dafiiv einen Ladon arn bemn,
welcher den Stidh gemacht Hat. 9ger den LTagat, aber jo twenige
Tavofs hat, daf er ihn nicht vetten fain, thut woht, i jogleid,
e zum exjten Male Tarot gefpielt wird, hingugeber, damit
bie Tarofd nicht im Spiele bleiben und dad itimiven ber Kbnige
gehindert twird. Hat aber per, welcher den Bagat verlieren muf,
felbft noch mehrece Bilbertdnige in inden und Hat nicht jelbit
Ceat gelegt, fo mup ev fich bis auf ben leften Augenblid mit
vew Bagat Halterr, die FTarofd audlaufen fajfen, um dad Verfieven
jeiner dibrigen Konige dadure) zu hindern. Wer den Pagat n
Hinden Hat, ihn gern retfen wilf, und joldhed auch vielleicht mit
7 bizg 8 Tarofs famm, muf feine Peitjche audjpielen und Acht
qebent, tweldyer ot beiben Geguern einen fleinen Farof audgejpielt
fat. Auf diefen, Der bie meiften Hat, mufy e fein Yugenmert
vichtent und thu durdh eine Farbe zum Tarofiren bringet.

Wer eine Halbe Cavallerie ohne Romig Hat, muf, um den
Ronig Heraudzubringen und die Fovee in per Falle zu behalten,
jogleich ein Bild audjpielen. eenn bad Tarvof ftichfrei gejpielt
wird, fo erfdlt der, weldjer feinen Stid) gemadyt hat, von jedem
ber beiden anbern 26 Points, Man famn aud Tavof mit einem
Rot jpiefen. Jeber Geber jebt jeinen Dbeftimmten Sab. Wer
ten Bagat ultimict, evhilt Alles, wad im ot jteht, nwp aber
audj jo viel fefen, twenn ex ifn ultimo verfiert. Wer einen
fonig ultimict, exhdlt die Hiljte ded Potz unb muf, wenn er
ifn ultimo verfiert, die Hiljte sufepen.
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Tarok en deux.
98er bon Beiden die Hichite Karte zieht, giebt an und legt

Geat.  Man giebt zu 5 Karten, feinem Geguer 25, fich felbit aber -
98 Rarten; die fibrizen 28 Blitter werden bei Seite gelegt und
gav nicyt yum Spiele gevechnet. Drei Bldtter legt der Geber in
ten Geat.  Dad Angeben der Honneurd und bie Art des Spieled
iit einerlei mit Tarok en trois. Man muf dad Spiel jo u
tourniven juchen, daf der Gegner jede Farbe auszuipielen gendthigt
ift, wm feine Bilder eingubefommen. Hat man nicht die Abjicht,
pen Pagat ded Gegners heraudzubringen ober ben feinigen zu vet-
ten, fo jpiefe man fmmter die Favbe am, wovon man fein Bild
fat. Jm Biblen ber Stiche werden nicht, wie bei Tarok en
trois, Drei, fombern nur zwei Karten genommen. Der Pagat
3dhlt 15, ultimo 25, ber Kbnig 10, ultimo 15 Points. Dak
Tarok en deux tird, iie Piquet, nach Partieen big 100
Pointd gefpielt, und dabei werben aud) die Pointd geaphlt. Wer
aulept bie meiften Pointd hat, Hat nicht nur bie Partie gewon-
nen, jondern auch fo viel Pointd, ald er daviiber Hat. Wer nidt
50 Pointd Hat, Hat die Partie double verloven; 3. B. man jpielt
bie Partie zu 8 Sgr. und den Point zn 3 Pf.; wenn nun, nad-
dem 1, 2 und mefhrere Male gejpielt worden, 120 Pointd von dem
Ginen und dem Gegner 90 gemadht find, jo wiivde Crjtever bie
Partie und 30 Points, folglidy 8 Sgr. und 30 Mal 3 PF. ge-
winnen.  Man marfict jo: 1 Partie, 80 Pointd. Hat der Geguer
nicht 50, fo wird von dem nbdern bie Partie double, folglid) 10
Sgr. getwomen. — Die Pointd werben durch) bdad Angeben der
Honwenrd und durd) dag, wad man in der Karte getvinnt, von
Sedem vor feinem Plage aufgejdhrieben.

Tavof-1"HYombre.

Bet Tarof-U"Hombre wirjt fich gleich zu Anfange
des Gpield Ciner alz gemeinjhaftlicher Feind der Uebrigen
auf. Diefer mufy tvenigftens 40 Pointd machen, twenn
er geivtnmen oill, 39 Pointd bringen dad Spiel zum Ste-
den und durcy tweniger ift e2 verforen. A3 gemeinjdhafjt-
licger Feind Hindigt man {ich ouf ovier Wrten an, indem
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mai Golo, ad Uno, a Duo oder a Tres fjpielt. Bei Solo
jpielt man, ofjne eine Qarte vor den Spielern eingutaujchen; et
e itbrigen Spielarten tquieht man 1, 2 ober 3 Karten et
Bolo geht ad Uno, biefed a Duo 2c. bor. Fitr jeben itberdhie-
fenden Point wird 1, 2, 8, 6 bezahlt, nadpdem a Tres, a Duo,
ad Uno obder ©olo gefpielt wird; itberbied mwird nody dad Jehu-
fadhe fiiv jebe Spielart wnd dad Hundertfache fitr dad Tout bezaflt.
S Anjefen defien, dex bie Qavten des Geatd befonumt, wird dad
Spiel auf doppelte Axt gefpielt, entweber evfilt jte der (heber
.ober der Spieler.

Fayot-l'Hombre wird mit einer getobfnliden Tavof-Rarte ge-

ipielt. Die Tarofd gefen alle nach der Drdmung biz XXI fort und
ftellen die Tritmpfe vor. Ste miijfen fallen ober jugegebert foerden,
wenn man jie ober jolche Farben audjpielt, welche der Gegner nidht
pat, audgenonumen per Geiia, weldher bid zum lepten Gpiele in
ber Hand Dleiben fami Die XXI ift dev hHihite Tvumpi und
30t 5 Pointd. Der Pagat (1) fticht auch alle Farbeu, fann aber
von jedem Tarof itberftoden ferben unb gilt gleicdhialld 5 Points,
Bu den 22 Tavofs gehort audy der 5 Pointd zihlende Sciidg, —
Nun find nody 56 Blitter itbrig, wobon auf jedve Facbe 24 fommen.
Die 4 Bilder einer Farbe jolgen fo auf ecinanber: Konig, Dame,
Gaval, Balet. Der Kinig fticht die Dame, diefe den Caval odev
Reiter, Diejer den Balet (Buben), diefer bas A3 in der vothen
und die 10 in der jchmwarzen Farbe. Gin Kounig 3dbit 5, eine
Dame 4, ¢in Caval 3, ein Balet 2 Pointd. Damn fommen bie
Yfeerenn Bldtter von Ddemenm 3 zujamumen 1 Point gelten. Dev
SRerth) ber Ravten it wie bei pem gewdfnlichen Tarof.

e
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A, Neltere Art:

Der Geber giebt jeinen el Mitipielern und fich jelbjt in jedent
Wurfe 5 Blitter und legt Scat. Drei Perjonen ounen nuv jugleid)
fpiefen; bei 4 Pevjonen ift dev Geber Ronig. Die XXI, Pagat, der
Sciig dilvfen nie gelegt (fearfivt) werden; eben fo audy fein Konig
ober ein anderer Tavof, Sich in einer Farbe zu venouciven, it
gine Pauptjache. Vet wenigen Farofsund viefen Bildbern legt manvon
feptern in ben Seat.  Die Spielgrade find: ad Duo, ad Uno, Golo.

e —
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Wenn Ciner ad Duo anjagt, jo evfldvt er, dafy er mit Hitlfe
pon el zahlbaven Vldttern, bdie ev jich geben (it und twofiie
er jivei von Den jeinigen Yingiebt, 40 Pointd zu madpen fid
getvane. Mit ad Uno wird angedeutet, dag man nur ein 3dhl
bared Blatt, wogegen man ebenfalld eind audliefert, braudye, um
fein ©piel zu gewinnen. Beim Golo darf dem Gegenfpieler
fein Blatt abgefordert toerden. Jeded Gpiel 1ijt durd) 40 er-
Haltene Pointd getwonnen, 30 macdht e3 JRemije und ieniger
gany verforen. Die Vorhand Hhat dad NRedht, zuerft anzujagen
und faun, ofhne die Bldtter angejehen zu haben, a Trio melden.
Sagt nun der Fieite ad Duo ober ad Uno und findet er, dap
et diefe Sypielart nicht getvinnen fdune, jo jagt ev: JFdy behalte
3, wo nidt, ih pajje. Die Préférence befteht davin, bdaf dem
ad Duo da2 ad Uno unbd diefem dad Golo vorgeht.

B. Rteuere Art.

Der Geber nimmt von ber coupivten Karte juerjt die dret
oberjten Bldtter, legt fie bei Seite und giebt dann feinen et
Deitjpielern und fidh) felbjt die 25 Bldtter zugleich. Die abge-
jonderten 8 Bldtter, den Scat, befommt der Spieler. Hier gieht
e3 zmet Spielgrade: ad Uno und Solo; wad bei der erjteren
Art a Trio war, ift hier ad Duo. Paffen Alle, jo wird aufs
eue gegeben und Der, tweldher die Karten zuerit erhielt, em:-
piangt bon JFebem eine wirkliche Anzafhl von Pointd. Vet ad
Uno lajt man fich ein Blatt gebenr, gegen weldhed ™ man eind
ausliefert, bei Solo darf man fein Blatt abfordern. Dad Ueber-
bieten gejchieht twie bei der dlteren Art. Solo geht dem ad Uno
bor. Der Spieler legt Scat und nimmt dafiic die dbrei abgenom-
menen Bldatter. Dad Ablegen im Scat gejchieht tvie oben und
auch) bad 1ibrige Verhalten it Hier wie bei ber dlteven Art
Tarof-I'Hombre.

Madyt Ciner alle Sticdhe, Tout, jo wird ihm bdiefed nad
Uebeveinfunft bezafhlt. Beim T o ut muf dem Spieler auch der
Geiid gegeben mwerben, wenn ihn ein Gegenjpieler Hat.

Die XXI, Pagat, Sciis, ein Kinig, eine Dame, ein Caval, ein

BValet, bru leere Blitter gelten 2 Points. Jedez geltende SBIatt muf
v. Pofert, Kartenfpiele.
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mit 2 leeven Bldttern belegt werden; bvou 3 geltenben Bldt-
tern foich 2, uud 2 geltenden Biattern, nebjt eimemt leevei, 1
abgeredynet.

Bei der exften Avt wird dag a Duo bezahlt mit 20 Maxten
und jeder fiber die 39 gewonnencn Pointd zweifad) von Sebem;
922 Uno fojtet Sebem 30 Marfen wnd jeder gewontene Point
\ird noch dreifach bezaflt. Golo foftet 60 Marfen und jeder
Boint witd fechefach geredhuet. Daz Tout beim a Duo fojtet
200, beim ad Uno 300, beim Solo 600 Marfen. Subefy fann
man bicle Gohen Gipe audh nad) Befibert und Uebeveintunft
perringern, 3 B. auf 50, 100, 150.

Bei ber sveiten Act wirh das ad Uno ebenijo bezafhlt, wie
bei der exften, dad Golo foftet 50 NMarfen und jeber Point 53
903 Tout bei ad Uno 300 und  beim Sofo 500 Mavten. —
90 manchen Orten dft man fich fiberdied modh bie Pointd bes
zafhlen, die nad) demt @pielgrade bevedhet twerdert.

6, Tarof=Tapp.

2 ird zu 3 oder 4 Theilnehmern gejpielt mit dex Favof-
Rarte u b4 Bldttern, Beftefend aud 22 Tarofs (ftetem Trumpi)
und ben vier Farben: Eoeur, Gaveaut, Pique und Treff, Fu ie
8 Blitiern. Die Tavofs reihen fid) i ihrem Range (von oben
nac) unten) folgendermafen einanber an: Sciig: XXI (Miond),
XX, 1. i. w. big I (Pagat). Jn den rothen Favben gilt fol-
gende nfeinanderreifhe: Qonig, Dame, Caval (Reiter), Bube,
Ging, Swei, Drei, Bier, — bei den Schwarzen Hingegen: Konig
Dame, Caval, Bube, Jehr, Neut, Acht, Sieben.

Der Bahlwerth diejer Karten betrigt

i3 w)
XXI. ober Mond S . ¢ Boints.

1. oder Pagat E )z

Die vier [onige =
e e jeAAcEEy
" " Caval3d je 3 "

Buben
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Die genaunten Blatter werden Jahiblatter genannt. Die
iibrigen Ravten, Tavofs fotwohl ald Favben, hHaben allein gar
feinen Werth und gelten nur Lagen von 3 3u 3 (wie im Tavof
immer gezdflt wird) etnen Point, tn BVerbindung mit einent sder
3iwet ber vorgenannten Honnenrd oder Figuven jahlen fie nidhts, und
ed beftimmenin diefem Falle nur die Criteven den Wevth ded Stiches.

€3 ift demnac) einfenchtend, dad im Tovofpiel der Getwinn
ober BVerluft von Pointd nidht von Stichen abfingiy ift.

Gesihlt wird tm Tavof ftetd in Lagen von 3 ju 3 Bldttern,
und jwar in folgenber Weije: Kommt in einer Lage ein Bihl=
blatt und ziwei leere Kavten vor, jo gilt die Lage joviel al3 paz
Bihtblatt Pointd werth ift. DBefteht eine Sage ausd zwet Japr
bldttern und einer Lecven, jo gilt jelbe 1 Point weniger, alz
bie Detben Bahlblitter zujamuengenomnen werth jind. 3. B.
I Qonig, 1 Bube und 1 Teered Blatt in ciner Lage vereinigt,
gelten (Rdnig) 5 und (BVube) 2 weniger 1; afjo 6 Points.
Bilben dret Faphlbldtter eine Lage, o werben von der Summe
beg Werthes Dder drei eingelnen Bldtter 2 Points abgezogen,
um den Werth bder gangen Lage zu ermitteln. J. B. (XXL)
(Ronig) 5 und (Dame) 4, madyt 14; davon abgezogen 2 macht
12, unb bdied it der Werth ded Gtidhes, der aitd3 dem Tarof
XXI, 1 Ronig und 1 Dame befteht.

Anj bdieje Weije gezdhlt wird dazd Nejultat der Jdhlung des
Zarofjyiels ftets 70 Pointd Letvagen, gleidhvie! in weldher Rei-
herfolge die einzelnen Bidtter liegen. Jum befferen Verftind-
niffe mige Dier die ahlung eines Spieled folgen, mwie der Fufall
¢ eben gujammengefiigt :

1. Rage: Pique Caval (3) ]
Fique Bube (2) § 3 + 24+ 2=7—2mdt5
Treff Bube (2) j
. Rage: IX
Trefi adyt I 3l
Treff jieben J
E

b

eere Bldtter : ik

3. Rage: Careaur Bube (2)
Carean 3roc
XII

b
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4. Lage:

5. Lage:

6. Lage:

7. Lage:

8. Lage:

9. Rage:

10. Rage:

11, Sage:

12. Lage:

13. Lage:

14. age:

Tarof=Tapp:

Garvean Dame (4)
XX

VII

Gpeur vier
Gareau eind
VIII

Garean Caval (3)
VI

v

Goeuy Konig (5)
Goeur 3ive
Pique Dame (4)
Trefi sehu
Coeur eind

1

Coenr el
XIX

XIII

Coeur Dame (4)
Trejf Dame (4)
I (Bagat = 5)
Freff neun
Rique acht

Y

Careau Konig (5)

Goeur Caval (3)
XV

XVI

XLV

111

Freff Ronig (5)
Eoeur Bube (2)
Earvean vier

5+4—1:

54 8 —4=

}5+2——1:

5+4+4—2:



Ser

TaroE-Tapy. 85
15, Xage: Trejf Caval (3)
Pique neun . . : 3
Carean bret
16. Rage: Suis 6)
XXI (Mond — 5) 5 4+ 5—1= 9
X
17. Rage: Pique Kinig (H)
PBique zehn : 5 i 5
Pique fieben
18. Rage: XVIII
XVII : : : 1
XI
H4 Blitter madjen in Summa 70 ﬂ}nmt&

Bei Croffnung der Parthie mwerden zur Beftimmung  der
Plige, bdie die Theilnehmer am Spieltijd) eingunchmen Habern,
2 Plage mit fe eimem RKibnige, der dritte mit einem Tarof
offen belegt. Die Detden corvejpondivenden Damen und ein
Tavof wevden verbedt in die Mitte bed Spieltijhes gelegt. Jeber
ber Theilnehmer ieht hierauf eined der verbedten Bidtter und
nimmt den Plah ein, der mit der corvejponbdirenden Farbe belegt
war. Der mit Tavof BVebachte ift der Crite am Geben. (Bet
4 Fhetliehmern twird, wm der oben angefithrten erften Form
3u geniigen, odurd) einen Dritten Ronig ein Plag mehr belegt
. . w.)  Ueberhaupt gelten bie nadhfolgenden Regeln eben fo
beim ©piel zu Dreien, ald zu BVieven, da im lehteren Falle
ftetd Dber Gebenbe pafit, und mit den beiden Gegnern jchreibt,
(wenm bieje ben ©pieler getworfen) oder audht nicht, jo dafy der
Gebende ganz ypajfiv bleibt, je mnadhbem e3 vor Beginn des
Gpielea feftgefelst wurbe.

Bum Geben gelangt, wer im abgelaufenen Spiele bie BVor-
hand Batte, aljo geht die Reihe von linfd nadh) vedhts, da audh
die Rarte in biefer Ricdhtung vertheilt wird.

Nad) dem Mijchen wird (infs abgehoben, und danad) 6 Karten
abgesdhlt, welde als Seat ober Talon in bie Mitte des Tijches
gelegt werben,  Hievauf werben die Kavten zu je 8 Blittern von
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fintd nad cechtd gegeben, fo baf jeber Gpieler yivei joldher
Qagen aljo 16 Blatter erhlt, demm im rejp. Falle giebt Der
Bierte fid) jelbjt feine Kavte.

Sn jeber Parthie it ein Spieler und zivei Geguer ; Der
Gpieler trachtet mindeftens 36 Poinid u erveichenn; Dringt er
¢& nur ouf 35 ober auf nody) weniger, bann Haben die Gegner
das Spiel getwonuel.

Hat der dem Geber Fuv Fechten Sipende die Borhand, die
Vorausficht, daf er fein ©piel gewinnen fonme, wozu ihm ber
Bejils mehrerer Honueurs, eine voriviegende Auzahl — bejonberd
poherer — Taroid b jonft geringe Sdjattirung  von Farben
berechtigt, bann jagt er: S jpiefe” oder wohl audgy: ,Cinen
Preier.” Hat Ffeimer der Beibent dtbrigen Spieler nad ihren
Karten Grund, hm gu widerjprechen, uud jagt juerft die iweite
Borfhaud uud fonac oie Lepte: ,Gut’, jo Hebt ber Spieler die
drei obern Rarten ded Talons ab, wvorerjt ofue feinen betden
Geguern Einjicht in jeinen Rauf gu geftatten. Sit ber ©pieler
mit feinem Rauf ufrieden, jo nimmt ex ifn it jein @piel auj
und verfegt dafiic verbedt drei andere Karten, die jetiten Stichen
Deigezifhit werben, dad Gpiel ift dann einfad).

Sn diefem Falle pleibt die untere Lage ded Talons, ben
beiden Parteien unbetanut, fiegen und 3dpit 3u den Stidhen der
Geguer. Stetd darf per Gpieler mur eine der beiben Yagen
ves Tafons bemupen, odhrend pie zweite den Geguern 3dhlt.
St der erfte fauf nicht nach Dem Wunjche ped ©pielers, bann
Tegt er ihu offen auj, und todhit bie untere Lage ped Talons;
ift Ddieje entjprechender, pann behdlt er jie und verlegt brei
@avten, wifrend, wie gejogt, per erftere Sauf den Geguern ju-
fommt, dbad Spiel ift bann 3w eifad,

Hat beim Vergleide per erftere Kauj pennod) den Borzig
por Dem weiten, Ddaniu faun der Spieler tvieder auf den erften
Rauf zuvitgehen, nac) dem ex bic wntere Qage 0es Talons
aufgebectt, und bas Spiel ijt dann preifad.

G vieffach mut dad Spiel war, ebenjo oft muf e3 vou fedent
per Geguer an den Spieler bezahit \perden, wemn diefer e3 gewinnt,
aber ebenjo oft von Dem Spieler an jeden oer Gegner, wenit diefe

e ——




Tarvof=Tapp. 87

ihn  ftitvzen. — Auch gift die Wbdnberung, dafy der Gypielev
ftetd mur einfac) gewinnt, dagegen jo oftmald bezahit, als e
vielfac) Spiel getrieben twar.

(3 Einfeit Ded Getvinned ninmmt man gewdhnlich) 100 an;
ein einfaches Spiel gilt demnad) 100, ein doppelted 200, ein drei-
faches 300 . §. w. Hat die BVorhand gefagt: ,Jdh fpiele” und
¢3 hat die gweite Borhand oder der dritte Spieler ebenfalls Anz=
ficht auf Gewinnen, bann treiben fie jo weit, al3 da3 Spiel an
Rififo uldft, und man jagt ,von unten”. Die untere Lage ded
Falond toird dann, ter aud) gefpielt, zuerft anfgehoben und gilt
doppelt, beim Weitergehen der anbere Talon dretfad, suviicge-
gangen vietfach. Die BVorhand Hat dag Recht, jeden Trieb jelbit
3t behalten und jagt: ,Selbjt”.

Hievauf fann noch bis d v e if a c oder vierfach gefriebes: werbden.
Dem breifachen Tviebe entjpricht wieder der obere Talon, wird
durd) das Weitergeben vier- und durd) bad Juviickgeben finfiach.
— Bet vierfach getrieben gilt wieder der unteve Talon zuert,
und witd durd) ferneve Wah! fiinf- oder jechafach.

Weiter ald vierfach fann nidyt getvieben werden, aufer man
pittte bie Suverfiht, auch ofhne Talon fein Spiel zu gewinnen.
Fiir diejen Fall jagt man ,Solo”; der ganze Talon bleibt ver-
dectt und ahlt ben Geguern. Solo gilt 600.

Hat Niemand Ausficht zum Gewinnen, und jogt Jeber:
o LBeiter”, bann wird jujammengeworfen und der nddite giebt eine
neue Parthie. Ebenfo wird bdie Parthie zujammengeworfen und
ba3 Geben geht an ben MNidhften, wenn einer der Spieler gar
feinen Tavof erhielt.

Nach dem Kouj und BVerlegen fpielt die Vorhand juerjt aus,
und e3 wird in der Neifjenfolge zugegeben. Farbe, vejp. Tavof
mufy befannt, in Crmangelung derjelben Tavof zugegeben, oder —
-fehlen auch bdiefe — eine andere Farbe abgeworfen werden. —
Spiter fpielt der Stechende ausd.

Eine bejondere MNiiance im Tavof liegt dbarin, daf nian dad
Spiel jo einrichtet, daf der Tavof I, der Pagat, den lepten (ultimo)
Stid) madht. Selbjtverftindlich ift es dafer, dafs der Pagat zuleht
ber einzige Tarof ift, dba er jonft jdhon von der IL abgejtochen




88 Fritrille.

werden fonnte. £b mun der Spieler pbet einer ber beiden Gegner
pent Pagat bis zum lepten Gtide bepielt, und er toitrbe duvd) ein
TFarof fallen, gleichviel, ob in ben rejp. vom Geguer odev feinent
Freunde, fo ablt er at jebem Der beidert 9nderen 100 ober 200,
je nadydem der Uitimo einfad) ober doppelt war. Sm entgegenges
jepten Falle erhilt ex vou jebemt eben jo viel. Einfad gilt
ser Ultimo, wenn er in Stillen gemadyt twird,” dopd elt bin=
gegen, went er bei Beginn bed ©pieled und vor Ddem erften
9Yusjpielen angejagt wurbe.

Rallae (alle Stice) gemacht, 3iihlt, wenn ein Kauf vorauds
gegangen, 1000 —1200, je- nady vorhergegangency Rerabredung
ber Solo-Ballabe nod) um 600 nehr.

Seits, Mond und Pagat (alle brei) ober die bier Kdnige
int einer Hand veveinigt, ifhlen 100 Points beim Spicle mit
Talon, beim Solo 200, bein Ballade 400,

Stiffer Ultimo foftet beim Solo 200, ver angefagte 400 —
Seim BVallade je bad Doppelte.

fonige Ditcfen widt verlegt werben, ift man gegwungen,
Tarofs zu verlegen, jo mufy man died anjagert.

Wirde vergeben, fo jdreibt Ddie Rorhand 100 und giebt
dafite mweitex.

Hie und da wird dad Tarof-Tapp nod) auf diefe Weije qe-
fnielt, dafy man vou jeber Savbe nod) die drei niedrigiten Rarten,
in Goenr und Cavvean, afjo die 2, 3 witd 4 und in Pique und
Freff bie7, 8und 9 ausicheidet. Dadurch fonumen 12 Bldtter in
Wegfall, jeber Spieler erfilt 12 Karten, dad gamnse ©npiel ahlt
Sann wur 66 Pointd, und es geniigen deven 84, unt getwomninen
ait fabenm. — Jm ebriger gelten alle porerwdbhuten NRegelr
mit dem Sujabe, dafy 10 Tarols, it per Hand bed Gpielerd
vereinigt, 100 gelten, unabhingig, ob darunter auch) alle brei
ftehen, twad aufierbem, wie vorerwdhnt, 100 Pointd gilt.

7 Jritrille.
Tritville ift ein dem Suabdrille dhnliched ©piel unter 3
Rerforten.  Jeber erfdlt 10 Rarter, bafer aug dem getodhnlicden
Duadrillejpiel bon 40 Bldttern 10 feraudgenommen werden. Wan

T
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nimmt 1) eine gange rothe Farbe, 3. B. Cavean, mit Ausjdhluf
bes fonigs, aud dem Spiele, unbd ftatt bed Konigs, um die zefjute
Rarte voll 1t madhen, nod) die fech3 von der anbdern rothen Farbe.
Der Careau-Konig Hhot nicht nur jeinen Rang als Konig, jonderi
wenn in Carean gefpielt wird, vertritt ev alg gweiter Matabdor
bie Stelle der feflenden Manille. Denn ed ift nicht nur wicht
verboten, in der aundgeworfenen Farbe in Caveau zu jpieler,
jondern jogar dad gewohnlicge Spiel. Da ndmlic) nur3 Fritmbpie
a8 Spabille, Carrea-Ronig und Bafta vorhander jind, jo werben
gute Handfarten viel geltenbder, ald in Quabdrife. Man madht
dbafer aud) gewdhulich die audgeworfene Favbe Fur Favorit
farbe, teldge gleichartige Spiele in anbern Favben iiberbietet
und doppelte Baflung bewivtt. — Ober man nimmt 2) aus oen
beiden votfhen Farben die 6, 5 und 4, aud den beiden jdhoarzen
dagegen die 3 unb 4 ferausd, jo daf 30 KRavten zum Spielen
Bleibenn. ©o wird jede Farbe auf 8 Bldtter vevmindert, weldje
nebft der Spadille und Bafta, die 30 Kavien auénacdhen. - Jn
Trumpf find nun 9 Bldtter, ofjne Unterichied der Farbe, namlich
aufer ben obigen 7 Bldttern nod) die beiden fchwarzen Diujer.
Ao in der vothen Farbe giebt 8 jeht nicht ein Blatt mehr
und bie auf diefert Wmitand im Borhergehenden gegritndeten Be-
merfungen und Regeln fallen weg.

Fragen und Caseo find in biefem Spiele nidt erlaubt, da=
gegen pilegt man aud) nicht mit der Spadille forcée jo tvenig
alz dergeftalt st fpielen, dafy wemt bie beiden Borhandhabenden
paffen, ber Dritte ein Spiel entriven muf.

Bejondere Regeln und Gejepe fiir bdiejed ©piel laffen fich
aud denent bei Quadrille und Cinquille aufgeftellten entnehmen.
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