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Nierter Abjdmitt,

Spiele fiir vier @Theilnehmer.

1. Baffadeivi oder Bafiaroivis,

Bajjadewip wird unter 4 Perjonen mit der deutjchen
Ravte gefpielt und jeder Spieler erhdlt 8 Blatter. Das ®eben
ber Ravten und dad Spiel gehen lind fevum. €2 witd fein
Trumpf gewdhit, und jeder muf bie anggejpielte Farbe befennen.
Die Hauptiade ift, jo wenig Stiche alz moglid) oder gax feinen
ju madjen; Ddoch Tommt e gerade nicht auj die ienigjten
Gtiche, jonbern auf bdie wenigiten Anugen an, toelche einer in
feinenn Stidjen Hat; benn je wweniger Augen, befto grofer dev
Gervim, und jo umgekehut,

Die Blitter folgen in gewdhnlicher Ordmumg: dad AS 3ahit
11, der Qinig 4, ber Ober 8, der lnter 2, bie Behue 10
Pointd; Neune, Achte und Sieben zihlen nicht.

Der fortengeber jept jedezmal 13 Marten ein, welhe am
Gnbe Ded Gpieles in 3 Theile getheilt werben, bon deren  dev
@ifte 5, der Broeite 4 und dev Dritte 3 Marten Hat.  Wer nun
feinen Gtich madht, exhilt 5, wer nadh biefem bdie Ienigjten
Augen Hat, 4, und der von den beiden Webrigen bie iwenigjten
Augen Habende Spieler 3 Marfen. Der Snfhaber Der mehriten
ugen geht Teer aud. Haben Mehreve gleiche Anzahl Augen,
jo befommt die Vorhand den groften Theil.

Macht einer alle Stidje, jo befommt ex von Jedem 4 Marfer,
und die 12 Marfen des Kartengeberd bleiben jtehern, worauf ev nun
wieber geben muf. Madyt einer nicht alle Sticje, befommt aber 100

Augen, jo mup diefer jedem Mitfpieler 4 Marken zaflen, und o3
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Bleiben auch dann hier wwieder die 12 vom Geber gejepten Marten
ftefern und ev muf wieber geben. €3 werben jededmal 2 Wlitter
gegeben, und der dem Geber znr Linfen Sipende jpielt ausd. Wer
Sarbe verfeugnet und ed wird entdedt, geht leer aus,

2, Bojton.

B ofton wicd mit 52 Karten unter 4 Perjonen gejpielt und
die Ravten gelten wie tm Whijt. Man zieht, wie gewdhnlich um
bent Plap, durc) vier Hingelegte Kavten. Wer dem Kartengeber
gegeniiberfit, mijcht dad 3 weite Spiel Kavien, und legt es dann
offent bor jeinen red)ten Nachbar, der die Borhand fHat. Dad
oben liegende Blatt begeichuet die Coulenr, d. h. die befte Farbe.
Sit bies Coeur, o ift die siveite vothe bie ziveite Farbe, Pique
bie Dritte, und Trefile die lepte; tndefs fpielt man ed auch nuv in
drei Farben, in weldem Falle die beiden rothen Farben ald eine
gelter, 0. 0. einander nidyt iiberbieten, wenn jchwary oben liegt,
und jo umgefehrt, wenn die Couleur voth ift. —

Mit den Farben wird die gleiche Stichzahl iiberboten, aufer=
pem aber geft eine Hohere Bahl angejagter Stide in
einer johfechten Farbe itber eine gevinge nzahl in dev befjeven
oder Dejten.

Man giebt [infd hevum, iwie im Whijt, in beliebiger Anzahl,
nur nidt a1 1 Blatt und aud) nicht su 13 auf einmal; gewdhn-
lich 7 und 6, oder 8 und 5, ober 4, 4, 5. Der Geber jeht 4
Marvfen und mit diejemt Sape und dem Blode oder Stammbéte,
den man willkiclid) angunehmen pflegt, fteigen bet verlovenen
Gpielen bie Remifen ober Bétes, wie im 'Hombre, Wer vergiebt,
eine Ravte umjchlagt 2c., giebt von Tewem und fept den Stamm
nod) einmal. Qiegt ein Blatt verfehrt tm Talon, jo wird von
Newem gegeben. Den Trumpf beftimmt der Spieler, jobald die
iibrigen Perfonen gepafit Haben.

Die Mifores Hhaben feinen Tvumpf. Jeded Spiel wird ent-
weber alfein, ober mit einem ®ehilfen (WHijt) gejpielt. Diefen
darf fich der Gpieler bei mefr ald 5 Gtiden verbitten, aud dbem
Pot jedoch nicht. Spieler und Whift nefhmen ihre Stidje bejonderd
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eirt und went fie 31§ amnen nidt die erforderlidhe Anzahl madhert,
jet dev Wete, dev jeine Anzahl nicht madyte; inbefy miifjen beide
fich gegenjeitig m b glichit beiftehen. — Wenn Feder tweniget alé
bie exfordertiche Anzahl macht, fepen jie gujammen Béte Man
wirft fich zum Spieler auf, indent man bie Jafl der Stiche, welde
man 1t machen gedentt, oder, inbent marn die Art und Weife, wie
man feinen Stidy madjen will, eftimmt, Daz Heinfte Spiel ift
Bojton oder 5 Stidge, weldhes, wie alle anberen Stichipiele, mit
Goulewr ober Sup érieur iberboten fwird; dad sweite, Flein Mifere,
a3 dritte, qroh Bofton ober 6 Stide 2., wie die nadftehende
Tabelle zeigh. Beim Ueberbicten giebt man nur im Allgemeinen
die Favbe an und beftimmt etft Die beffere, twenn der eberbietenbe
s Gpiel jelbjt in einer Farbe behalten will. Alle IMijeres find
ftichlofe Spiele. Vet dem Eleinen Mijere darf der Spieler eine RKarte
perdectt aud der Hand legen, bei grof Mifere parf er aber mit
jammtlichen 13 Karvten feinen Stich machen.  Bei Flein Misere
partout ober ouverte ober Misére surtable feat ev eine favte ber=
vectt aud ber Hand, bie andern 12 aber offen auf den Tijch, und
bei grof Misére ouverte miffien affe 13 Blitter aufgedectt werder.
Ron jedbem gerwonuenen Spiele werden 2 Marfen jum Rod (Roque)
abgefept. Siud 10 abgefebt, jo geht der Rod mit der Hiditen
Béte oder mit allen Bibcen, wie bei [Hombre. Wenn der Nock
geht, fo ift dad niedrigfte Gpiel, weldes angejogt toerden Datf,
6 ©tidhe in einer der Oberfarben.

TWird ferwmgepapt, jo twird Misere général gejpielt d. B.
¢8 ird ein Trumpf gemacht, und wev die meiften Stidhe befommt,
fepst eine, nach ber Nebereinfunft bder Spieler feftgefepte Béte;
Haben mehreve Spieler gleic) biele Gtidje, jo fept jeber Beéte;
toer gar feinen Stich madht, erhlt von einem jeben Gpieler 4
Marfen. it 3 Mal Herumgepaft, o it nidyt mehr Misére
générale gefpielt, jondern vou Newem gegeber.  Wird, wenn ber
Rod geht, dad angejagte Spiel verloven, fo micd die Béte doppelt
gefept. Die 3 Arten bde3 Misére forcée parf man aud) gleid)
angeben, wenn man fein Gpiel ficher genug glaubt, ofme erft
purdy 7, 6 und 11 Gtidje dazu gezvungen zu fetn.

Bie gefen twie die fibrigen Mijered und erben nur Hiher
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bezaflt. Dad angejagte Spiel nuf man jpielen, et man aud
finbet, baf ed zu Hod) angegeben ift. Ein verlorened Spiel muf
beaflt und Beéte gejept werden. Wer ein fleined Spiel anjagt,
fann fid) Jelbjt nicht eher fteigern, al3 biz er von einem Andern
iiberboten wird. Mefhr ald dad Angefagte wird nid)t bezahit.
lfe Farben mitfjen bebient werben; doch braucht man bet Ne-
nonce nicht i trumpfen.  Dad BVerleugnen einer Farbe madt dag
Gpiel gewonnen obder verloven, und der Gegenjpicler, ber ein
folches BVergehen macht, muf jelbft die abgehenden Bétes erjegen.
Wer Mistre ouverte jpielt, fann niemald durdy faljched Berlengnern
fein Gpiel verfieven, indem bie Gegenipieler joldyed vor dem Um-
Yegen be3 Stiched redrefjiven Ilafjen fonnen. Wenn ein Stid)
tournict ober von Jteuem wieder audgejpielt ift, darf ein falich
sugegebenes Blatt nicht mehr guriidgenonmen werben; ift Crjtered
nidjt der Fall, jo fann man die faliche Rarte guviicnehmen, darf
aber Tum den Stid) nicht tbernehuten, wenn man gevingeve Bldtter
Pat. Dat Jemand im Anfange falid) angefpielt und ift ber Stich
wmgelegt ober vom Neuent gegebern, fo bleibt e3 bei diefer Drd-
ming.  Gine Favbe, welche Jemand faljch anjpielend gezeigt Hat,
darf ber Mitjpieler in diejer Tour nidyt anfpielen. Alle Stidye
werden fogleich umgelegt, und nuv der lepte Stidy darf, jo lange
1nidt tieder ausgefpielt ift, bejefen werben. Wenn ein Gegen-
fpieler eine ober mefreve Rarten vor beendigtem Spiele — o8 fet
penn, daf der Spieler felbft dhon eine RKavte geseigt Bitte —
auflegt, fo mad)t ev dad Spiel gewonnen und ijt jdhuldig, ab-
gefende Béted s erfeper. Wenn die dritte Hinterhand, aljo der
vierte Gpiefer, Dem, welcdher Mijeve jpielt, einen Stid) abnimmt,
den er ihm laffen fonnte, jo evjept Diejelbe, twemn bdo3 ©piel
nicht jonft aud) verloven wird, die abgehenden Véfed und bezahlt
allein. TWenn bder Spieler fein Spiel ald verloven aufwirft,
jo fept ex Béte, wenn fidh auch zeigen jollte, daf er ez miivde
gewonnen Haben. Die Hidften BVated werben zuerit abgejpielt.
Die Gegenipieler diirfen nicht vor der Hand zumerfen, thut es der
Gpieler jelbjt, o Hat er damit der Hinterhand entjagt. Cine
unrichtige Qarte, die erjt nac) dem Unfpiefen entdectt, faun dem
Cpieler nicht fhaden, wirh aber die eigene RKarte nad) dem An=




fpielen untidhtig befunden, fo bezaflt er Da3 Spiel und jet Béte,
— Fachjtehenber Bahlungstarif enthilt die Beredymung ber ein-
zelien Gpiefe.  Till man aber Honneurd und Ueberftiche gelten
{affen, fo muth man nad) der folgenden Tafel bereden. Die
PBrogrejfion, die man aber mit Weglafjung der Mifeven bewur-
theilen jollte, Hatte wofhl in ben vorlepten ©ypielen jtarfer fein
miifjen, aber die Pointd tvitvden danm fod) geftiegen fein.
9us gleicher Urfache und um dev Ginfachheit nicht zu jchaden, falt
aud) das Bezahlen dev Erjten, dex PDatadbors unbd der Cobille tweg.
Ueberdied fommt dad eigentliche Verhdlinify der Hihern Spicle,
ba fie feltener vorforumen, in feinen wejentlichen Betradt.

Begahlungdtarif.
5tid)e.i‘ RNanen der Spiele. | _Emgfm. e
See e o B0y Boul L CupE
5 Boston: R de ) = 2 | Ay
Petite Misere 4 | = —
G Gr. Boston S 4 { 6 | 8
Gr. MHEdre s ey 8 = =
7 Independence . 8 \ £0gS| 12
Gr. Mistre forede s 12 — =
8 Gr. Independence . . . 12 | 16 20
Pet. Misere ouv. : 20 ‘ - e
9 | Philadelphia . . . . . 20 | 98 392
1 Pet. Misdre ouv. forcée - 32 | ) —
10- | Gr. Philadelphia . .| -82cfS 40 | 48
\ Gr. Misére ouv. « . -+ = 48 I — -
11 Beiramine s v i e 48 ‘ 60 | 2
N Gr. Misere ouv. forcée . T -
12 | Gr. Souveraine v . . 72 | 86 | 100
13 l Concordia « . + . 1 100 l 150 = 200

Die Berechntng wird o gemacht, dap die Stidye, welche dev
©pieler alleinr, ober mit jeinem WHift sujammen madht, mif der bei
ver angejagten Spiele begeidhueten Sumnte multiplicict und dann
mit 10 dividirt werben, wobet der Brud) bid 5 nichid gilt, vor
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fiinf an aber fiiv voll. 3. B. Gpieler und Whijt Hhoben bei 7
anfagten Sticgen 12 in der beften Farbe gemadht, jo giebt das
12 mal 12 = 144 ober 14 Pointd, welche Jeber von einem bder
®egenipieler erhdlt.

Bei 8 Gticgen darf man fich den Whift (ber 5 Stiche u
macgen Gat) verbitten, bei mehr ald 8 Stidjen ift fein Whift
tehr guldffig.

Tri-Bojton.

Bei Tri-Bofton oder Bofton unter Dreien iwerden
alfe Caveaus bid auf dbag AS, den Kounig, die Dante und bon den
fibrigen 8 Farben die Biweien herausgethon, und ed it dbann Ca-
vean die Conlenr und Coeur die Supdrienve. DO man
bie Mijere nod) einmal i bezahlen und dabei den Wijervejpicler die
Freifeit laffen will, den Anjpielenden zu nennen unbd fic) dabuvd
ben Bortheil der Hinterhand zu verjhajfen, hingt von beliebiger
Beftimmung ab.  Dian pilegt, um e den ['Hombrejpielern 31 er-
feichtern, bag Tri-Bojton rechtd Herum gehen 31 laffen.  Sonft geht
3 chenjo twie dad eigentliche Bofton, jeboch bei Weitem hiher.

3. Cafino,

Der Name dicjed Spield fommt von einem Spielhanje in Flo-
veny, worin jic) der Abel verjammelt, und wird mif einer vollftdindi-
gent Whiftfarte gefpielt. Auf den Unterjchied der Farben fomumt
fier nichtd an, aufer daf in den Stidgen die Mehrzafhl der Pique-
Blatter 1 Point 3dhlt; beim Spielen jelbjt aber hat bie Pique-
Farbe nichts voraus.

Alle Qarten von 1 oder A3 Lid 10 Haben ben Werth, ber
durd) ifjre Bahl bezeichnet ift; die dret Figurew, Bube, Dame, Konig
(weldhe hier Hoffarten, Court Gardes, jo ie bie itbrigen
gemeine Rarten Heifen), folgen der 10 im fteigenden Werthe, der
Bube 11, die Dame 12, der Konig 13. Die Affe werden ald die
Tiedrigiten und Hichjten Karten angejehu und Haben aljo einen bop-
pelten Werth, von 1 und von 14, ben der Shieler gelten laffen fann,
ivie er ifn am beften braucht. Unter den Affen oder Bierzehnen
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ftefien nod) et andere Kavten, toelche Dad Spiel chavafterijiven und
G ajino’3 heifsen, nimlid) Pique-Fwei, der fleimne, und Carean-
Behn, der grofe Gajino. Der feine Cajtno gilt 15, ber
grofe 16, aufierbem Haben biefe beide Rarten nod) ihren Werth
af3 gemeine Sarten, nimlicy 2 und 10, und ber Shicler fann fie,
unter toelchem o beiben TWerthen ev will, gebrauchen. Dad
©viel toird unter 4 Perjonen gefpielt, Deren 2 und 2 Fujamuten
ipielen und einander gegeniiber figen.

Seber Spieler befommt 4 Qarten in die Hand und eben fo
viel ierden offen auf ben Tijch gelegt. Die Hauptjache bed Spiels
befteft mun darin, daf man jebedmal, wenn man axn ber NReibe ift,
mit einer von den Rarten in der Hanbd fo piel Ravten vom Tijdhe
weguimmt, tafft, ald mit dem Werthe der anfgezeigten RKarte
entweder einzeln, ober mehreve gujanmen geadplt, itbereinftimmen.
Diefe Jujammengihlungen oder Ber bindumngen gehbrig und sum
grifiten Bortheile eingurichten, madyt die Runjt ez Spield aus.
®s fonunt dabei anf drei Puntte an: 1) paf; man bie grofte
Anzahl Kavten 3u vaffen judhpt; 2) daf man peim Raffen fein
Yugenmert vovgiighich auf Dbie Rique-Blitter richtet und 3) daf
man in der Hand ober auf dem Tijche befindliche Afje und Cajinod
eingugiehen fich bemiiht, wweil biefe Rarten in den Stiden zdhlen.
®ejest, A. B. C. D. jpielen, fo ift A. ®eber, ev mijdt bie Rarten
und (it von D. abfeben.

Nachdem er jedem Spieler und dem Tijche 4 Kavten gegeben,
und die Tijhfavten aufwirtd gefehrt jind, fanat B. am zu jpielen.
Die Tijchfarten wiren mu ein A3, eine 2, 4 und 7, und B. hitte
eine 7 in der Hand, jo fann er mit diejer 7 pen Tijeh) vdumen;
penn jeine 7 paart jicy mit der 7 auf dem Tijche, und da die itbrigern
3 Tijdtarten auch 7 zujammnten machen, jo nimmt fie die 7 ded B.
cbenfalls.  Wenn aber B. feine 7 hitte, jondern eine 5, 6, 10 und
eine Hoftarte, jo niuf er jehen, mit weldher Karte und durd) weldye
Rerbinbungen ex bie wmeiften Kavten nehmen fann. Diefed wird durd)
bie 10 gejchefien, weil diefe die 7, 2 1nd baad A, dagegen die 5 nuv
oa@ 903 und die 4 und die 6 blod die 4 und die 2 nimmt,  Hat er
feine 10, fonbern blo2 5 und 6, jo mup er mit der b nehmen, um

0z A3 in jeinen Stidh zu befommen. Hitte e, nebft anbern Kar=
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Cajtno. 7
ten, eine Dame, fo fonnte er mit diefer die 7, 4 und dad A3
sufamnten nehmen.

Hat mm B. eine 7 gehabt und mit diejer den Tijd) gerdumt,
fo marfict er 1 Point und C. muf dem Tijdje eine Karte jpielen,
Died fei eine $Hoffarte, 3. B. eine Dame; hat mun D. eine Dame
in der $Hand, jo faun e wieder den Tijd) rdumen. Wire dies
gejchehen, jo muf A. dem Fijdje eine Kavte jpielen, diefe jet ein
Bube; B. Hiitte feinen Buben, jo fpielt ex eine andere Karte, bieje jei
ein ®onig; C. Gtte weder Buben nod) Kinig, jo jpielt er aud
einte andere Karte, died jei eine 10; D. hitte feine von ben Dreien,
fo mufy er eine anbere Rarte jzugeben; biefe fei eime 9. Al
Fonnte feine von den BVieren paaven, jo giebter eine andere Karte
a11; Diefe fei eine 8. B. fonnte aud) nicht paaven, jo giebt er eine
anbere 3u; biefe jei eine Dame. C. fonnte ebenfalld nicht paaven
und giebt eine 7 auj den Tijdh; D. aber Hitie eine 8, jo nimmt
er mit diefer 8 die 8, meldhe A. gefpielt hat. A. Hdtte eine 7,
fo nimmt er mit biefer die 7, welche D. jpielte. B. fdnnte immer
noch nicht ftechen, jo muf er jeine lete Rarte zulegen; diefe fei
ete 3. C. fann auch nicht paaven; jo wirft er audy jeine lepte
Rarte Hin, bdiefe fei eine 2, D, ijt in dem ndmlicen Falle, jo
legt er ebenfall3 jeine lepte Ravte Hin; dieje jei eine 5. A. hdtte
aber zur fepten Rarte ein AZ, jo nimmt er mif biejem, nach dem
Werthe von 14, zuerft den Buben und die Drei, dann die Dame
und bie 2, und mit der 5 zujammen die 9, folglich 6 Karten vom
Tijche. Die Kavten der Spieler find nun alle, und auf bem Tijhe
bleiben ein Konig und eine 10 legen; A. giebt aljo jedem Spiefer
wieder 4 Rarten, aber feine dbem Tijche. B. fdngt tvieder an zu
ipiclen, ndmiic), wenn er eine von den Tijchfarten paaven fann,
fo nimmt er eine davon weg; wo nidht, jo giebt er eine ju; C.,
D. und A. thun daffelbe, bi3 die Ravten wieder verjpielt jind;
bann giebt A. Jedem ieder 4 Karten. B. fabe, bet jeiner Reife
31 fpielen, den grofien Cafino in der Hand, aunf dem Tijche liegen
ein A, ein Konig, eine 7, eine 2, jo famr er mit jener Haupt-
farte, nach ifhrem Cajinowerthe von 16, den Konig bie 2 und das
Az, ober nady threm gemeinen Werthe dad A3, die 7 und die2
nehmen, in welchem Falle baz AS 1 gevechnet ift. Er Fann aber

v, Pofert, Kartenjpiele. 7
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auch dad A3 ju 14 ju vechnen und e3 fo, nebft der 2, af3 den
Werth von 16 rechne. C. fonnte e3 ndmlich vortheilhafter
finben, [(ieber 2 Rarten, afd 1 auf dem Fijh s loffen, damit
fein Machfolger nicht etwa den Tijdhy viume, oder table nette
(Raftel) made.

Jft nun daz gauze ©piel Karten auagegeben, fo nimmt dexs
jenige, Der den lepten Stich madgt, die itbrigen Rarten mit tweg;
nimlich wennt B. oder C. eine Rarte gepaart Hat und D. und A.
Fanmen feine gewinner, jo ninmt B. oder C., dev zulest gepaart,
bie nod) itbrigen Tijchtarter, nebft benen vom D. und A, mit
meg; fat A. aber eine $oftacte, jo nimmt A. pie nodh iibrigen
Rarten, die B. und C. gelafjen Hat. Wert bad Spiel aus fit,
3hlt jede Partet ifre Qarten, jind deven 26, und aljo auf beiben |
Geiten gleid, fo 3ahlE man nid)td; find aber ifrer 27 ober mefhr, ‘
fo 3dflt man 3. Die Rartei, die 7 oder mefreve Piouetds in
ihren Stidhen Hat, 3dblt ein Point, aud) fvenn man nidgt die
Mehrheit der Kavten Hat. Darowuj 3ihit man Den grofer unb
¥einent Gafino und bdie Afje. Die SBactei, welche die wenigjten
Rointd Hat, 3ieht biefe von beit Pointd der andern Rartet ab und
dieje marfivt fo viel, a3 jie mehr Hat. Die Pointd aber, die mar
%ol bem Ttjdhvdumen madht, werden jededmal jdhon wihrend Dded
©pield marfivt unb wie gegenieitig abgezogen.  Man marfirt jo:

e 3 4 5 6 7 g
® ©
© 00 000 0000 90 0006 00 €9
e @
) 10
® ®
® ee
® ®

Die Bartei, mweldhe guerft 11 Pointd marfict, Hat Die
TRartie getvonuel, Die Pointd fomnen, ohne pad Tijdhraumen,
in einemt Spiele zujammen fommuen, went Alles auf einer Seite
ift ; namlidh:
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fitr bie Meehrheit ber Rarten 8 Points, &
— ben grofien Cafino . 2 —
— ben fleinen Cafino . S

— bdie Ufje (1 Point jeb. Az) 4 —
— bie Mehrheit der Piqued 1 —
Bufammten 11 Roints.

Beim Geben erhilt jebe Perfon 4 Ravten und 4 der Tijdh.
ennt die Kavten gefpielt find, giebt man wieder jeber Berjon 4
Rartenr, 618 bie Rarterr alle find; dem Tijeh gicht mar aber Feine
mefhr. Der Geber ift nicht verbunbden, die Karten, die er {Dem
Tijdhe giebt, in dev Reife, wie er fie giedbt, aufzujchlagen, jondern
nach feinem Gefallen fann ex 1 oder 2, ober alle anf einmal um-
fefren. Finben fich unter dben aufgejdhlagenen Ravten atoei gleiche,
3-B. 2 Achten, 2 Afje 2c. fo twird eine davon wieder untergeftectt
und eine anbdere aufgejdhlagen.

St vergeben und fHat ehner mur drei Bldtter, fo twird nidyt
von Neuem gegeben, twenn er o3 nicht vor Beginn Hes Shicls
fogt. fiegt eine Karte wnter dem Tifche, jo muf fie der Spieler
nefmen, dem ein Blatt fehlt. Wenn jchon einmal herumgegeben
ift und noch feine Tijchfarte aufgeichlagen ift, jo wird 8 nicht
a3 ein Berfehen angejehen, wenn ein oder mefrere umgefelhrte
Rarten im Spiele find, Einen Stidh nachzujehen, it nicht e
faubt. Niemand darf mehr al3 eine Karte auf cinmal aus jetmer
Dand jpiclen; mit biefer ann er aber nicht allein ein Baar machen
unbd jede andere, die diejelbe Benemmung fithrt, nefhnten, jondern
ev fanun aud) mit dicfer etnzigen Rarte fo bviele andere Karvten
aufnefuerr, ald er durch Verbindbungen mit jeiner Karte ferans-
bringen fann. ©o fann 3. B, eine 10: 9 wnd A, S wnd 2, 7
ud 8, 6 und 4 fowohl ald auch 10 nehmen. Wer die lepte
Tiichfarte nimmt oder den Tijdh v d wnt, 3ahlt jedesmal 1 Point.
Det, welder den lehten Stich madt, nachdent alle Ravten gegeben
tootden, nimmt mit felbigem jede anbere Ravte, bie nodh) auf dem
Tijche befindlich ift, und bdied nennt man Hen ©Sweep obder
fehrausz. Der Lurd (Bredouille) wird bad dopyelt gerwomene
Spiel genannt.

Dad Cafino unter 3 Terfonen ift von bem unter 4 ganz
7
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100 Gayenne-Whift.

perfdyicden.  Anitatt 11 Pointd, bejteht Dad Gypiel aus 16. 6
Marten find zum Marfiven pinlinglich. Der Qure) oder dasd
doppelte Spiel ift 7. Sebe Perjon marfict die Pointd, bdie fie
gewinnt, ofne irgend einen Abzug. 9denn die Warteien fo tweit
im Gpielen geformmen {ind, Daf3 wenige Points die Anzah! ifhrer
Pumumern it 16 erhohen founen, wnd twenn el Perforten oder
alfe dret diefe Zahl vollfommen gemadyt Haben, o wird bani
paé Gpiel nach) dem Rauge per Pointd, die man gewonnen Hat,
entjchicen, ebenjo tpic bei Gpiel vou alfen Biever, W0 ber hodyite
eher 3dhit, afd der nicbrigite, und mwie Beim Piquet, wo Ddie
Lorhand oder die Pointd cher zdflen, al die Quinten 2¢.  Die
DOrbmumng, wie die Pointd anf einander folget und gexdhit werder,
ift fofgende: 1) Der grofe Cajino; 2) per fleine Cajino;
3) bie Mehrheit der Ravten; 1) pie Mehrheit ber
Piqued; b) basd Rique-; 6)dasd Treffles; 7badBoenrs
unbd 8) vasd Careau=22.

Daz Cajino unter 2 Perfonen Hat dicjelben Points, bie
wimlichen egeln bed Abgugs and andere Gejesie ded Cafjino

unter 4 Perjonen.

4, Canenne=280ijt.

Daz Capenne ift eine Ubart von Whijt. Nachdent die
Qarten mie im Whift gegeben und a3 zweite, ot bem Sehitlfen
903 Gebenden gemijdhte und abgefobene Spiel Ravtent aufgededt
auf den Tijd) gelegt iit, heiht bdie aufliegenbde Farbe Capenne.
Der Rartengeber beftinumt mun, wenn er jeine Blitter bejehen
Hat, die Trumpffarbe ober iiber{dft died jeinent Gjehiitfen. Wird
pie Capenuefarbe gum Frumpf gewihlt, fo werben die Tridd
umb Homnenrd doppelt markivt,

Mean jpielt Capenne ftetd mit & Honneurs und Heft und e
ift daher aiemlich feicht, 1t etuent eingigen @piele Den NRobber 1
beenbdigen; denn 3 braudt eine Partei nur 5 Homneurd in ben
Hinden u haben wd 5 Frida qu maden, twofiiv 20 marfivt

werden b 2 find 2 Partieen gewonnel.
Drei Honneurs, drei A3 pier Honneurd und 4 A& und fiinf
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Hounenrs, elde ein Spieler allein gehabt hat, werden ebenjo,
mwie bei Whift, befonbers bezahlt. St die Cayennefarbe Trumpf
gewejen, fo ird dad Doppelte entridhtet. Ein grofer Sdlemm
wird aud) mit 6, ein fleiner Schlemm mit 3 Pointd berechnet.

5. Dad Einwerfen oder Jahlipiel.

Dag Cinterfen wird mit einer dentjchen Ravte unter 4 Per-
fomen gejptelt, von benen jede 8 Blétter erfhilt und zwar jedes
Mal 2, und dad abgehobene, unterfte Blatt ift Tvumpj, diejes
Blatt muf vorgezeigt und auf den Tijd) gelegt werden. Bergifit
bied ber Geber zu thun, fo Hat bie Vorhand dad NRecht, einen
Trumpf nad) Gefallen 3u wihlen. Dasd unterjte Bilatt mup der
Abheber anjehen; auch darf er laut jagen, weldje Kavte unten
liegt.

€3 jpielen je 2 Perjonen ujamnen. Wer durd) dad Qoo
baz hodyfte Blatt erhlt, Heifit der Konig, und der nun nady
biejem bdad nddftfolgende Blatt zieht, jpielt mit dem RKonige zu=
fommen und fept fich demfelben gegenitber; wer dad niedrigite
Blatt ieht, febt fich dem Kinige ur Hechten, giebt KRarten ind
ver Rénig hat die BVorfhand. Der fonig wedhjelt bie ganze Tour
hindure) nie feinen Plag; die Spieler aber, welde thm zur Seite
fibert, wniifjen nach dbev erften Ronbe, b. h. nady 16 gemadyten
©pielen, wdhlen, weldher von Beiden jeinen Plag mit dem Gehiil-
fer bes Rionigd vertaujhen muf, und bdiejer heifgt dannm ber
fdufer, weil er nod) Beendigung der aivettenr Ronde ebenfalld
meiter gefen muf, wm den Dritten, dex nod) nicht mit dbem Konige
gefpielt hat, Plag zu maden.

Wenn der ®onig mit Jebem 16, aljo zujammen 48 Spiele,
eite Tour gemacht hat, wird zur neuen RKonigdwafhl gejchritten.

Die tm exften Spiele gerwdhlte Trumpifarbe bleibt o3 durdh bie
gange Tour und heift Couleur favorite. in Spiel in Trumypf 3dhit
doppelt o viel, ald in den 3 iibrigen Farben. Das Spiel, durd
twelched die Confeur beftimmt ywird, ailt einfadh, evft bie in der Folge
gefpielten doppelt. Die Bldtter folgen in allen 4 Farben in ifrer
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natitcfidhen Ordnung, jo daf dad 95 die Horite, die Gieben die
niedrigfte Karte ijt.

Daz Spiel heifit dedhald Ein perfen, tweil man, um ed
it gewinmen, jeinem Mitfpieler jo viel Augen afs mbglich einzu=
werfen fucdhen muf, Zdahlipiel feipt e3 and) wohl, toetl die
pichjten Bldtter in jeder Farbe nady ihrem Werthe, nidht aber
bic Stidhe, gepdhit werden, indem bie Hodyfte Anzahl Augen
gewinnt. Die Neuwn, At uud Gieben zdhlen nidt.

Die audgefpielte Farbe wird befannt; hat man Henomnce
per gefovderten Favben, o fann man eine aubere Farbe zueren
ober aud) ftechen.

Dic Berechung ded Spield ijt folgende: 1 A zaplt 11, 1
Ronig 4, 1 Dber 3, 1 Unter 2, 1 Behn 10 Augen, dad ganze
©ptel getinnt einfach, wer 90 oder davitber Hat (Matjch), evhilt
e doppelten Werth des Spicls, und madjen bie Gegner gav
feinen Stid), o baf die beiben Anbern 120 Yugen haben (Bombe),
fo beformmen Qepteve den Ddreifachen Gpielwerth). Haben beide
Theile 60 ugen, fo fteht e3 und dad folgende Spiel wird boppelt
auadgezafit. Ein Stid) ofre Angen ift jo gut af8 feiner. — Jn
Couleur favorite wird 2Alfed doppelt bezahlt.

BWorwerfen gilt durdaus nicht, und 1ft ed gejchehen, fo
parf Der Mitipieler dag AS Ded vorgetoorfenen Blafted nidht
audjpielen. Berfeugnet Ciier FTrumpf ober Farbe und ed wid,
nadjoem er den Stid) eingenontmen fat, bemerft, fo mup berjelbe
bad ganze Spiel bezahlen.

Die Stidje mitffen Ddeshalb eingeln iiber einander gelegt
werben. Liegt wihrend ded Gebend ein Blatt verfehrt oder es
fird wmgetorfen, mup von Jeuen gegeben iwerben.  Wennt bie
Porhand ausjpielt und ed wirft Semand vor, jo darf ber Stidy
pon fetem Mitjpieler mitgenontmen fperden, mwemt er-oud) die
audgejpielfe Farbe nid)t Hat. Feer vergiebt, muf den beiben
Gegner  dad Spiel einfach  bezahlen und noch einmal geben.
Wirft Giner jeine Blitter iveq, indem er glaubt, dad Gpiel
fei von ber Gegenpartei verloven, fo muf er, wemt biez aud
nicht Dder Fall ift, dad gange Spiel bezahlen. Bu fragen, ver

audgeipielt Habe, ober wem der Gtidy gehore, it nicht evlaubt.

—
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Wer die Kavten gegeben hat, muf den gewdfhiten Trumpf vor
jich liegen lafjen, bi3 dic Meihe zu geben an ihu fommt. Hat
ev nun denfelben eingezogert, jo braucht er nicht mehr NRebde zu
jtefen, wenn er gefragt wivd, weldes Blatt gewdhlt jei;
fragt man ihn aber, welde Farbe Trumpf jei, dann muf
er bie Wahrheit jagen.

G, Funfzehuecrn,

Diefed Spiel heift Funfzehnern, thetls tweil in jeber
Farbe nur 15 Augen gezdhlt werden, thetld tweil fich, iwie bei
Quinge, jo wofhl Gewinn ald Verluft nad) der Zahl 15 rvidytet.
@3 wird unter 4 Perjonen mit einer vollen Karte von 32 Bldttern
gefpielt, von benen jeber Gpieler 8 befommt. Um’s Geben wird
gelofet, und der dem Geber zur Linfen Sifende Hhat die Borhand.
Das Spiel geht lintd Herum. Die Orvdnung bder Vldtter ift die
gemdhnliche, und eine Trumpffarbe wird nidyt gemadht. Eine ausdge-
fpielte Farbe mufy bedient werben. Jm Bahlen der Blitter weicht
diefed Spiel von den iibrigen Spielen ab; denn dad AE 3dhlt 5,
ver Ronig 4, ber Dber 3, der Unter, 2 und die Jehn 1 Auge
oder Point, zufemmen 15 Pointd, Jeber jpielt auf eigene Redy-
nung. Der Gewinn oder Verlujt beruht davauf, daf man in
fetnen Gtidjen tvenigjtens 15 Augen zdhlen mup. JBdhlt man
weniger, jo mufy man jo viele Marfen bezahlen, ald Augen an
15 fehlen. Hat man gerade 15 Augen in dben Stiden, jo Hat
man teber gewonnen nod) verloren. Jahlt man aber iiber 15,
fo befommt man fo biel Marfen bezahlt, ald nwan Augen iiber
15 zdhlt. — Wenn man durd) dad Audipielen eined Andern
an's Sypiel fommt, fo fann man jwar wohl jeine Freiblitter mit-
nehmen, allein twemn man deren feine mehr Hat, jo muf man
diejelbe Farbe ivieber nachbringen, in tvelder man an's
Gpiel gefommen ift. Jur in dem Falle, daf man fein Blatt
bon diejer Farbe tweiter Hat, faun man nad) eigenem Ge-
fallen eine aubere Farbe ausdipielen. RKaun nun Der, welder
an’s Spiel gefommen ijt, diejelbe Farbe nicht wieder nachbringen,
und er jpielt eine anbere Farbe, jo ift zwar der Dritte, welcher
dadurch an’s Gpiel fommt, gendthigt, nachdem er feine Frei:
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bldtter gejpielt hat, die Favbe, in weldger er, durd) bad us-
jpielen bea Bmweiten, an’s Spiel getommen ift, nachzuipielen; allein
wenn jich's trifft, daf ev fein Blatt davon weiter Hat, jo muf ex
bie Farbe bes Erften jpelen. —- Wenn wman i einer Farbe
Rinig und Ober Hat, fo heifit died ein 3wang. Wenn man
nun den Ober audipielt und dabei melbet, daf e ein Bivang
fei, fo muf berjenige, welcher dag Daud hat, mit bemijelben iibers
ftechent, wenn er gleih mit einem unbebentenden Blatte weidjer
fonnte und groften Bortheil dabei haben wiirde, wenu er bag AS
nod) guritchielte. Wird aber beim Ausipielen bed Dberd nicht
ausbriidlic) gemeldet, dafy Der Jwang eintritt, jo ift man nidt
verbunben, mit dent Dauje abzujtechen. Jn manden Gejelljdyaften
it diejer Swang aujgefoben. Aud) ift an manden Orten ge-
bréudlicy, daf, weun ziei Spieler alle Stidie madyen, bdicfe
Beiven den gangen Gewimn grade unter fich theilen, ofne baf
ein Jeber jeine ugen audzihlen und geltend maden fonnte.

Ma fpielt Funfzehuern in Ermangehmg eined Bierfen
unter 3 Perjoren, und jwar vollig nad) der TWetfe, wie unter 4,
nur daf doun eine gange Favbe aud einer pollen Rarte genoms
men ferdent muf, jo daf 24 Blitter bleiben.

Y. Gilet, (Le jeu de Gilet.)

@ ilet ift eine blofe Mobdification ded Dretfapipield, nur
bafy hier vier Perjonen mit 32 Rarten fpielen, wovou jede drei
Bldtter erhilt und nur jiwet Cinjdge, einer pour le Gé unbd
einer pour le Flux, gemacht werbem.

Pour le Gé*) ift ein blofed doppelted KRunititit, vermbdge
beffernt Der Jufhaber ded fichiten diefen Ginja sicht. Haf einer
ber ©pieler in feinen dret Bldttern ein gedritted Kunitjtiic,
fo geht diejed vor.

Flux feifit hier nicht wie im Dreifaipiel, jo viel als eine Folge
(Sequence), fondern bebeutet nid)ts, alg drei Rarten bon einer Farbe,
1was Pointé ober Blatt genannt wird. Sind Mehrere herausge-

*) Gé ift mahrideintic) einausd jet, der Winf, corrumpivted Wort.

e

b,



¥

Kbnigrufen. 105

fommen, fo gewinnt Der den Einjas, welder die meiften Augen
hat; find bagegen bie ugen bder Bldtter mehrever Spieler
gleid), jo bleibt der Cinjat ftefen und wird im folgenden Spiele
verboppelt.

Auf ben Cinjay pour le Flux findet ein Aus- und Ueber-
bieten ftatt; jo wie man aud) bei jdhlechten Rarten abiveten fam.

8. SKonigrufen,

Diejes Spiel wird von 4 Theilnehmern mit der Tarol-Karte
3 54 Blattern gejpielt, wie fie beim Taro:-Tapp angefithrt
wurde, und ed gelten fHier wie dort diber die Beftimnumg Des
Plapes, itber Tretber und Kanfen, itber Ultimo, Vallade, ferner
iiber alle brei und bier Kbnige biejelben Regeln. — Gegeben
witd ebenfalls von linfd nad) red)ts, ba aber vier Theilnehmer
jind, exhalt jeber nur nach Legung des Talond 3wilf Bldtter in
2 Lagen zu fe 6 Rarten. Wie im Tavof-Tapp bat auch Dier
dbic Vorhand bad erfte Recht 3um Spiel. Wer durd) ettvaiges
Treiben bdicjes Necht behauptet und die Holhe daburdy beftimmt
Bat, tuft, bevor ber Talon abgehoben turde, einen RKinig aus,
dejfen Befiger dem Spieler Helfer ift, ofue fich jedoch) anders ald
burd) bie vt und Weife jeines Spieles erfennen 3u geben.
Glaubt der Spieler-e3 mit drei Gegnern aufnehmen zu founen,
fann er ecinen RBuig vufen, den ev jelbit fchont in den Hanbden
Dat und zieht bamn bvon jebemt ber Thetnehmer den Gewinn
e, wifhrend er aber auc) im Falle ded Berluftes an Jebem 3u
bezablen hat. — Sonft gleicht fich tmmer ein Gegner mit einent
©pieler aud, Liegt der gerufene Kounig int Zalon, jo fpielt man*®
jebenfall alfein. Bleibt man 3. B. gleich bei jenen brei Kavten
bes Talons, die man juerft anfieht, und liegt der gerujene Konig
i der andbevn Hilfte be3 Talons, ohne daf man es wufite, fo
wird aud) jener Talon mit dem Konige den Ctidgen ez Spielerd
beigezdhlt. Liegt der Ronig im Talon und man jieht e3, jo ift
man zwar uidt verpflichtet jene Talonhilite zu nehmen, die Den
fonig enthilt, aber das Aufuehmen der andern Lage foftet 100
an jeden Theilmehmer, dann fommt liberhaupt ber gernfene
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Rbnig in den Befip der Gegner, einerfei, ob buvch Liegenlaffen
imt Talon ober durch machferiges Abjtechen, fo 3dhIt e3 bicjer
100: mwird der Rbmig von dem Befiger zuleht gemact (Rdnig 4
ultimo), wenn gleih ber Stich eigentlich durch) ein Tarof ded [
Spieles Behouptet twird, gewinnt died 100, foftet aber auch nur
100, wenn Der fonig im lehten Gtih den Gegnern zufdllt.
Den Konig ultimo anzufagen, ift jhon darum nidht 1iblich, weil
jonft jchon Bei Anfang ded Spieles Helfer und Gegner fich gegen-
feitig fenmen. G3 ift leicht miglich, paf Bagat ultimo und Konig
witimo zujammen fallen; e3 it bann jeded fitr jich, foent e3
von einer Pavtei gemadyt wird.
Wird Solo gefpielt und der gernfene fonig liegt im Talon,
o 3@hit diejer gomy fiir Den Spieler. Behn Tarofs in der Hand
pe3 Gpiefers zahlen 100.

Die Partie Tann Hier anbderd afd in Lagen von 5 Blittern
gezihlt werden. €3 werben nimlid pie Japlblatter einzeln
qadh ihvem volfen Werthe gezdhlt, und elcher Partet Hierbei
mindeftend 36 Potut zufallen, ijt die gewinnenbe.

9, Shaitopf.

Diejes Spiel mit dem fonderbaren Namen ift gleichwohl,
namentlich bet den niederen Stinden, fehr Delieht, und twird,
inie dad Machfolgende zeigt, auf vielfach verjchiedene Weife, je-
ibodh ftetd mit dev Deutjchen RKarte gejpielt.

Die KRavte wird vechtd abgehoben und (nkd Hherum vertheilt,
jowie aud) Spiel und BVorhand finfa Herumgeht.
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A. Grite und uripritnglicdge Avt bea Shaffopfs.

Bier Perjonenen jpielen mit einer volfen Karte von 32
Blittern in 2 Compagnien. Wer bdie beiden Hochten Bldtter
3ieht, fpielt sujammen, einander gegeniiber fiend, und dbas Hodyite
Blatt giebt an. - Jeber Spieler befommt 8 Blitter zu 4. Died
gefchieht beshalb, bafi die Favben beijammen bleiben, dbamit der
hodhite Wengel nidht jo oft gezwungen Trumpf macht, iweldhed
jtetd gejchehen mufs, wenn feiner der 4 Spieler 5 Tritmpfe an=
mtelden fann. Die 4 Unter, Wenzel genannt, jind die Hchften
Tritmpie und folgen jo: Cichels, Griine, Noth- und Schellen-
Unter. €3 find alfo in jeber Farbe 11 Triimpfe. Hat man
nun, mit Jnbegriff der Wengzel, in einer Farbe 5 Zriimpfe ober
mehr, jo muf man anmelden, daf man im Stande fet, fiiv das
gegentvirtige Spiel bdie Trumpffarbe zu beftimmen. Die Borhand
melbet juerft an ober naﬁt und jo geht e3 weiter. Paffen Alfe,
io macht der Hochite Wenzel Trumpf und dies beifit ein 3mwangs-
iptel. @eht ein foldyed Spiel verloven, fo jehreiben die Geguer
1 Gtrid), da fie im Gegentheil 2 Gtridhe fdhreiben, ienn ein
angemeldeted Spiel verloren twird. Mieldet die Borhand 5
Triimpfe und der Jweite, Dritte oder Bierte hat beren oudy 5,
fo muf; biefer e3 angeigen und bdie Bldtter werden nac) ihren
Cinfeiten ausgezdhlt. Wer bie Mehrahl der Augen Hat, madht
wun Trumpf.  Jn mandjen Gegenben fpielt man and) Couleur,
weldjes Noth ijt und jebe anbeve Favbe itberbictet. DHat ber
Crite oder Bweite 5 Blitter gemeldet und der Dritte vder BVierte
fann deren 6 ober 7 anjagen, jo gelten letere.

Man 3aHlt auf gweierlei Yvt: 1) Wenn die Blitter beim
Anmelden audgezdhlt werden, danm gelten fie alle 8, und war
pa3 Daus 11, der Konig, Ober, Wnter und 10, jedez 10 Anugen;
ber Werth der 9, & und 7 legt in ihrer Bennung. = 2) Wenn
bic Augen zum Gewinnen des Spiels geadhlt werden, gelten
nur bie fitnf Hochiten Bldtter: AZ 11, Rfonig 4, Ober 3, lnter
2 und die ehuen 10 Einheiten.

Wev meldet, giebt anfangs nur die Jahl ver Bldtter an und
bann exft die Farbe.  Fitr ein gewonnenes einfad e Spiel wird
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1 ©trich, fiir ein boppeltes Syiel werden 2 Stridhe gemadt.
Ginfach ift ein Spiel gewonnern mit 61, boppelt mit 91 ugen,
die ber Spieler mit feinem Gehiilfert gemeinjdaftlid) gemadht Hai.
Wird das angejagte Spiel verloven, jo macdjen die Geguer einfach
2 und doppelt 4 Stvide. Bdhlt jeder Theil tn feinen Blattern
60 Augen, jo mwird von beiden Geitenn nidht gejchrieben, jombern
erft bag folgende Spiel entfdjeidet. Melbet diejelbe Patei, welde
9a8 porige Gpiel angefagt Hatte, wieder und gewinnt dag Spiel
einfach, fo jchreibt fie 2, und doppelt 3 Gtide; verliert jic 3
aber, o jdyreiben die Gegner einfac) 4 und boppelt 6 Stride;
jagt aber im gweiten Spiele bie anbdere Partei den Trumpf an
und verliert, fo jdhreibt bie erjte einfad) 3 Gtride und Ddoppelt
5 Stridge. Madyt eine Partei in einent Gpiele alle Stidye, dann
gewinut fie einen gangen Ropi befondersd und Dbie Stricdhe von
beiden ©eiten bleiben ftehen. — JNach Beenbigung be2 Spieled
werben bie Qbpfe beiderjeitd gezdhlt uud nad Uebereinfunjt be-
zaflt. — Wenn geforbert twird, mufs Jeder befemnen; dodh
braucht man jeinen BVordermann nicht 3u itberftechen, wenn man
mit einent nicdbrigen Trumpf aqudweiden fomn. ©po lange man
Sarbe Hat, muf man bedienen, ift man aber in einer Farbe
Renonce, jo braucht man deswegen dod) nicht zu ftechen. LWenn
einer faljeh fticht, ober Farbe verleugnet, o machen die Geguer
bofity etnen Stric). Wirft Einer vor, fo Hat die Gegenparte
Pas Spiel gewonmen.

B. Bweite Art

©3 jpiclen 4 Rerjonen; jede fpielt fitv ifhr eigenes
Sutereijeund ed wird daher nicht um die Pldge gegogen. ©del=
{eniftimmer Trumpfund angenteldet wird nicht. Seder Spieler muf
2 Gtide madjen; jo viele Stidhe er dariiber madyt, jo viele Points
pber Mearfen twerben ihm bezahlt; befommi ex aber nur 1 Stid),
jo muf er 1 Maxfe bezahlen, macht er gar fetnen Stidy 2 Marfen.
uf die Angen in den Stichen fomumt nichis an. €z muf Farbe be-
pient werden; fat man Renonce, jo muf man mit Trumpf ftechern,
wnd wer einer der Folgenden die gejpielte Farbe aud) nidt hat, fo
muf ev fiberftechen ; fann ev diefed nidyt, jo parf er beliebig abwexfen.
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Wer Farbe verlengnet oder falich {ticht, muf dem, woelher das
hodyfte Blatt bon der Farbe Hatte, Den Stich uriidgeben und
itberdied 1 Miarfe Strafe. Wer Trump} verleugnet, fann in der
Folge feinen Stidh anf Trumpf madjen. Wer bvorwirft ober
feine Bldtter offen Hinlegt, madyt fich aller Stiche verlujtig und
mufp 2 Marfen Strafe zahlen, welche Die erhalten, welde bie
2 niedprigiten Triimpfe Hhaben.

C. Dritte Art.
©3 fpielen 4 Perfonen, je 2 1und 2 gujammen. Die Mehrheit
ber ugen gewinnt. €3 gelten 6 Wengel: Cidjel=Dber, Griin-
Ober, Cidjel-, Griin-, Roth-, Scellen-Unter. Jn CEicheln und
Gritn find aljo 12 wnd in NRoth und Schellen 14 Tritmpfe.
Alles Uebrige verfhdlt ich twie bei A.

D. Bierte Art.

4 @pieler theilen fich in 2 Parteien, und ea unterjcheidet fich
bieje Art von ber borhergehenden mur daduvdh, daf Hier in jeder
Garbe 14 Tritmpfe find, ndmlic) 6 Farbeniriimpie und 8 Wenzel.
Die Wenzel folgen jo auj einander: Eidel, Griin-, Hoth-
Sdellen-DOber und Eichel-, Griin=, Roth-, Schellen-Unter.

’

B, Fitnfte Act.

Mean jpielt hier mit 6 Wengel : Eidel-, Griin-Ober, Eicdel-,
®riin-, Roth-, Scellen-Unter, unter 4 Perjonen, die fich in jivei
Pavteien theilen. Angemeldet wird nidht und Schellen ijt
tmmer Tritmpf. Wer bden Cichel-Ober, den Pochiten Wenzel
hat, mup b3 Gpiel entiveder gemwinnen ober iwird doppelt
gefiraft. ®emwinnen e3 nimlic) die Gegner, jo jdreiben fie 2
Stridge an, wenn jie & einfod), und 3, wenn fie 3 bdoppelt
gewinnen. Wenn ber Jnhaber ded hochiten Wenzel mit jeinem
Gepiilfen baz Spiel einfach gewinnt, jo darf er mur 1, wnd
doppelt 2 Striche anjdhreiben.

F. Gedhste Art.
&2 jpielen 6 Perjonen mit 36 Bldttern, indent die 4 Sedbfen in
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der Qarte bleiben. Die 6 Wengel gelten nad) Dder wvorigen
Orbnung. Man fann diefe Art mit Anmelden fpielen, gemdhnlicy
aber ift immer Schellen Trumpf und ed find in jeber Farbe 14
Tritmpfe. Die 6 Spieler theilen fih in 2 Compagnien.

A
Hk/ G
D

A. C. F. bilden die eine und B. D. F. die andere Compagnie.

G. Giebente Art.

52 ipielen 4 Perjonen mit deoppelter Karte. Man nimmt
ndantlich aus 2 vollen Karten die vier Achten und Sieben Herans,
fo baB iiberhaupt 48 Bldtter bleiben, twovon jeber Spieler
12 exhalt. Wengzel jind: der Cidels und Griin-Dber und
die 4 Unter. Gdjellen ift immer Trumpf und e giebt alfo
10 Favbentriimpie und 12 Wengzel, folglich zujommen 22
Tritmpfe. Die Wenze!l folgen in gewdhnlicher Orbnung, mur mit
bem Unterjchiede, daf Der Fuerjt gefpielte Wenze! ftetd den Vorzung
hat, 3 B. wenn einer mit dem Cichel-Dber fordert und ein
Unbever hat den zweiten Eicheln-Dber blaut, fo muf er ihn zugeben
und dem erften gehort der Stich). So verhialt es fidh auch mit
ben Favbentriimpfen. Wenn ein gleichartiged Blatt auf ein
anbeved falfen mup, 3. B. ein A3 auf ein AS, fo heifit Hied
Brummen. Dad Bufommentonumen der Spieler wird tie bei
A. Deftimmt.

Wenn man mit einer Kavte Schaffopf jpielt, jo braudht man
gum Gewinnen 61, mit bdoppelten 121 Uugen. Jebed einfad
getvonuene Spiel wird mit 1 Strich, feded doppelte mit 2 Stridjen
bezeichnet und die Partei, welche guerft 4 Stridhe jhreibt, Hat
bad Spiel, ober einen Kopf, gemwonunen.
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H Achte Art.

€5 fjpielen 6 Perjonen mit 2 Karten und 12 Wenzeln.
Auch hier werden die Achten und Siebern aud beidben Karten
genommen jo dbap 48 Bldtter bleiben und Jeder 8 befommt.
Die Gefelljhaft, theilt fich in 2 Compagnien, weldhe dad Lood
beftimmt. Sdyellen ift immer Tyumpf und die Wenzel und iibri-
gen Bldtter folgen in getodhulicher Ordbnnng, Bei diefer At
macdhen nidht 3, fondern 5 RKopfe eine Tour aus und welche
Compagnie zuerft b Kopje madyt, getwinnt.

I Neunte Art.

€3 jpielen 8 Perjonen mit 2 vollen Karten oder 64 Bt
ternt und 16 Wenzeln. Sdjellen ift immer Trumpf und e giebt
28 Zritmpfe. Die 8 Pevjonen theilen fich durchd Lood in 2
Compagnien. €8 gelten fhier diefelben Gefese wie bei C.

Wenn einer ein Blatt im Schaffopf zu viel exhalten Hat,
mup er Den, welder eind zu wenig hat, ziehen laffen. Hat
Ciner ziei Vldtter su viel odber zu twenig, jo witd von Newem
gegeben. Wird twihrend des Gebensd ein Blatt wmgeworfen, fo
jchadet died nichtd, werden aber 4 Blitter oder ein Wur wimge=
tworfen, jo muf nod) einmal gegeben twerden. Wenn einer faljch
jtiht, fo machen bdic Gegner einen Strid). Sind bdiefe die Spieler
unb gewinnen ihr Spiel, jo madgen fie 2 Striche und wenn die
Anbern matich merden, 3 Stride. Die Partei, deren Mit-
fpieler falich geftochen at, darf nicht jchreiben fenn fjie auch
wirflich bad Spiel gewinnt.

Buweilen fpielt man aund) jo, daf Der, welcher den Alten
brummen {@ft, ohne ihn 6lant 3u Haben, Strafe zahlt.

10. SHhori=28hijt.

Die neue Art ded Whiftipieles, Rurzwhift, K lein whift
ift unldngjt in Cngland stemlich) allgemein getworden 1und hat die
alte Dynajtie ded langen WHifta beinafe geftitvzt. Die jpeciellen
@ejepe fitr dag SHort-Whift find, aufer den oben angegebernen
Regeln fitv Dad gewdhuliche Whift, folgende: 5 Bointd madjen eine
Partie. Cin angelegter Voint vettet eine Zriplepartie. 3 Pointd




vem Tijdye liegt, — Jeder Spieler Tann, bis dad Levé umgedrett ift,
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angelegt, eine Doublepartie. Jn England gilt die Conjolation
oder der Robber nmur 2. — Bei 4 angelegten Pointd zahlen bie
Honnewrd nidht mehr. — Beim Biehen wm den Partner jpielen
die beiben Dodjjten und bie beiden Niedrigten zufammen; bder
Jiedrigfte giebt und wdahlt Plap und RKarten. — Das A3 ift
die niedrigfte Rarte. — Wenn 2 ober 3 gleidhe Karten gezogen
mwurden und nadygezogen twerben mufy, fo behdlt der niebrigfte
den BVorzug, wenn aud) beim Nachziehen nodh niedrigere gezogen
wiivden. — Jeder Spieler fann die Karte meliven, aber der Geber
barf fie nod) nadymeliven. — Wenn einmal coupivt ijt, diirfen
die Rarten nidyt vevdndert erben. — Wenn beim Coupiren
teniger af3 4 Rarten von oben genonumen obder unten liegen
gelaffen werden, gilt 3 nicht und e3 muf tieder abgehoben
werben. — Gollte beim Coupiven ecine Favte gefehen werdew, jo
tird von Newem melirt und abgehoben. — Der Geber darf die
Rarten auf dem Tijche nidht anrviihren, um einen gemachten oder
vorgeblicdhen Fehler beim Geben wicder gut zu maden; er darf
nur vbon einer Parzelle eine Karvte juviicknehmen. — Wenn der
Geber eine Rarte aufwirft, jo faun bie Gegenpartei, tenn jie
diefelbe nermt, eine neite Do nne verfangen, fo lange ber Trumpf
nodh nid)t aufgefchlagen ift; aber cine Rarte vista, bdie im
Spiele umgetehrt liegt, verpflichtet immer 3u einer nenen Donue.
Wenn einer der Gegenpartei die RKarten tvahrend ded Gebend
anvithrt, o fann man feine newe Domne verfangen, und wenn

bergeben twird, mufy der Geber nohmald geben. — Wenn einer
auffer ber Tour giebt, fann er nur fo lange daran verhindert
werben, ald nod) nidht der Trumpf tournivt iff. — Wenn der

®eber bie lepte Rarte auf bdie andern fallen ldfit, ehe fie um-
getehut ober gefefen twurbe, verliert der die Donne; man fann
diejelbe aber auf bdie Geite legen, bid die Wetten ober dad
tovige Gpiel vequlirt find. — Der Geber mufp die Atoutfarte
liegen lafjen, bi3 er audgejpiclt hat; jpdter barf Niemand ber-
langen, fie su jehen, obgleich zmwar ju feder Beit gefragt tver-
vent fann, wa2 Atout ift. — Nadydem dad erjte Levd umgefehrt
ift, fann die Trumpffarbe geforbert werben, wenn fie nod) auf
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berfangen zu wiffen, twer eiie jede Karte gefpiclt hat oder bafy Je-
oer bie feintge vor fich) hinlege. — Weun ein Gpieler nicht Karte
aigiebt und eine iibrig bleibt, fo haben bdie Gegner bie Wall, eine
nene Donne i verlangen oder nidht. — Wenn der dritte Spieler
bor dem weiten fpielt, Tann dev vierte ober lepte vov feinem Vart-
ner fpielen : wenn der vierte vor dem sweiten fpielt, fann man
ben aiveiten verpflichten, bad Levé 3u machen oder Has Gegentheil.
— MNadjdem 4 Kavten auggejpielt jind, findet feine Verbefjerrng
bow Fehlern, aufer der Tour gefpielt zu habew, ftatt. — Ber-
jefen im Marfiven der Tvickd fonmen zu jeder Beit wdfrend der
Partie bevichtigt werden. Daffelbe gilt von den Homienrs, wenn
betoiejen wird, daf fie, ehe bie Trumpffarte der ndchjten Domie
umgetvandt wurbe, angejagt worden find. — Wenn Jemand voy
oer Jeit anjpielt, jo tonnen dieGegnerdieje Rarte ftots begefhren oder st
gleicher Jeit mit demPavtner, ber hiittejpielen jollen, ivgend eine Favbe.

Wenn Ciner, der einen Trid gewonnen 3u haben glanbt,
toieber audfpielt, DLevor fein Partner jugegeben hat, fonnen die
Gegner ven Leptern verpflichten, den Tvid ju gewinnen.

Damit eine gezeigte Kavte gefordert werben fann, muf fie von
deit andern getrennt getwefen fein und genannt werden. Sollte
ver, weldher fordevt, eine unvedhte nennen, jo fann man von ihm
die- hochjte ober miedrigte von irgend eiver avbe wdhrend der
Donne verfangen. — Eine aufgezeigte Karte muf, efje audgefpielt
wird, gefordert werben; aber man fann auch verlangen, daf er
warte, und die Gegner fonnen fich wegen dorderung berathichlagen.
— Gtidht einer mit Atout eine Farbe qus Lerjehen und der Geg-
ner giebt eine fleine Farbe davauf, jo fann ex jie guriicinehmen,
ofne nachher gefordert it toerden, um den Txict mit einer hohern
au getvimnen. — Auf ben Tijch geworfene Karten miifjen liegen
Dleiben und fonnen gefordert werden.

Jeber fhat ftetd a3 Recht, zu fragen, toeldhe Favbe Atout ift,
aber nidyt, welche Rarte aufgejchlagen war. — Jeber Spieler fany
den zulept tournivten Sevé jeder Patie bejehen. — Fiir eine Renonee
famm man auf drei Anten die Strafe verlangen und diefe Hat vor
jeder andern Art bon Points pas Borred)t. Entiveder werben 3 Levés

O
Denen, weldye venoncivt Haben, abgenommen oder 8 Pointd von
S

v. Pojert, Kavtenjpiele.




bent, a3 fie angelegt Haben; ober 3 werben von den Gegiiern
angelegt. Auf feinen Fall aber fBunen die, tweldhe remoncict
Daben, mehr ald 4 anlegen, iwenn fie anch nody demohngeadhtet
geitug getvortnen fdtten, wm die Partie audzumadyen. Oft forbert
e3 ein vidhtiges Uctheil, die Straje auf die bejte vt ju fordern.
©ind die HRenouciver auf 4 an nichts, jo legt man dagegen 8
ai, da e3 eine Double vetfet und aud) 7 zu 4 fellt; find fie
anj 3, jo nimmt man bdiefe weg. Beim Wegnehnien von Levés
bebenfe man, dafi, wenn fic anch Honneurs Haben, fie doch nicht
audterden fonner, da jie mur 4 marfiven dilvfen. Smmer muf
man beriidjidtigen, wie die Parthie ftehen toird, nachdem die
@trafe geleiftet ijt.

Cine Senonce ift nicht eher jtrafbar, al8 bid a3 Levé
umgedveht und die Hand abgenommen ift; bdann aber fdnmen
bie Gegner bie hichjte ober nicbrigite Ravte in der Farbe, ober
die indfhrend dev Domne gejeigte Kavte verlangen. — Wird eine
Senonce veclamivt und bie Gegenpartei fHat die Karvten ujam-
mengetworfen, jo fann man jie, wie oben befimmt, anfegen ober
abunehmen. — Nachdem zur nddyiten Donne coupivt ijt, fann
feine Newonce melr Dejtraft twerden. — Sieht der Geguer die
unterfte Karte am, jo verliert cr die Domme. — Ju  einigen
Cfubs in London verfiert Per, welcher ungebiihrlichy Honneurs
anlegt, o viel Pointd, al8 diefe betrugen — cine Regel, die
allgemetn werben jollte.

11, Solo.

Das Solo ijt eine Nachahmung ded Hombre und wird unter
3, 4 und 5 Perjonen mit der deutjhen Kavte gejpielt. Solo unter
5 Perjonen 1t gang new und man braucht dazu eine bejonders dajity
gemadyte Ravte von 40 Bldttern. Nachdem wm den Sty unbd das
Angeben gelooftift, giebt der Rartengeber 3, 2unb nodymals 8 Blit-
ter auf einmal, nachdem der ihm jur Rechten Sisende abgefober,
auf die Kavien geflopft oder: Fort! gefagt worden iff. Der Karten-
geber jept jededmal 4 Marfen. Wer Eidgeln zieht, giebt an. Jit
bergeben, ober liegt ein Blatt verfefhrt, jo wirh vom Rewem gegeben.
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FWer vergiebt, fept nodh eimmal Stamm. Hat Etner ein Spiel
angefagt und e ijt gegebern, jo et ber Geber Beéte. Das Geben
geht vechtd herum. FWer das Spiel gewinnt, zieht den Stamu,
et ¢3 verliert, jept Vate. Hoher al3 16 Marfen jteigt die
Bate nicht, und s fuunen auch nicht mehyr wie 16 Warten Béte
gezogen tverben. ©teht weniger, jo twird aud weniger gefeht.
Pean fpielt Solo aud) mit Rod und Blod, und zwar auf
swet verjchicdene Jvten, entweder: €3 fept jeder Spicler vor
Beginn des Spield 2 Stinme in den Pot und der Geber nod
eintent befonders, umd bei jebem gewomnuenen Spiele werden 4
Gtidmme abgejpielt, und bet jedem verformen ugefeht. Sind
alle Stdmme abgejpielt, jo twirb von Newem zugejebt. Der
®eber zahlt die gewomenen Stintme aud den Pot aud wund
cafjict Die verlovemen ein. Oder: 3 jillt ber Stamm bei jebed-
maligem Geben weg und e3 jeBen dagegen die 4 Spieler beim
Ynfange Ded Spield cine Stamm-Béte von 16 Marten. Sind
alfe Blicde abgefpielt, fo legt Jeber einen neuen an.  Haben die
Gegenipicler 5 Stiche gemadht, fo ziehen fie eimen Blod und
die Berfievenden jepen eine BVlod-Beéte.

Die Reifenfolge Dder Triimpfe in Cicheln und Guiin (9
Fritmpie, dafer furze Trumpifarbe)ift: 1) Der Alte (Spabdille
odet Cichel-Dber), 2) bdie Spige (Manille, Cidjel- oder Griin-=7),
3) bie Bafta (Griin-Dber), 4) Dausd, 5) Kounig, 6) Uunter, 7)
Behne, 8) MNeune, 9) Achte; tn Schellen und Roth dagegen (10
Fritmpfe, lange Trumpffarbe): 1) bder Alte, 2) Manille
(Schellen= oder MNoth=7), 3) die Bajta, 4) Dausd, 5) Kinig, 6)
Dber, 7) Unter, 8) Behue, 9) Neune, 10) Achte. — Alter, Shihe
und Bafta find Matadord und werden bezahlt, aud) wenn jie
in den Hianden beider Spieler jigen.  Aucy fann man die in einer
ununterbrochenen Reihe jolgenden Karvten, Nadhmatadors, be-
sablen.  Die Bezahlhung muf vorher audgemacyt fein.  An vielen
Orten bezahlt man fitr die drei erften Matadord nuur 1 Marfe
und fitr Dden 3ten, 4tem, Stew 2. Matabor fifv jeben befonderd
1 Marfe. €3 muf ftetd Farbe bedient werdei; doc) braudyt man
nicht g ftechen, wenn man eine Farbe Renonce Hat; jondern fann
befiebig abwerfen. Die Vorhand erflart mun bm‘d}:glf(; pajje, dbak




116

Solo.

fie fein @piel habe und dburd): id) frage giebt man ju er-
fenntent, Dafy man ein joldhed NHobe. Hat ein Nadhfipender ein
hoheres ©piel, ald bad augejagte, fo jagt diefer: Mehr! und
Crftever muf jein Spiel aufgeben, wenn er fid) nicht jelbit noch u
einent hoheru entjchliefen jollte, 3. B. Hat der Grfte blos eine
drage angejagt, dev Jiweite jagt: Forede partout (Alter und Bajta)
ober Mehr an, der Dritte aber jagt: So o, jo jind die Borigen
iiberboten, wenn der Jveite nicht jelbft Solo Jpielen will. TWenn
Alle pafjen, muf Forcée simple (bev Alte) ein A3 rufen, tvelches
Truwmpf macdht,  Ruft man ein AB, welches man felbft Hat, jo
gilt das Gpiel als Solo (an mandhen Orvten gilt jedoch dasd it
vufen eined eigenen Afjed nidht); Hat man alfe 4 Afjfe und twill
nidhyt Solo jpielen, o faun man efnen Ronig vufen. Wer gepapt
hat, tann nidt mehr anfagen.  Hat man Spadille und Bafta ver-
paft, obne durc) ein vorher angejagtes Spiel dazu geztoungen zu
jein, jo muf man Béte jepen und e3 wird von Newem gegeben.
U beften vuft man dasd A2 um Mitipielen an, in weldyer Farbe
man am enigjten, odev welde man gang Nenonce Hat, indem
man das Wort Renonce hingufept; bad angernfene U3 madht die
Farbe Trumpf, worin e3 die T ober die weiften Blatter hat, Die
Rangordnung der Spiele ift: Forcée simple, die Frage,
Forcée partout, ©olo-Tout. — Fiir die 5 etften Stidye
eined Spield werden 2 Marvfen, in Couleur 4 bezaplt. Die
drage. Wenn man jo viel gute Bldtter in dex Hand bhat, daf
man mit Hiilfe eined Andern 5 Stiche su befommen glaubt, jo
jagt man: id) frage, d. §. man twolle mit Hiilfe eined Anbdern
et Spiel madern, nennt die Tvumpffarbe und ruft ein A3 an.
Der Gehiilfe erhilt die Hilfte ded Gewinng, muf dieje aber und
bie Honneurs, bdie Matadord und die erften 5 Stiche bezahlen,
twenn dad Gpiel verloven wirh, Die Botes jept der Anvufende
alfein.  Hat der Gepitlfe das Spiel muthivillig verloven, durd-
fallen Lajfen, jo muf er dbad ganze Spiel bezahlen und bden
nrufenden fitr den Gewinn entjhivigen. Gin einmal einge=
nonunener Stidy darf nicht befehen werden; gejchieht ed vom Un-
rufenden, joift dad Spiel verloven, von ben Gegnern, jo ift e fiix
die Gpicler gewonnen und fie siehen Béte. Man faun audy wu-
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geniert, b. §. ofne Matador - Haben, fragen. Wird in
diefern Falle dad Spiel gewonnen, fo miiflen bdic Gegenjpieler
ihre gehabten Matadore bezahlen.  Hat man dag fechate Blatt
audgeipielt jo ift 3 etn Beidjen, daf man dad Tout, . §. alle
8 Stiche machen will.  Wird dad Tout verloren, jo werden bdie
Spieler zoar nidt beftraft, evhalten aber die Crften auch) nidht
bezahlt; geminnen fie e3, jo muf Alled bezahlt werden. Machen
bie Spieler feinen Stich und die Gegenjpieler alle — bdied Heifit
etne MNevolte ober Devole, —, jo mufy der Anfragende an beide
©pieler, an manchen Orten wohl aud) an feinen Gehitlfen bdad
Tout (Tutti) bezalhlen.

Forcée partout oder Gcof Forede, aud) Rejpeft genannut,
muf bet BVermeidung einer Deftinumten Strafe, ftetd angefagt
werden, wofern nidht jdhon ein Solo gemelbet ift. Wer Forcde
partout fhat, vuft nun ein A, welded Trumpf madt. €3 wird
wie Golo bejahlt, ndmlid) in der Regel mit 4 Wavfen, die
Honneurd fiiv Matadord, und die Grjten gelten wie gerwdhnlidy.
Bet einem verlovenen Spiefe mufy der Gebiilfe bdie Hilfte der
Bete mitjegen und ebenfo auch dad Spiel bezahlen. Nujt man
eint eigened A8, jo gilt dad Spiel ald Solo.

Forcde simple, Rletrt Forcde, Spadille forede, ober dev Lt e
citft, wenn fein anderedSpielangezeigt wird, eins, welchedTrimpf
madht.  Hat man in der Farbe ded angerufenen Daujed NRenonce,
fo bavf man bied beint Mnvufen nicht mit bemerfen. Das angerufene
A& fann nicht ald Trumpifarbe gewahlt werden. Die Forede simple
foftet 2 Miavten, die Honnenrs werden wie gewdhulich bezahit. Bet
bem Berlujte ded Spield nuf der Gehitlfe die Hilfte der BVte fepen.

Solo unterjdheidet fich von vorigen Spielarten uur dadurch, daf
per ©picler, welder Solo anjagt, 5 Stidhe allein machen muf.
Spielt der Solojpieler efjer aud, ald er die Trumpffarbe beftimmt
fat, jo muf er fich gefallen laffen, baf thm mun dieje jein Nachbar
gue Sinfen vorjdyreidt.  Wenn v ein unverlicrbaves Spiel aufseigt,
ohue die Borhand zu haben und ehe audgeiptelt ift, fo Hat ex die An-
iprithe auf bie Grjten verloven. Beim Solo ijt 3 einte Hauptiache,
einre Peitiche oder Wand, d. §. eine Farbe tvo mbglich tmmer an-
ausiehen, in dev man fehr ftarf ift, um den ®eber in Tritmpfen 3u
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idhwachen.  Vorviverjen gilt, tvie in feinem Spiele, aud) Hier nidht;
eben fo twenig bad Nadjehen der Stiche. Thut Lepteres der Solos
ipteler, jo fann ev nidgt auf's Tout fpielen. Spiclt er dasd jechste
Blatt and, jo geigt ev dbamit au, daf er dagd Tout madhen iwill,
©olo fojtet 4 Marten, die Mataborsd und Erjten twerben ivie bei
den audern ©pielen bezahlt. BVerliert ber Spieler jein Solo, fo
mup ev ¢3 bezahlen; aber die Geguer bitrfen feine Béte ziehen.
Cin 3ufdlliges Tout foftet dad Doppelte ded Spield, ein an=
gejagted bad 4fache. Ueptered itberbietet Has Golo. Jn Solo
joiohl, a3 aud) in ben vorhergehenden und nachiolgenden Spiel-
artei werden alle Fehler, BVovwerfen, BVerlengnen 2., mit Verlujt
De3 Gpield und Sepen der Beéte beftraft. Solo mit gewdhlter
darbe, Couleure favorite, ifbevbietet das gewdhuliche Solo.
Wean nennt diefe Favbe auch jchlechtiveg Coulenr, und ed ijt ge-
wohnlid) die, worin bad evjte Spiel gewonnen wurbe, oder immer
Cicheln. — Dieje Favbe bleibt nun entwebder fiiv die gange Dauer
bed Gpicld Coulenr oder mur wdhrend einer gewifien Wnzah!
Towven. Mit Couleur ift die Folgenreihe der Spiele folgenbde:
Forcée simple, Frage in ungewddlter Farbe, Frage in Coulenr,
Forcée partout, Solo in ungewdphlter Farbe, Golo in Couleur,
bas angejagte Tout. Jeded Spiel in Coufenr gilt bad Doy-
pelte, af3 ein jolthes Spiel in den itbrigen drei Farben. Hat
nun Ciner etn Spiel, eine Frage oder Solo angejagt, und ein
Andever Hitte Solo in Couleur, jo iiberbietet Grjtered dureh die
ormel 06’82 ift'8? Will e3 Crjterer in Coulenr fpielen, fo
famt ev died; dodh fteht e3 dem Andern ober etnem Dritten nodh

fret, ein Hoheres Syic[ 31 madjen.

Beredinung ves Spicls.
aufer Coulenr. in Couleur.
Die Frage nichts. nidyta.
wenn Matadord odber die
Criten babet find; aufer-
vem tird filr bie Cou-
leur (nicht fitr die Frage)
etn Homneur von 2 NMar=
fen bezaflt.
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aufer Couleur in Goulenr.

Forcée simple . . . v+ . 2 $arfen . . 4 Marken
Forcésipariombees estaneys « id o st it
Gk s s e e e s A s b
e e e T e o LSe e 4 —
Dad g B = o 16—
Dad angejogie Touwt ' . . 16— 89 =
Dret Matabord. . . T e
Seber folgenbe E)')Lata‘am g = )

Man jpielt aud) Solo mit *l\mhnqucn Wenn  mit
einem Matador Trumpf gefordert twird, jo famn man zwor eineit
jeben geringern Trumpf einwerfen, ofne nothig su Haben, einen
bejepten Matador 31 geben; ift aber der geringeve Matadbor blant,
jo wird er durch dag Forvdern mit bem Hihern forcivt oder zu
erjcheinen geztoungen. Der gevingere Matador forcivt aber
den Hohern niht, twenn damit gefordert ivird, jondern man
fann, in Grmangelung gevingerer Triimpfe, andere Farben ab-
toerfen und den hiheven Matador verfeugnen. Eben jo ivenig
fovcict ber GHiheve Matador bden geringern, tvenn nicht damit
gefordert tvorbem, d. §. wenn er nicht vou bdem, welcher den
leten Stich erhalten Ditte, oder iiberhaupt von der Borhand
auggefpielt, jondern mur damit iibernommen oder gejtochen foor-
ben ijt. — Dad Sepen und Biehen Dder Béte, bie Vezahlung
fitr die verjchiedenen Spielfarten und bdie Honneurs evleidet fetue
Lerdndernng.

Hat ein Spieler zu jdlechte Kavten, um Solo jpielen 3u
founen, jo bleibt ihm dod) nody iibrig, ©olo mit dem W edia-
teur 3 fpielen. Der Mediatenr (Vermittler) ift ndmlich ein
Az, weldhed der Spieler fich von einemt Mitjpieler gegen ein ihm
entbefrliches Blatt offen geben V@Bt und dann Solo jpielt.
Mediateur in ungewdhlter Farbe fiberbietet Forcée partout und
fojtet 2, und ber Mediatenr in gewdhlter Farbe iiberbietet Me-
diatenr in Goulenr und foftet 4 Marfen. Bei Neediateur faun
pas Tout nicht angejagt werden. Cin jufilliges Tout foftet nur
3 und 6 Marten.

Man bleibt nicht dabet ftehen, Solo mit Couleur zu jpielen,
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jondern man  beftimmt nod) eine Borzugsfarbe (coulewr de
préférence), welche Couleur ifiberbietet. Ga it gewdhnlich die
Facbe, in welder ba3 Fweite @piel pder basd erjte Solo geloinen
ward. Die einzelnen Spielavten foften Dag Doppelte von denen
in Couleur. Sonft wird e3 wie die librigen Gpiele gejpielt,

12, Trvefett oder Trifett,

Dicjesd Spiel italienijchen Urfprungd Hat feinen Namen von
tresette (brei Gieben), tweil mit Diefen, wenn man fie in Der
Hand fhat, fofort eine Partie gewonnen fvird. Man fpielt ed
mit der 'Hombrefavte von 40 Bldattern, gewdhuli) unter 4
Perfonen, von denen jeder 10 befonunt. Die zwet einander

gegemiiber Sitenden fpielen aujammen, von denen Giner basd
MavEirbrettdhen oder den jogenannten ®amm, die gewon-
nenen Pavtien aufsugeicinen, der andere aber dreimal 7 Mearfen,
21, vor jich nimmt.  Jept jpielt man gedhnlich mit Surufen,
bie Vorhand ruft, was fie will wnd giebt, wad fie zuruft, mit
an, bden Neapolitaine 2, wnd aeigt dem Wndern bdie gerufene
Farbe fo viel jie davon hat. - Dic Kavten folgen jo auf einan-
ber: 3, 2, 93, Rinig, Dame, Balet, 7, 6, 5, 4. Die angejpielte
Farbe mufy befannt werden. Trumpf wivd nidht gewdhit. Man
giebtd redhtd Herum stwetmal 5 Bldtter. It dies gejchehen, jo
jagt Jeder an, wad er in per Dand 3= ober 4fac) hat: bdie drei
Dreten werben mit 3, dic vier Dreien mit 4 Marfen angelegt.
Dies gejdhieht, wenn man die Marken von einer Seite zur an-
dern 3dahlt.  Fitr alled anbdere Dreifache wirh 1, fitr alles Bier=
fadge 2 marfivt. Wer nich Borhand Hat, darf jeine 3 Dreien,
Biveten und Afje evft, twenn zum jweiten Stidge audgefpielt ift,
anfagen. Wer 3 Sieben anjagt, gewinnt cine Pavtie, weldhe er
und fein Mitipieley auf bem Marticbretichen anvedhuen und FIE
gleich eine Marfe anlegen. Cridheinen alle 4 Sieben, jo gelten
fie war nur eine Partie, aber dod) 2 Marfen. 5 Sieben [dft
man blof 3 Mavfen gelten; auch gelten danun 3 Jweien und 3 As
gleichiall8 3. — Finben fich in einer Hand die 3, 2 und das AS
vou einer Farbe, fo werben fie bei dent andern Stiche ded Spieles
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angefagt und 8 Marfen angelegt: bdied Heifit Neapolitaine.
Sit bie Neapolitaine vierfacd, d. h. ift ber Kouig bdabei,
jor twerden 4 Marfen angelegt; und jo viel folgende Vldtter da-
Dei jind, jo viel mal wirdeind mehr angeleat. Beim Augipielen
muf man, wemn man 1 oder 2 der Hichjten Vldtter Hhat und
mit einigen baneben in gleicher Farbe ein guted Spiel zu madhen
geventt, nicht Hod) anjpielen, jondern niedrig; Hievanj muf der
Spteler mit fetnemt hochten Blatte gehern und diejelbe Farbe nady-
bringew. Died Peifit Jnvitiven. Hat aber dev usdjpieler 3,
2 amp nod) cinige Bldtter in gleicher Farbe in der Haud, fo
bafy ev bie favte ungefilhr ibernefmen fanm, jo fordert er gleich
damit; fat bev Gehiilfe dad AB, jo muf er ed gleich utwerfen.
at der Ausfpieler die 3 und bad A3, nebft todh einigen Bt
tern in gleicher Farbe, jo verjudht ev mit der 3, ob bdie 2 ettve
wnbejet ift unb folglich fein As frei wird, wie denn auch ber Neit-
fpieler, wenn ev die 2 hat, biejelbe in bdiefem Falle zugeben muf.
Wenn er feine Farbe mehy bebienen famn, jo wicft er wiltfiirlich
ab. 3t das Gpiel aud, jo zdhlt jede Compagnie bie Boints ifrer
Bldtter. 3, 2, Konig, Dame und Bube Heifen Figuven und
macgen fe 3 jujammen 1 Point aus. Jebeds AL madht fiiv jich
1 Point, und da der lehte Stich ebenfalld fiir 1 Voint gerechnet
tird, jo fiud inber gangen Rarte 10 Points; denn die sivet 1ibrig
bleibenden Figuven werben uidgt gevedhuet. So viel Bointd mun
jede Compagiie zihlen fann, fo viel Macfen iverden angelegt.
Weldhe Spieler 21 Marfen eher, ala die andern, anlegen fHunen,
gewiinen eine PVartte, und famn die gegenjettige Bartei nicht iiber
10 anlegen, fjo ijt die Partie doppelt gewomnen wnd ¢3 mwerden
2 angelegt. MNach bem jiveiten Stidhe anguiagen gilt nicht.
Bleiben bei beiden Theilen jo wenig NMiarfen 1ibrig, daf fie
beide mit den Pointd ausjagen fomnen, jo gewinnen diefenigen die
Favtie, welche die evjten Pointd gemacdht haben. Wenn fich nun
beibe buvd) ein Gedrittes, 3 und 2, oder durd) Neapolitainen qus-
jagen fonnen, fo geht e3 nadh der Borhand und e3 darf Keiner efer
Ctwas anjagen, al3 ifn, der Drdbuung nach, die Reihe trifft. —
Madt eine Partei alle Stidhe, jo werden dadurdy 4 Marfen:
gewonnen.  Died feiftCalade Madgt Ciner allein alle Stidhe,
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jo gewirut er fitv jid) und feinen Mitjpeler jeder 8 Marfen.
Died heifit Caladon. Madht eine Partei alle Stidhe bid auf
einen, in toefchem aber Gochftens 1 ober 2 Figuren find, jo daf
biefe aljo fetnen Point aud ifrer Rarte aufweifen founen, jo
marfiven bdie @einner brei Marfen. Died Yeifit Strama-
jette. Oliicft bied, iie bei Calabon, Ginem allein, jo ift ein
Gtramafon gemacht und find 6 Mavfen gerwomnen. Miit
Continuation jpielen Heift, wenn die Gewinner dicjenigen Voints,
weldye fie beim Enbe einer Partie noch diberzahlen, 3u ihrem
DBejten auf die folgende Partie mit Marfen anfegen diirfen.
Diefed findet nidyt Statt, wenn man mit Jurufen pielt.

tad) Beenbigung ded Spicls zaflen bie Compagnien ihre
Partien, und o viel die eine vor ber andern voraud hat, find
gewonnen unbd e3 wird dad dafitv Beftimmte ausgezafhlt.

13, 28phift.

Diefez au3 England nad) Dentjchland verpilanzte Spiel Hat
jeinen Namen von Whist, die Stille, weil 8 fufmerfiomeit ev-
fordevt und twird unter 4 Perjonen gejpieflt. Je 2 Perjouen
jpiclen sujammen und jeben fich cinanber gegeniiber, nachdem
vorher durc)’'s Lood entfdhieden ift, wer zujammen fommt.  Wer
dad nicdrigite Blatt gegogen hat, wdhlt den Rl und giebt an;
jein Mitipieler it der, weldjer dad weitniedrigite Blatt z0q;
dad dritte Blatt begeichuet den Plap (infs, dad hischjte den vedhts
neben dem Savtengeber. Wenn Jweie gleich Hohe Bldtter ziehen,
io ftechen fie, . §. fie zichen nodmald um den Plap.

€3 wirh mit ciner volljtindigen frangdfijdhen Ravte von 52
Blattern gefpielt, von mwelden Jeder 13 erhilt. Die Bliitter gieht
man bon bev Linfen yur Rechten cingeln.  Das lehte Blatt, welhes
ber Ravtengeber befommt, ijt Trumpf.  Beigt e diefen nidyt auf,
fo ift die Vorhand berechtigt, etnen Trumpf zu crnenmen.  Audh
wird der Trumpf daburch beftimmt, dafs Der, weldher dem Gebenben
gegenitber jit, dafy 2te Spiel Ravten mijeht und abheben [aft und
oafs die abgehobene Karte beftimmt, weldhe Trumpf ift; dies hat man
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bejonbers beshalb eingefithrt, um betviigerijched Trumphmaden
Ju berhindern.

S alfen vier Farben folgen die Bldtter jo aufeinander: A3
fonig, Dame, Bube, 10, 9, 8, T, 6, 5, 4, 3, 2. Die 4 exrften
Bildtter, A3 2¢. in der Trumpffarbe find Honnenrs oder WMa=
tabore. Jept tedyuet man getwdhnlich auch die 10 mit dazu,
jo baf aljo 5 Honmenrd find.

WhHijt wird in Partien und Robber eingethetlt. Cin Robber
Bejteht aus 2 gewonnenen Partien. Behn angelegte Pointd
machen eine Partie. a) 1 Point wird angelegt fiir jedben Stidy,
ven eine Pavtei mehr alg 6 macht, und tweldher ein Trid Heifit,
b) 2 Pointd fiiv 3 Figuven, die wei Mitipieler tm Trumpf
haben, mnd ¢) 4 Pointd fiiv alle 4 Figuren, bd. 0. AB, Konig,
Dame, Bube; wer juerft 10 Pointd angelegt Hat, Hat die Partie
getwomen.  Wird mit 5 Honneurs gefpielt, jo werden dafiiv 5
Pointd angelegt, nady Uebereinfommen audh 6.

Gine Partie wird getwonnen: a) jimple, wenn die Geg-
net 5, b) bouble, twenn fie nicht mehr al® 1, c) fripel,
wenn fie nidht mehr ald 2, d) quadrupel, wenn fie gar nichts
marfirt haben. Die fimple geroonnene Pavtie gilt 1, dbie double
2, bie tripele 3 und die quabdbrupel 4 Points.

Rlein Sdhlemm hHeift 12, und grof Scdlemm alle
13 Stiche madjen. Der Robber gilt 3, auch 5 und 7, welched
vor Beginn Ded Spield bejtimmt wivd. Wenn tch aljp 3. B.
2 PRartien BHinter eimander quadruple geminue, jo Habe i) einen
Sobber von 11 Pointd gewomnen, wenn 3zu 3 Points gejprelt
wird 1. i. w. Grof Shlemm gilt 6, flein Schlemm 3 Pointd.

Mit NReft jpielen Heift: wenn die Pointd, weldpe eine
Pactet in einer Partie mehr madgt, ald zur BVeendigung erfor=
derlich find, mit zur zweiten Partie gezdhlt werben. Stinbde 3.
B. eime Partei auf 9 und jie Hatte 3 Tvids gemacht und 4
Honnenrs gehabt, jo Hitte jie nicht die Partie allein getvonnen,
fonbern fjie macficte zugleich auch fitv die jweite Parvtie nod) 6
SBointd, wasd man iiberlegen neunt. E3 Hangt von der Be-
jtimntung ber Gpielendben ab, ob mit MNejt gejpielt roerden joll
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ober nidit, doch gejchieht died jeht in dev NRegel cbenfo, wie vaf
man jedben Tvick aulegt (marfirt).
Die Marfen werden o angelegt: @ bedeutet 1; g5 @ bedbentet2;
600’ 90 i@’ @6 087 @O °;
ey ©0 ¢ec® o ©
@

@ Gedenten 9. (Gine Marke fiber Her graden Linie bebeutet
) immer drei unter derjelben 5.)

Beim WhHijt mit 5 Domnewrd werden zumweilen, jedoch itach
bejondecem Uebeveinformmen, 9 Hounenrd ober 3 A8, weldye eint
Spieler allein in der Hand Dat, mit 1 Boint, 4 Honneurd mit
2,4 A3 mit 3, und 5 Honneurs mit 4 Pointd bejonderd Ge-
3ablt, wad man mit Schafden fpielen nennt. Der Jnbhaber
biefer Homneurd mufy die Bezahlung dafiie ausdriiclich) fordern,
widrigenfalld cr, wemi Her Trumpf fiir bad nddijte Spiel ge-
wdhlt ift, fein Recht davauf verloven fHat. Spielt man nur mit
4 Honnenrs, jo werben, wenn alfe 4 Homnenrs oder 4 A3 in
efrier Hand figen, bafiir 8 Points vevgiitet.

$Hat Der eine Geguer Bereitd 6 ober 7, und Der anbdere, an
bemt bad Andjpiclen ift, nod) nicht markict, jo ift ¢3 in bicjem
&alle ant beften 1 oder 2 uugeifie Stidhe ju wagen, wm dasd
Spiel fo viel al3 miglich inz Gleidygemicht 3u bringen.

Ciren Impaf maden, beift: 1w einer Farbe, worii man
bie Hichite Kavte nebft der britfen fat, biefe dritte vorfepen wud
€8 darvauf anfomnten laffenr, ob det Glegner hinter dber Hand die
gloeithichite hat. Hat er fie nicht, fo hat man durc) diejen
Berfueh etnen Stich mehr exlangt, als man im entgegengejepten
Falle gemtacht Haben witrde. Forvciven heifit, wenn man feinem
egner cine Farbe anjpielt, tworin ev Nenonce Hat wnd er aljo
mit Teumpf 3u fechen gendthigt ift. Cine Foveivfarte ift die-
ienige, weldhe man nur dureh Trumpf feechen farn.  Gine Suvite
madjen, Beift: eine Farbe niedrig anfpielen, in welder man
werigitens eine von ben drei hichiten Giguven hat. Cine falihe
JInyvite maden, baifit: eine Farbe niedrig anjpielen, ofne eine
biejer drei Figuren zu haben; inbefs ift o8 nicht fefr b, auf bad
A3 zu invitiven,  GCinen Sin gleton anjpiclen, Geifit eine Farbe
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ausdjpielen, bon welder man. bad audgejpielte Blatt blant in
der Hand Hat.

Tenn eine Partei 9 Pointd marfivt Hat, jo Tann die Gegen-
partet nicht andberd gewinnen, al3 twenn fie einen oder mefrere
Trids macht. Macht jie Teinen Trid, Hhat aber Honneurs gehabt,
jo- bleibt fie auf 9 ftehen, wenn die Geguer nicht jo viele Tricks
gemacht Haben, dbamit die Partie ju beendigen.

Mit Honnenrsd allein fann man eine Vartie audmachen, wenn
mit 5 Donneurs gejpielt wird, und bei 4 Honneurd gehen bdie
Tricks ftetd den Hommeurd por.

Beendigt eine Partei die Partie mit Trids, jo barf die
anbere die Homnenrs, welde fie Hatte, nicht anfegen. Steht leptere
3 B. auf 2, die erjteve auf 9, biefe macht einen Trik und jene
hat 4 Honnewrs gemacht, fo darf fie diefe nicht marfiven, fot
bielmehr die Partie triple verloven.

Gpielt man mit 4 Honnenrs und eine Pavtei fteht in der
enticheidenden Partie auf 8, jo fat fie dad Recht, {ich aua-
gurvufen; hat ndmlic) einer bder Dbeiben Spieler 2 Figuven
vor Frumpj in der Hand, o fragt er jeinen Gehiilfen, ob er
ebenfall3 etne Figur Habe. Jft died der Fall, jo ift fitr fie die
Partie gewonnen und die Karten werden, ofne dad Spiel qus-
suipiclen, geworfen. Gbenfo ift die Partie getwonnen, wein Giner
affein 3 Figuren in dev Hand fat. Gind aber beide Spieler in
dent anbern Farben, weldhe nicht Trumpf find, ebenfalld fjtarf, jo
dafy fie Doffuung Haben, einen Schlemm st maden, jo ijt ed
nicgt vathlic), von dem ihnen zuftehenbden Rechte pea Mudrufend
®ebraudy zu machen.

©yielt einer der Spielenden aufer dev Otbnung eine Kavte
aud, fo haben bie Gegner dad Recht, ju verlangen, dofi die
ausgejpielte Ravte, zu weldjer Jeit e3 ifuen in dem gegenivér-
tigen @piele beliebt, zugegeben twerde; nur wird der Befier da-
dureh nicht geztoingen, ju verleugnen, oder wenn einer det Gegrier
am Ausdjpielen ift, fann er von feinem Compagion fordern, bie-
tentge Farbe 31 nennen, welde ex audgejpielt Haben iwill. Und

bie genannte Farbe muf nun gejpielt werden, twenn fie bder
Gebitlfe Hat.
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Yuf die Strafe bded Vervleugnend fann man nicht eher
dringen, bid der Stid) aud dev Hand gelegt ift, oder 0bi3 Der,
weldyer verleugnet, oder fein Gehiilfe, bon euem audgejptelt hat.
Hat Jemand verleuguet, jo fann die Gegenpartei 3 Pointd mar-
firen, und fHatte, diejer Strafe ungeadhtet, ber verflenguende Theil
getoonnen, jo gift diejes nicht, wnd fie biivfenn nur 9 marfiven. —
Die jo zur Strafe des Verleugnend marfivten 3 Pointd haben
pa3 Borrecht vor allen andern Pointd.

Ruft Semand feinent Gehiilfen ded Auffagens twegen, tvenn
sic Rartie su mehr ober weniger ald 8 markirt fieht, jo finnen
pic ®egner verlangen, daf von Neuem gegeben twerde.

Die etwaigen Honnenrd oder Tridd Dbed bvorigen Spield
dlivfer nicht mehr marfict werden, jobald nen gegeben ift.

Verleugnet Jemand, zeigt e aber an, ehe bdie Kavfen wmge-
wandt tourben, fo jind bic Geguer berechtigt, s verlangen, baf
er in der amngejpielten Farbe, nad) Gutbefinden, entiveder fetne
hichite ober nicdrigite Ravte gebe; ober fie Daben die LWahl, zu
telcher Beit e3 ihmen beliebt, die aufgejdhlagene Karte aufjujor-
pern. Gin Berleugnen darf aber dadureh nicht verurfacht werben.

Wivd beim Geben ein Blatt aufgejdhlagen, jo faun die Gegen-
parte, tenn nod) Reiner feine Rarten gefehen Bat, verlangern,
baf von Newem gegebern. werde; ift aber Giner von ihuen am
Wmiverfen jchuld, jo Hat Der die Wahl, welcher giebt.

Wit dad A2 oder eine andere Kavte audgejpielt und bder
fete Spieler gicbt g, ehe die Neihe an ihm ijt, fo darf fein
®efitlfe, e mag in der gefpielten Favbe Henouce haben ober
nidht, toeber ftechen, toch fiberftechen, wenn er, obie verfeugnen
at mitjien, den Stich gefhen laffen fawn. Liegt in dem Spiele
ein Blatt umgefehrt, jo muf von Newem gegeben fjperden, ausd-
genommen, wenn e bie lepte Ravte ift. So lange man int
©ebent begriffent ift, darf fein Spicler feine Bldtter aufuefmen
und Bejefjen. @ejchieht bies, ober wird vergeben, jo giebt die-
felbe sum giveiten Neale.

Wird ein Blatt ausgefpielt und einer der Gegner wirft vor der
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Hand ju, o darf fein Gehiilfe den Stich nicht madhen, fwenn ev
e8, ofne zu verfengnen, unterlafjen faimn.

Seber muf davouj jehem, daf er feine 13 Bldtter erfhilt.
Hat er nnr 12 und bemerft e nicht eher, ald bis bereits mefrere
Gtidje gemadht find, die itbrigen Spieler aber ihre gebithrende
Babl Haber, jo ift dad Spiel swvar wicht ungiiltig, aber bder,
weldher mit 12 RKavten fpielt, ijt der Straje ded BVerleugrnensd
untertoorfen.  Hat aber einer der iibrigen Spieler 14 Bldtter,
o gift bas nidyt.

Wirft Jemand, i der Meimung, er habe bdie Portie ver-
{oven, feine Qavter auf den Tijh, und will jich jein Gehilfe nicht
ergeben, jo fonnen die Gegner verlangen, daf jede der anjgetviejeneit
Ravten audgeipielt twerde, ju weldher Beit e3 ihuen beliebt, doc
jo, bap fein Berleugnen verurjadt wivd. Bilbet A und B bie
Gegenpartet 3u C und D und fpielt A Trefile an, B wirft eher
a3 der Gegner C 3u, jo hat D dad Redyt, efher ald jein Gehitlie
C aufaugeben, tweil B aufer ber Ordmung gefpielt hat.

Glaubt jich Jemand ficher, auf jeine Hand alfed 3 machen,

jo fann er feine Ravte auflegen; bejindet fich aber unter jeinem
Spiele ein Blatt, weldhed ithm nicht eingehen fanu, jo jept er
jich, wenn er aufgezeigt Hat, der Strafe auz, daf jede jetwer
Kavten aujgerufen wivd, zu weldher Beit ed dem Geguer beliebt.
Wihrend ded Spieled darf Niemand jeinen Gehiilfen fragen, ob
er eine Figur audgejpielt Habe.
: Wenn A und B und C und D zujammen {jpielen und A
fpielt Trefile an, C wirft Pique, B den Trefjle-Konig und D
Ricin=-Trefile zu, und C befennt, daf er Treffle zu bedienen Habe,
ehe der Stidh umgetvendet ift, fo founen B und D ihre RKavten
toicber nefnien, und A und B Haben dag Redht, C zu ndthigen,
jeine hHochite ober niedrigite Rarte in Dder angejpielten Farbe
aufzujesen.

Rujt Semand, wenn die Vavtie u 8 markirt jteht, jeinen Ge-
Hitlfert wegen bed Ausjagens zu und diejer antwortet, beide Geguer
darvauf ifre Bildtter aufwerfer und daraus erhellt, dbafl die Gegen-
partet widht auf 3 Houneurd vechnen finne, jo hangt ed von thuen
ab, ob von Newem gegeben, ober dad gegenwirtige Spiel fort-




128 Eontra.

gefest wird. ntwortet Jemand und fHat fein Honneur in ber
$Hand, fo fonnen die Geguer ebenfalld beftimmen, ob von Neuem
gegeben twerben foll ober nicht.

Sn per Mitte einer Partie darf Riemand ein frijches Spiel
Qarten nefmen, wofern nicht Alle damit einverftanden {find.
(Dicje Vertanjchung Heift Bhajer). Wer gegeben hat, muf den
gemdflten Trumypf fo lange vov fich anfgedectt Liegen lajjen, biz bie
Reife an ihn fommt, zu jpielen. Wenn er aber den Trumpf
eingesogent Hat, darf MNiemand mehr fragen, weldhes Blatt, wohl
aber, weldhe Farbe Trumypf fei, bamiit dev Geber nicht eine unvedhte
Rarte nenne. — Noch jind jehlichlich einige beim Whift gebraudliche
Auadriice 3u exwdfhnen, Conjolation heift ein Betvag, welden
man verabredetermafien aufer den gemwonnenen Partien fir den
Gewinn ded Jobber ober Rubber Lezahlt. Dumby heiht im
WAift, wenn ed zu Dreien gejpielt wird, ber St pjmann, dex
Bivde, le Mort der Framzojen, befjen Karten auf dber vierten
unbejesten Stelle ofjen Hingelegt werben.

Partner jo viel ald Gehiilfe. Score Heift die Anzahl
per mactivten Points. Taille ein eingelned Spiel bder Partie
2. v die meiften diefer fremben Audbdriide find bei und
pentjdhe im Gebrauche, deren Crflirung hier getoif - am  redyten
SBlafe jein biirfte, da fie fich in den meiften Rartenipielen mefhr
pber mweniger tmmer toiederfolen.

14, Gontra,

€ ontra twird unter 3, 4, 5und 6 Perjonen gefpielt. Unter 6
SBerfonen bleibt bad volfe Spiel von 32 Bldttern, unter 5 werben bie
4 Gicben heraudgenommen, dafs 28 Bldtter bleiben; unter 4 werden
die Sieben und Achten, und unter 3 Perfonen aud) bie vier Newnen
Herausgenommen, Contra unter 4 Perjonen it am gewdhnlidjter,
weawegen wir and) Hloa die Bejdhreibung diejer Spiclartgeben, inbent
viicHfichtfich ber Hauptgejepe der iibrigen Arten feine Abweidjung jtatts
findet. Man wklt die Plibe beliebig und ed ift einerlei, wer guerft
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giebt. Der Geber jept Stanm und fein Nachbar (infs Hat bdie
Borhand; twenn aber zu Anfang ded Spield die Kavte vertheilt
ift, fo fept Der den erjten Stamm, tweldher den Cidgel-Unter hat.
Die Borhand aber behdlt der, tweldper denmt, weldher gab, zur-
Rinten fipt. Liegt (fhlaft) der Cidhel-Alnter, Jo jebt der Stamm,
elcher den Guriin-llnter hat, JhlEft aud) biefer, jo wird nodh
einmal gegebent, ober man [dgt zichen, und wer das Hichijte Blatt
bon ben @pielern oder aud) ein AZ hat, jept Stamm und giebt
ait.  Die Summe de3 Einjaped wird vor dem Beginn  ded
©pieles beftimmt.  Jeder Spieler erhilt 5 Bldtter und zwar erft
3 unbd dbann 2, oder exft 2 und dann 3; wie oben angegeben ift,
mufy immer gegeben terden. Jft vergeben oder liegt ein Blatt
verfehrt, o wird von Newem gegeben.

Hat nun Jeder 5 Bldtter exhalten, jo jhligt der Geber das
obevjte ber 4 Blitter, welche itbrig Blieben, auf, um bdie Trunmpj-
forbe gu beftimmen.  Die Folgenveihe bder Kavten it die ge-
wihuliche, mur dbafy dber Cichel- und Griin-lnter allemal Trumpf
find und Wengzel heifen. Der Cidyel-Wenzel ijt der hochjte, der
Griin-Wenzel der stweite Trumpf, dann folgen bie Facbentriimpfe:
Daus, Kinig, Ober 2c. Jn Schelfen und Joth find 8, in Griin
und Cicheln 7 Triimpje. €3 muf ftetd Favbe befannt terdet ;
hat man aber bie geforderte Farbe nidht, jo fann man beliebig
abwerfen oder einjtechen. Die 3 iibrig bleibenden Bldtter diirfernt
bon Keinem befehen mwerden. it ein Wengel Tvumpj, o muf
ber Geber diejent. fich) nehmen und in bdiefer Farbe pielen.  Dafite
legt er ein beliebiges Blott weg. Doch fann er auch ein ge-
ahlted A3 wegnehmen, ehe er jeine Karten befefen Hat, in
weldjer Farbe er dann ebenfalld jpielen muB. Daburd) macht er
fidh jedoch verpflichtet, Dbeim jededmaligen Geben, tenn ein A3
aujliegt, diejes an fich zu nehmen. Wird er aber einmal ftichloa
(vevoltirt), dbamu ift er von biejer Berbindlichfeit frei.

Hat man den Cichel-Wengel, der Wahltrumpf war, einge-
nommen und man fieht,  daf nan dasd ©yptel nidht gewinnen
fann, jo barf man, ehe ein Anderer Contra fagt, feine Rarte
foeglegen.  ThHhut man diez, jo fept man blod Béte, FWenn man
ben Grim-lnter oder ein Daus eingerommen Hat, jo muf man

v. Pofert, Kavtenfpiele.
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baz Spiel audjpielen. Dies ift twegen ber HRevolte nothivendig,
gegent die man bduvch bden Cichel-Wengel gefichert ift. — TWird
fein Wenzel oder AS ald Trumbpf getvdhit, jo evfldven fih die
@pieler der Reilje nach, ob fie in der aufgewvdhlten Farbe jpielen
oder paffen wollen. Wil feiner in diefer Farbe jpielen, jo erflart
ntan fidh jum  ziveiten Male und man darf dann ein Spiel in
einer andern Farbe anjagen ober pafien.  Die BVorhand fann jum
ecften Male die gewdhite Farbe verpafjen, um zu jehen, ob ettva
ein Underer darin jpielen will; died nennt man lawern. Nielbet
fich Mtemand und die Reihe zum Crfliven fommt zum jweiten
Male an bie Borhaud, jo darf fie noch immer ecfliven, daff fie
i ber gewdhlten Farbe jpiclen will. Die dibrigen Spieler ditrfen _
nun aber in biefer Favbe nicht fpielen. Haben alle 4 Spieler
siwet Mal gepaft, fo twird von Neuem gegeben.

Um ein Spiel zu getvinnen, find 3 Sticdhe exforberfich; allein
ntan fann oud) mit 2 Gtidhen getwimnen; dann muf aber der
Epicler bie 2 Stidje beformmen, ehe ein Underer auch) 2 Stidye
Bat und e bdiirfen bdie dibrigen 3 Stiche nidht in eine Hand
fommen. Jm Gegentheil ift dad Spiel verloven. Man bedient
jich getodfnlich degd Ausdrucdsd: die erften beidben Stidye;
diejed ift aber nicht wirtlich zu nehmen und bon den jammilichen
5 Ctichen nicht gerade der erfte und jweite gemeint, jondern 2
Gtidhe in einer Hand, ehe in einer andern aud) jo viele find. —
Wenn einer ein Spiel angejagt Hat, jo fann jeber Unbdere, der
bad ©piel i derjelben Farbe gleichfalld zu getvinnen denft, Con-
tra rufen, wodurd) man fich zum Gegenjpieler aufwirft. Wenn
baz angejagte Spiel in der aufgewdhlten Favbe ift, fo Hat der
Gontrajpicler dad Recht, dad Wahlblatt an fidh su nehmen und
ein beliebiged Blatt dafilr abzulegen. Ju diejem Falle aber muf
man Gontra jagen, jowie bdie Grfldrung zum Spiel gejchehen
und ehe audgeipielt ift; demn wenn erjt audgejpielt ift, gilt zwar
noch die Erfldrung zum Gegenjpiel, aber man darf bag Wahl-
blatt nicht mehr Hereinnehumen. So ijt ed aud), wenn man ztwar
qur rechten Beit Contra vuft, aber nidht aud) ugleih den auf-
gewdhiten Trumpf Heveinnimmt; denn nachbem audgeipielt it,
hat man diejed Recht verloren.
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Wenn der Geber etnen aufgewdhiten Wengel oder ein AS
Heveinnimmt wnd davauf fpielt, ober wenn ein ©piel in einer
andertt ald der aufgewdhlten Farbe angejagt ift, danm braudyt
man nidht eher Contra zu jagen, alg bid der erfte Stich gemadyt,
aber zum zweiten nod)y nicht ausgejpielt ift. LVon bden beiden
Gpielern (Spieler und Contrajpiefer) foann nur Ciner dad Spiel
gewinnen, aber Beide fonnen ed verlieven. €3 tann ndmlic) nody
eirt Dritter auftvetefen und dad Shpiel zu gewinmen verlangen,
inbem er jagt: Recontrva! Died fann gejhehen, jobald ein
Beiter Contra gerufen, aber man bdarf nicht ldmger bamit
warten, al@ bid man den zweiten Stid) gemadht Hat und den=
felbenn wmivendet. Der Recontrajpicler gemwinnt das Spiel gletch
pem Gyiefler oder Contrajpteler mit drei Stidhen ober mit ben
bBeiben erften, e die iibrigen 8 nicht in etne Hand Ffommen,
und Hat beim Verluft diejelbe Strafe.

SWer ein Spiel verliert, er jei Spieler, Contva= ober Necon-
trajpieler, muf Béte jepen. Da nun tmurer Fwet verlieven, jo
mitfjen Beide BVeéte fepen. Die Béte vidhtet fich nach dem Jnhalt
be3 Potd, dod) fteigt fie nicht diber vier Stdmme, ebenjo dirfen
auch hochjtend 4 Stdmme gezogen twerdben, wenn mefr fteht. lntfer
Dreten werden nur 3 zugejebt und gezogen, unter 5 jteigt dad
Bujehen und Jiehen bid auf 5, und unter 6 auf 6. Wemn ein
©pieler revoltivt, ftichlod wird, muf ev Béte fefen und an
bie 3 Mitipieler, twenn bdie aufgewdhlte Farbe Trumypf war,
jedem 2 ©fidnmme, wem eine anbere Farbe Trumpf wav, 1
Stamm Dbezahlen. Wer 3 Sticdhe oder die beiden erften utacht,
ofne dafy bie itbrigen 3 Stiche in eine Haud femmen und nicht
©pieler, Contra- oder Recontrajpieler ift, zieht nicht aud dem Pot;
aber Der, weldher verlor, fest Béte. Sagt einer ein Spiel an
und ein andever gebenft alle Stidhe zu madhen, jo famn er ben
Matid anjogen und Hat Damit den Vorzug. €& mufy aber
durchaud vorher ein Spiel angefitndigt jein, jonjt ift ed nicht er-
laubt, den Matjch zu machen. It jchon ein Blatt audgejpielt, jo
gilt bad ©piel untvibervuflich und ein Unberer fann nidt mehe
mit bem Matjch fiberbieten. Nur wer den Matich zufillig madht
ober borfer anjagt, nicht aber der Contrajpieler, Befonnnr*beuie[[\eu

b
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bezaflt. Der Contvajpieler zieht ausd dem Teller, wenn er alle
Gtiche macht und erhdlt, gleich den anbern 2 Mitfpielern, in dex
aufgewdhlten Farbe 2 Stimme und in einer andern 1 Stamm
bie fitr Revolte Macdht ein Spieler den Matjd) ufilli, o er-
hilt ex, wemn ev in der aufgewdhiten Favbe fpielt, von Jedem 2
Stinune, wnd wenn eine andere Farbe Trumpf war, 1 Stamm.
Wer den n ungewdhlier Farbe angejagten Matich getvinnt, erhalt
pon Jedem 2 Gtanume, und bezahlt eben fo viel, wenn ex ihn ber-
fiert. @in in der aufgewdfhliten Farbe angejagter Matjh Fann
nidgt vorfomnten. — Hat der Spieler jeine 3 Stide gemacht, jo
fann ex weiter jpielen, ohne geftraft 3u werden, wenn er den Deatidh
nidt macht. Wenn ein Contrajpicler aufgetveten ift, jo mufp dad
Gpiel ftetd audgejpielt werden, weil ja berelbe revoltirt twerben
fomt.  Wer den angejagten Matich verliert, aber boch 3 Stiche
i ntacht oder iwenigjtend bie beiden exften, bezahit ziwar feine Strafe
| A an bie Mitjpieler, zieht aber wegen de3 einfad) gewonnenen Spiels
i aus dem Poi. WMadyt er nidht 5 ober bie 2 Stiche, fo muf ex
11 aud) Béte jepen, da er nidht nur den angejagten Matich, jondern
! audy vas Spiel verloven fat. Gewdhnlich zieht der, tweldher den
| HE angejagten Matjd) gewinnt, den gangen Pot; verliert er ihu, ge-
tinnt aber dad einfache Spiel, jo ieht er tvie geiwdhulich 4
Gtamme; verliert er aber den angefagten Matjch und auch bas
Spiel, jo muf er jo viel fegen ald im Pot fteht. An mandhen

F it Al Drten zieht man aud) beim angejagten Matih nicht mehr alz 4
' BE L Stimnie.  Wenn der Geber cinen Wengel ober ein A3 geraubt
E £ 1 bat, fann ber Matjdy nicht angejagt werden, da in diejem Falle

der Geber fpielen muf.
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