Stnfter Abfdnitt,

Spicle fiic cine unbefimmte Angahl von
Theilnehmern.

Dieje Act der Spiele, weldhe im Wllgemeinen auch vorzugs-
weife mit dem Namen |, Gefellfhafts-Rartenjpiele” bezeidynet
werden, fpielt man mehr der Unterhaltung ald Hed Gewimnes
wegent, Deshalb it ber MRegel um einen fehr niedrigen Sas,
ober wohl aud) gan wmjonft, man miifite denn Nitffe fiir einen
Cijat gelten laffen tvollen.

1. Alliance,

Alliance wird mit einer vollftdnbdigen franzdfijchen Rarte
unter' 4, 5 bid 6 Perfonen gefpielt. Vet 4 Lerfonen erhalt
Jeder 12 Blitter, und 4 werben, 1 offen, 3 verdectt auf bden
Tifdh gelegt. Dad offenliegende Bintt setgt den Trumpi an.
Daz Kavtengeben twedhielt nach der Reihe vechtd Herum. Der
Jwed de3 Spieled ift: bdie meiften Otide und miglichit grofe
ngahl vou Figuren zu beformmen. Die diguren find: RKonig,
Bame, Bube und die Fahne, welche in einer rothen Farbe die
9, in einer fdhwarzen dic 3 ift. Leptere Figur gilt jedod) wahrend
bed Spiels nur ald 9 oder 3.

Die Fahue wird mit 4, der Bube mit 3, die Dame mit 2
und bder Ronig mit 1 Marfe bezafhlt. 7 Stidge madjen -bag
©piel gewonnen, wenn aud) nod) o wenig Figurven davin find.
Oft hat jedod) der Spieler mit feiner Alfiance und die ®egen-
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partei einte gleiche 2nzahl Stiche, da entjcheiden bdie Figuven; -
wer nun in jeinen Stichen bdie Fabuen Hat, gewinnt. Wire
blead eind bon ben auj ben Tijch gelegten Blittern, jo entjcheidet
der hoheve Werth der eingenommenen Figuven.

®laubt bie BVorhand, ein Spiel machen zu fonnen, ohue
icboch) Solo u jpielen, jo nutf jie suerft wm Erlaubnify fragen;
wird diefe gegeben, fo nennt der Spieler die Favbe und ruft
ven Konig an, mit welchem ex Alliance jpielen will, worauf doz
Spiel beginnt.

©pielt der erfte nicht, jo fommt e an bden Bweiten 2.
Bill ein Andever, ald der, weldher gefragt Hat (wifl Giner
namfid) jpielen, fo fagt er: idh frage, wo nidht, ich pajje) in
Gouleur (Trumpf) jpiclen, jo wivd thm dad Spiel iiberlafjen,
wenn die Vorhand nicht felbit Couleur, Levée ober Solo jpielen
will.  uch Fann devjenige, weldher exft gepafit Hat, doch Hernadh
in Coulenr fragen, Sevée jagen oder Solo fpielen; nur muf er
penjenigen, welcher fpielen will, wivflich iberbieten.

Wer Levée-Stiche anjagt, muf, wenn ed ihnt exlanbt wird,
it fpielenr, eind von Dben dret verdect [liegenben Bldttern wm-
enden und in ber badurd) begeichneten Favbe jpielen; doch
fteht thm Ddavin frei, die Bldtter alle ober nur zum Theil
an fid) i nehmen und andere dafiiv abzulegen. :

Hievauf toird ebenfalls ein Kbnig sur Aliance gerufen und
pag ©piel geht tie vorher. Der angerufene Konig braudht nicht
etngujtechen, twenn er von einemt andern, ald dem Spieler ange:
ipielt twird; jedoch fallt ihm der Nachtheil zur Laft, der filr ihn
davaud erwachjen fann, wenn der gerufene Konig nicht aujliegen
follte; in biefem Falle ift dbann ber Alliirter, welder dad
nddhjte Blatt hat. Spielt der Spieler jelbft gleich beim erften
Ausjpielen die Alliance an, jo muf der gevujene Konig anjtechen,
auferoent aber nicht. Die iibrigen beiden Spielenden find allezeit
natiivliche Alfiivte und zahlen ihre Stidje ebenfalld Fujamumen.
Die verlievende Partei erhdlt thre Honneurd nicht bezahlt.

Wer Solo fpielen will und aljo die zum Getvinnen nothigen
Stidhe allein 1t madjen gedentt, ftefht mit den itbrigen drei Spielern
n demijelben BVerhiltuifife, ald vorfhin zivei und drei Alfitrte gegen
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einanber. Die Mehrheit der Stidhe, und bei gleicher Anzahl der-
jelben, ober twenn Ddiefe aufliegt, der Hohere Werth der Houneurs
(Ftguren) entjcheiden audh hier. Sagt Jemand Solo an und nennt
feine Farbe, €3 glaubt aber ein Ynbever in devjelben, dburch gute
Nebentarten unterftibt, gang dad Gegentheil machen zu fonnen, jo
jogt diejer: Nejijtance. Nun jpielen dieje Beiden gegen einander
und von den iibrigen 3tvei Pevjonen, Reutralen, fpielt jede fitr
ihr eigened Suteveffe.  Smwijchen den beiben Spielern entjcheiden die
meiften Stiche und bet gleicher Anzahl derfelben blod die Fahue.
Sind die beiben Spieler an Stichen gleich und einer der Nentvalen
Hat in jeinen Stichen die Fahue, jo hat er, falld er aud) mur einen
Stid) Datte, dod Spiel getwonnen und jeder der beiben Spieler be-
3ablt ihm 4 Marfen, und wenn ev auferdem noch Figuren Hat,
dieje nach threm Werthe, Der anbdeve Neutvale gewinnt und ver-
fiert in diejem Falle nichts, ev hatte bann eine Fiqur erobert,
weldje e von bem Bezafhlt exflt, der fie audgejpielt ober Fuge-
worjer hot. ollte jich) bie Fafhne unter den Bldttern befinden
und- jowohl der Solofpieler al3 jein Refiftant eine gleiche Anzahl
Stidge baben, fo Haben Beide verloven und Jeber bezahlt an
einen ber Neutralen 4 Marken.

3t Fall Niemand ein Spiel unternehmen wollte, wird jeded
Weal von dem, mwelder bdie Vorhand fat, Levée gentacht, died
aber nur wie blofe Alfiance bezahit.

Alliance ofne Levée gilt 2 Marfen, Solo 4 und Levée,
jobald man nicht dazu verbunden ift, dem Solo gleich. Die
Donneurs werden nach dem oben angegeberten BVerhiltuifjen be-
bejonders bezaflt. Beim Solo begahlt der Refiftant den Preis
bafiir boppelt, bie Honneurs aber ie die Neutvalen. Gewvimut
oer Nefijftant, jo muf ihm jein Gegner dad Solo poppelt bezah-
len. Wer Solo obhne Refiftance gewinnt, befommt von jedem
Der drei iibvigen ©pieler, ofme die Honnewrs, 4 Marten, und
bezahlt aud) jedem jo viel, twenn er verfiert. Die erften Stide
i einer Folge bid zum Gewinn werden mit 2 Marfen bezaflt,
foer olle Stidge madht, befommt dafitr 6, welder PLreid aber
feine Gehdhung leidet, wern man e3 borber anfagen tollte. Sn
Souleur gilt Affed doppelt.
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Daz A3, wenn e3 nidht & tout (Trumpfy ift, qilt blos
ald 1, fommt in Roth) nacdh dem Buben und in Sdywary ift
8 Da3 niebrigfte Blatt; in der Tvumpffarbe aber fticht bad
U3 ben Rinig. Die itbrigen Figuven gelten nach ihrem befaun-
ten NHange.

Wird Wliance vou 5 Perfonen gejpielt, jo befommt jede 10
Bldatter, und e3 werben nur 2 Bldtter, 1 offen und 1 verdec,
aufgelegt. Spielen 6 Rerjonen, jo erhilt jede 8 Bldtter und dad
Auflegen ift wie unter 4 Berfonen. Jm erjten Falle giebt e,
nad) gewdhlter Alliance, allejeit 8, im stveiten 4 natiivfiche
Aliivte; alles Nebrige im Verhiltnifje wie unter 4 Rerfonen.

Ulliance fann auchy mit deutjher Ravte wnter 4 Perjonen
aefpielt werben.  $Hier vertritt der Ober die Stelle Per Dame,
per Unter bie Dbed Buben und die Sieben wr jeber Farbe bdie
Sagne.  Jeber befommt 8 Bldtter, und da Hier dic Kavte aufgeht,
fo nuiffen aud einter anbern Karte 4 Bldtter aufgelegt tverden,
} | 8l weldye der Ravtengeber vou dem ifhm zur Redyten fienden Spielee,
B IS bem ba2 Abheben sufommt, Herandsziehen [iht. Bei Levde fimbet
b bier fein Raufen ftatt.

i i ! 2. Brugquembille (le jeu de la Brusquembille),

Diejes frangbitiche Spiel fann von 2 bis 5 Perfonew gejpielt
3 fverbent; bon 2 oder 4 mit 82, von 3 ober 5 mit 30 Karten, o
1 bann 2 Gieben feraudgenommen werden. Die Affe und Jehuen
{ ald die hodyften Blitter ded Spield (benn Konig, Dame 2c. folgen
o ! erft nachher), werden die Brudquembille genannt.  Jeber Spie-
4 ler evhdlt 8 Rarten, die iibrigen bleiben zum Talon, deffen oberftes
i Blatt zum Teumpf gerwdhlt wird. Diefes Wahiblatt fann in dem
| Laufe bed Spield von dem, iweldher die niedrigite Karte von der
b b Trumpffarbe, 3. B. bie 7 odev 8 exhdlt, eingetaujdit, gevaubt werden.
Tadhbem gegeben ift, jpielt ber dem Geber jur Redhten Sipende die
jhledhtefte Ravte aud, welde er hat. Die Nadyjpicler geben beliehig
‘ it und bitrfen jefst nicht Trumpf befennen, wenn jie andh einern jol-
5 dhen Haben. Geftod en fann dasd audgejpielte Blatt muy durch eirn
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gleichfarbiged hofheres Blatt oder durch Trumpf werden. Wenn
3 B. A. Coeur-7 ausjpielt, B. Careau=8, C. Trejf-9, D. Treff=
Buben zugdbe, jo witrbe der Stid), falld nidht Caveaun ober Treff
Trumpf odve, dem audfpielenden A. gehdven. Wenn bder Stid)
gemacht ift, nimmt jeder Spieler ein Blatt bom Talon, und Fwar
der, toeldjer den Stidh macht, die oberfte, die iibrigen nady dem
Sige. Der, welcher ben lepten Stich madhte, jpielt nun ivieder
aud und jo geht ed bid auf die lepten Bldtter bed Talon, 1o
bann der Hintermann den lepten Sticd) madht, den Wahltrump|
ober Den dafiir hingelegten niedrigiten Trumpf nimmt. St der
Talon vdllig abgehoben und find nur nod in jeder Hand 3
Blatter, dan muf Favbe befannt twerden; doch braucht man
Henonce nicht zu jtechen, jondern fann beliebig abierfen. Wer
et AS einbringt, exhdlt von jedem Spieler 2 Vointd, verliert ex
3 dagegen, jo bezahlt er an jeben 2 Pointd. Ebenjo gewinnt
ober verliert berjenige 1 Point, welcher eine Jehn einbringt oder
perliert. Die Jehnen fonuen nur dburdy gleichfarbige Afje oder
Trumpf geftochen werden, die Affe nur durd) Trumpf. S den
RKavten dibrigend gewinnt Jeder nad) Mafgabe der Augen ober
Pointd in feinen Stichen. Cin AS 3dHIt 11, eine Jehn 10, ein
Rbnig 4, eine Dame 3, ein Bube 2 Points, die iibrigen Ravten
3dhlen gav nicht, joudern blof ftichweife, indem fiiv jeden Stidh
in toelchem fein 28, Konig, Bube, feine Jehn oder Dame ijt, 1
Point gevechnet wird. Wer nun bdie meiften Points 3ahlt, exhilt
von den Uebrigen fo viel, al3 ihuen an der Summe des Erjteven,
die die meijten Pointd Jdhlenden fefhit.

Doz RKartengeben gefhit von der Redhten zur Linfen und der
Preid der Pointd ift vor dem Anfange bded Spiecld zu De-
ftimmen.

3. GCommetree,
1. Das franzdiiide Commercejpiel.
Bei der erften Avt desd vorziiglid) in Frantreich iiblichen Com=
mercejpieled bedient man fich einer franzditichen Rarte von 52 Bliit-
fern unbd e Tonnen 3, 10, 12 und mefrere Perjonen davan Theil
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nefjuert.  Das Lood entjdjeidet, wer juerjt giebt. Jachdemr bdie
Savten gemijcht find, wird linfs abgehoben wund rechts gegebe.
Seber Gpieler erhalt 3 Bldtter, entweder auf einmal ober etnzeln
ebenjo aud eine Anzahl Mavfen, denen man einen beliebigen
Werth gicht, und von dewen beim Anfange ded ©piel3 von Jebem
einte Marfe in den Pot gefest wivd. Man gewinnt auf dretfadye
Weije: 1) durd) dag Fahlen der Points, 2) burd) einen
Gequeny oder 3) durch ein Kunjtitic (Pocer, tricou).

Wm Pointd 31t zahlen, mup man 2 und 3 Kavten vou etier
Farbe faben. Dad UB gilt 11, jeded Bild 10 Pointd und bie
itbrigen Blitter nach) den Augen. Die mehreven Pointd gehen
ben fenigern vor.

Gequeny nennt mon, wad im Piquet eine Tertie ift,
nimlic) dag Us, Konig Dame, Bube ¢ Die hidhern Sequenze
gefen Den niebrigen bor. 3

Doz Kunftitit befteht in 3 Afjen, 3 Kinigen, 3 Damen L.
— udh Hier hat dad hishere vov bemt niedrigen RunititiicE den
Borzug.

Der Pot tird durdy eind von diefen Spielen getwvonnen; dad
Runftftitd geht dem Sequeny, die Sequenge gehen den Lointd vor.

Der, welder wijcht, Heiht ber Banfhalter, und dev
Talon die Banf Trumpf wird nidht gewdahlt.

Nachbem die Kavten gegeben find, legt der Banthalter ben
FTalon vor fich hin und jagt: Wer will anfangen? bie Vorhand
evvibert davauf nac) Bejdaffenbeit threr Bldtter: ich faufe, oder:
i) tanjdpe. Raufen Heifst, von dem Banthalier, gegen Crlequng
ciner Marte, eine Karte evlangen, weldhe ev oben von pem Talon
wimmt und wofiic ber Rénfer ihm eine andere ang dem Spiele
giebt, bie unter ben Talon gelegt wird. Eine Karte mit jeinent
Sachbar rechtd wedhjeln, wofitr man nichtd zablt, fHeifit taujche n.
©o fouft vnd taujdht Seder. Einer nach dem Andernt der Reibe
nach, bid er gefunden Hat, was er jucht. €3 verfteht jich von jelbit,
paf man beim Kaufen ober Taujdhen darauf jieht, mbglichjt viele
Points, einen Sequens oder ein Kunftjtiict 3u erhalten.

Wer zuerjt 20, 30 oder 31 zihlen fann, er mag jhon gefaujt
Haben oder nicht, oder tvenn er einen Sequeis ober ein Kunittiic hat,
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seigt jein Gpiel auf, und ift nidyt verpilichtet, zu warten, bis
Ste Tour von Meuem anfdngt, und Die, welde nady thm an
der Reife find, ditrfen nicht mehr faufen wund mitfjen mit dem
Werthe der RKarten zufvieden jein, die fie in der Hand Haben.
Dies ift auch der Fall, wenn die Vorhand gleich zu Anjang der
Tour ein Spiel aufseigh. Nachdem nun alfe ihre Kavten anfge-
Yegt Haben, evweif’t jich, wer ben Pot gewinnt.

Der Banfhalter zieht von Jebem, weldher eine Karte fauft,
1 Wiare, er felbjt aber zahlt nichts, wenn ev faujt. Haben
mehrere Spieler eine gleiche nzafhl Augen, Niemand aber
cinen Gequenz ober ein Kunftfti€, jo gewinnt der Banthalter.
Gewinnt der Vanquier, jo befonmt er von Fedem, welder ge-
fauft Hat, aufer dem Pot o eine Marfe. Auch fann bder
Baufhalter taujchen, doch mufs er jeinem Nachbar (inid wnent=
geltlich eine Rarte aud jeinem &Spiele geben.

Wenn der Banquier nicht gewinnt, jo nup er dem Ge-
winnenden 1 Marfe bezahlen, wad er audy fiiv ein Spiel in
der Hand habe,

Gind die Karten falich oder jchlecht gegeben, ober fiegt ein
Blatt umgefehrt, jo wird von neuem gegeben.

2. Das beutjdhe Commercejpiel

Die zweite, vorziiglich tn Deutihland gebrduchliche Avt
Gomimerceipiel unterjcheidet fich von der erften daburch, daf Hier
fein Banthalter ift und jeber Spieler jeine Blitter gegen Ddie
auf dem Tijhe liegenden Kavten wedhjeln fann. €5 twird aud
mit der framzdjijchen Rarte von 2 bi3 10 Perjonen gejpiclt.
Spielen weniger Theiluehmer, jo nimmt man die niedeven Bldtter
aid dem Spicle. Der Geber wird durch’s Lood beftimmi uud
03 tird vedhtd abgehoben und linfs Herum gegeben. Jeder
Gpieler erhilt 3 Blitter; eben jo viel werden auf den Tijdh
offen fingefegt. Man giebt die Karten einzeln, und wenn per
®eber fich feine Blitter gegeben Hat, exhilt der Tijch die fetnigeit.
Seber Spieler fest einen beftimmten Einjab in den Pot. Die
Points, Sequenzen und Runititiicde gelten wie beim fran=
30fiichen Commercejpiele. Wenn nun bad Spiel beginnt, fegt ber
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®eber 3 Tiihfavten jeinem Nachbar (inf3 offen vor und bdiejer
nimmt nun zuerft von diefem 1, 2 ober alle Bldtter und legt
bafiic eben fo biele tieder weg; bdavauf taujdht der folgende 2.
ber MNeife nad.

Wer mebhr ald 1 Blatt nimmt, erfldrt damit, dak er papt;
9. §. er darf bamn nicht mehr taujchem.

Wer Karten Hat, mit welden er zu gewinnen Hoift, tanjdht
nitn nicht weiter und giebt diefes durdy: Jh pajje, su erfennen.
Paben nun nach und nad)y Alle gepaft, jo legt Jedber jein Spiel
auf. - Wer am renigften hat, echilt einen Quterftrich itber dem
geraben nady ihm von der Mitte des Tijches gehenben. Man
macht ndnilich in dev Meitte bed Tijched mit freide eimen Kreid
wd aieht aud biefem, nach dem Sige ded Spielenden, einen
Strid, fo 3 B., wenn 7 Spieler find:

Wer zum jiveiten Male die twenigjten Hat, befommt Dden
amweiten Querjtvich, und ift dies sum britten Male dev Fall, jo
hat man bad Reht an den Pot verloren, ipielt in Diejer Tour
nidt weiter mit und ift todt.  Wer uerft todt ift, fann jich
gegen einen mneuen Einjap twieder einfaufen. Ein Broeiter darf
fich nicht einfaufen; dod) mur mit fjo piclen Stridien afd Dex
fiat, weldger am niedrigften fteht.

So oft alle gepafst haben und einer einen Stridy befommen
fat, wird von Newem gemijcht, abgehoben und gegeber. Wer
aulept iibrig bleibt, gewinnt Den Fot. Die beibent Qepten fpiclen
getwdhnlid) japfrei, b. 0. ter gemwinut, sablt bem aubern ben
Ginfap Heraud. Drei Stridje find bad Peeifte, twad man fir
eine Tour annimmt: dody jpielt man aud) mit 2 Stridjen ober
mit 1 Stridye.
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Haben zivei ©pieler gleidhe Kavten, jo verliert bie Hinter=
Hand. Den beiden Lehten, welde die Tour audjpielen, fteht e3
fret, aufzumijchen und jich von Neuem Kavten zu geben. Gejchieht
Died, fo muf dann die Hinterhand pajjen, wenn fjie drei Mal
Rarten gewed)felt hat.

Wil der Geber bie Tijchfarten nehmen, jo muf ed gejchehern,
¢he er jeine eigenen Bldtter gejehen Hat, und er darf dann nicht
mehr taujden.

Jit die Kavte vergeben ober fegt ein Blatt tm Talon um-
gefehrt, jo wird von Neuem gegeben. Keiner der Syielenden darf
wihrend bded Spieled den Talon durchbldtternm, um zu jeben,
weldje Blitter Heraus find.

4, Dreiblatt,

Daz Dreiblatt with mit einem volljtandigen Spiele u
52 Rarten, von 2 oder 4 Spielern gejpielt. Die Dreien {ind bie
pochiten Karten, dann folgen die Jiveien, die Ddiujer, Konige 2c.
biz ju ben Bieven, twelche bdie niedrigften find. Jeber Spieler
erhilt 3 Rarten. Die BVorhand A. iiberlegt erft nady ihren
Sacten, ob e rathjam fei, 3u jpielen; Hhat er jehr niedrige Karten
unbd fegt er fie weg, bezahlt der Geber 1 Point und ed wird von
Jewem gegeben. It died nicht der Fall, jo jpielt er eine RKarte
aud.  MNun iiberfegt der Geber B. jeiner Seitd, ob er jich auf dad
Spiel cinlafjen fann. Sind jeine Karten jo jehlecht, jo legt er fic
iveg, bezahlt ber Vorhand ein Point und e3 wird von Neuwem
gegeben.  Findbet B., daf er jich aufg Spiel einlajfen fann, jo legt
er gegen bie Rarte ded A. ebenfall3 eine Ravte aud. Jjt diefe
eine Karte von derjelben Farbe, aber von hisherem Werthe, wodurdh
die Kavte ded A. geftodhen wird, odér eine Hohere ober eine gleich
hohe von einer andern Farbe, jo hat A. immer nod) die Wahl,
D02 Gpiel fortzujesen oder fich gegen Bezahlung eined Pointd
suritdzuziehen. Gpielt A. aber weiter, jo fommt e3 davauj am,
toer die meiften Gtiche macht. Wer 2 oder alle 3 Stidhe madht,
gewinnt 5 Pointd. Wenn Jeber 1 Stich madht und bie dritte Ravte
Beider bon gleich Hohem Werthe ijt, o daf der dritte Stich unent=
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fechieden Dbleibt, fo gewinut feiner von Beiden und int nddhjten
Spiele wird boppelt bezahlt.

Das Spiel unter BVieven with uneigentfich fo genannt, indem
dodh) nur 2 jpielen. E3 jpielen ndmlid) tmmer 2 und 2 zujamt
wen wnd Sebev gieht feinem Mitjpieler jeine befte Karte, woges
gen Diefer die jchlechtefte weglegt und bamn toie vorfin jpielt.

Das in Deutjdyland iblice Dreiblatt, Pochen oder Tippen
ift vom vorigen ganz perichieden. Die 3 find nidyt bie fHiichiten
@arten, jonbern die einzelnen Bidtter Huben ihren gewdhnliden
Werth. Die Farben gelten und miiffenn bebient twerdert. RNicht
9 und 4, fonbern 3 (am manchen Orten 6, 8 und mefhr) Per-
jortent jpielen.  Dev Geber jebt 8 Pointd, giedt infs Herum Jevem
3 Qarten 3u 2 auf ein Mal und fegt Danm einen Trumpj auj.
Seun evflict die BVorhond A., vb jie inielen toolle; wo nicht, legt
fie ifre Ravten weg. Dan evfldrt fich B.; will diejer gleichialls
vafjert, fo gewiant dev Geber Q. ben Ginjap, jedod) nur, Wwenn €T
einen Trumpf hat. Hat er Teinen Trumpj, fo bleibt ber Sab
ftehert, die Sarten werben aufgentiicht, A. giebt weiter unb jett
3 Pointd zu.  Haben ficg alle Spieler zum Gpielen ertlirt, o
fpielt bie Vorfand aus, und foenit bie Deiden YUnbern die ausges
ipielte Ravte nidht burdh eine fishere vot devfelbert Farbe oder, wemnn
fie Renonce Haben, purc) Tvumpf iiberftechen formen, jo ift der
Stich fein 2c. Madyt jeder dev 5 Gpiefer 1 Stidh, o gewinnt
Seber 1 Point aus dem Sap. Madt einer 2 und einer feinemn,
jo gqewinnt jener 2 Pointd, und diefer jebt jo viel, ald im Bof
iteht.  Madt einer 3 Stidge, o gefvinnt er den gamzen Einjabs
anb die andern Beiben fepen Jeber den vollen Pot ald Béte.
Nad) denfjelben Grundjdken twird verfafren, wenn nur 2 20 fich
sium Spielen evtldven. ;

Bumweilen wird audy mit fiducit gejpieft, . ., dafs der Geber,
wenn einter ober beide andere Spieler fich zum Spiel exfliven, nidyt
pafien tarf, jonbern gegen fie fpiefen muf, bafitv aber pen Vovtheil
fat, gegenTBeglegung etier feirter 8 Rarten, den anfgerodhlten Trumpf
eintaujdenudifen. Wenit jo gefpielt wirb, famt ber Fall nie
yorfonmmen, daf ber Saf jtehen bleibt, foeil, wenn aud) die beiden
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Borjpieler paffen, bder Geber durd) bdie Wahlfarte docdh) inmer
einen Trumpf Hat, alfo den Einjap ziehen fanm.

Fiducit (ober ich vieche) muf der Rartengeber erfldven
beoor er Dad Trumpfblatt aufiirft. Jt diefed jo flein, daf ev
jetbft nac) Cintaujdy dejjelben fich nicht getvaut, tvenigjtens 1
Stidg zu macgen, o darf er Jidh fegenr, und zahit dafitr bden
laufenden Sap einfach: jpielt er aber mit und verliert dbennod),
dann zahlt er doppelt.

Man jpielt dad Tippen aud) mit Hupf und Sprung, d.
§. twenn abgehoben twird, fieht man dad unterfte Blatt jedes
Daufdens an, und ift dafjelbe ein A oder cine Sieben, jo geht
ba3 ®eben fiber; bder Ueberjprungene aber fjeht den Kavten-
ftamm in den Pot. Sind beide unteren Kavten ein AS ober
cine Sieben, jo viickt dad Geben unter gleicher Bebingung um
2 Pliape weiter.

Wird nidht gerochen, jo darf ber, welder die Sieben Yat,
mit derfelben dad aufgetvorfene Trumpfblatt rauben, d. §. da-
gegent wmtaujchen, ex muf died aber jofort thun, ehe die Crfld-
tung ded Mitjpielerd von der Vorhand abgegeben ift.

Dreiblatt ijt in einigen Landern ald Hazordjpiel verboten
und toird, um died Verbot zu umgehen ober um e3 Hoher
treiben mit 4 ober 6 Bldttern gefpielt, twobei diefelben Jegeln
geltenr, mur daf bann fitr jeded Blatt von dem Kavtengeber
ein Einjap gemadht wird.

Um bdie Béted nicht zu hodh zu treiben, beftimmt man u-
fweilen audy fitv diejelben einen Hichften Sap und was iiber diejen
geft, wird juriicgelegt unbd erft fiiv dad nddjfte Geben eingejept.

Wi Bétes Herbeizufithren, ift ed aud) itblich, dap bei dem
einfadgenn Kavtenftamm alle Spieler mitgehen miijien.

5. Drcifals. (Le jeu de laBelle, du Flux et duTrent et un.)

Dreiblatt oder bad Dreifab-Spiel ift aud mehreren
andern Spielen zujammengefept und wird mit einem vollen fran-
3bfifchen Gpiele bvon einer beliebigen Anzahl Pevfonen gejpielt,
bon Denen jede 8 Einfape, einen fitr die Schone (pour la belle),
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einen fitr bie Folge (bvet auf einandet folgende Bldtter bon gleidyer
Savbe, pour le flux) i einen fiiv 81 (Trent eb un) macht.

Dor Gseber giebt rechtd Herwm jedem Iitjpieler 2 Kavten
verbeckt und eine offen.  Dex, efjen aufgelegtes Blatt bad hodite
ift, jieht bie Sehbne; fHaben dagegen ywei Spieler iejefbe hdhjte
Qarte, jo bleibt bie Schone ftehen, uub gilt it folgenben Spiele
poppelt. Das A gilt aber hier nur nady dem Buben ; auf die
31 geht e3 iiber den Qonig und gilt 11 Points.

Den auf die Folge gemadhten Ginjap -getwinnt Der, eldher
bie Hodite Folge Hat. Collten mefhrere Spieler eine gleich Hobe
oper feiner berjelben eine Folge faben, fo Dleibt der Gaf gum
folgenben Spiele jtehen und wird perdoppeft. Der Einjah auf
31 tirdb vom Ddemjenigen Mitipieler aezoger, weldher durd
Qaufert 81 ober bie der Jahl 31 ant ndchften fonumenden Auger,
3. 8. 29, 27 2. 3tblt.

9Rer die Vorhand Hat, evkdrt suerft, ob er genug Habe,
ober moch Taufen wolle, in welchem Falle ifm Der Banthalter
aud pem Talon bon oben Berab cin Blatt giebt. So geht es
big zum Lepten,  Jeun fann man gum jiveiten und dritten Male
faufen, abersjtetd uur cine Rarte und der Reibe nady.  Wer
ftber 31 faujt ijt todt.

Haben mehrece 31, jo gewinnt Der, weldjer fie auerft er-
Balten hat. ©ollte Niemand 31 Haben, und Miehrere bie Diejer
Bafhl unddit fommenden Points, 3. B. 28, fo bleibt audh diefer
Ginjap zum folgenden Spiele ftehen.

Banthalterjchait, Wedhjel perfelben und Einjapjumunte werdett
vor Begimt de3 Spield befrimmt.

6. Dreizgehn (le jeu de treize).
(Mit Blirchern pergleichen.)

Dreizehmn, frangdfichen Urfprungs, tird bon einer belies
igen Anzahl Spieler, beren jeber einen vor Begiun ded Spieled
peftimmten Ginfag vor fic) madt, mit einemt vollen Spiele von
52 Bdttern gefpielt. Der Banthalter wird durdy’d Lood ermdbhlt.

Rad) ber Anzahl der in jeder Der vier Farben vorhanbenen 13
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Bldtter zaplt der Banfhalter vorr 1 big 18 und legt ifo
viele Blitter aud dem Spiele offen auf den FTifch vor fich Hin.
Stimmt feine dev genannten 13 Bahlen mit dber gleichzeitig auf=
gelegten ®avte, jo zahlt ev jedem Spieler feinen Cinjap mid
giebt die BVanthalterjchaft jeinem Nacdhbar vedhtz ab; ftinunt
aber eine iibevein, fo gieht er den Sap jammtlicher Spieler,
behilt bie Bant, lapt von euwem jepen und fangt, ohue aufau=
mijchen, bon vorn zu dahlen an.

Das A3 bedeutet 1, bie zwei 2 2¢., der Bube 11, die Dame
12, per fibnig 18. Wer aljo 3 B., indem er die Bahl 12
nimuit, eine Dame aujlegt, hat gewomnen.

Sollten, wenn der Talon fich jum Ende neigt, Kavten fehlen,
um bi3 13 zahlen zu fonnen, jo werden bie abgejpielten, auf den
Tijcy gelegten Karvten aufgemijcht, ber Banthalter zieht die feh-
lenbent fhevaus, jtectt jie wuten hin und 36hlt nun 6i3 zu Ende.
Die Bant - geht verloven, tvenn bdev Banthalter von allen 13
Blattern feind getroffen hat.  Auf die Farben fommt nichts am,

Die Banf wedhjelt der Nethe nach vedhts Herum, indefy fann
auch dbap Halten der Vanf, tvie tn allen dhulichen Spiefen ab-
gelehut werden. Der Baunfhalter darf einen Hio dNten Sas be-
ftimmen, oauch foun ein Banfhalter nie mehr verlieren, ald er
audgelegt hat.

o Stavien=Qotterie.

Die Fahl der an diejem Spiele Theilnehmenden ift beliebig.
MWan nimmt 2 vollftandige Spiele franzdjijdhe Kavten: vou dem
emen ioird eine gleiche Angahl Bldtter an die Gefelljchaft rechHts
berum vertheilt. Bletben einige Kavten iibrig, fo fdnumen jie
um den fitv dbas eingelne Blatt feftgepten Preis, ober nodh beffer
ourc) Verfieigerung, von bden Spielern gefauft werden. Go
viel Blitter Giner Hat, jo vielBointd muf ev in den Pot jebern.
Nachdem Jeder jeine Bldtter vor fich Hingelegt Hat, (axt man
aus dem andern vollftindigen Spicle 4 vder 5 Bldtter 3icher,
legt fie vevbectt nebenetnander auf den Tijch und jelst dasd cins
aelne Geld davauf, jo dap dag eine Blatt dad grofe Loos ift

v. Pofert, Navtenjpiele. 10
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und bie anbesn fleinere Gheivinse twecden, vom bemen etner inumer
grofer, alé per folgenbe fein muf. Die iibrigen Bldtter, wobon
bie zum Loofen gezogenen genommen find, nimmt nun Jemand
aué der Gefellichnft verdedt in die Hand, wirft ein Blatt nad)
pent anbern auf, ruft s aud und fegt es auf den Tije. LWex
a3 ausgerufene Blatt unter pen jeinigen Hat, muf ed neben
paé oudgerufene Hinleger.

©ind mun nody einige Bldtter jum Yusrufen itbrig, jo haben
Die, welde ijre Karten alle verloren faben und auf den Getwinn
perzichten miifient, bie Freifeit, von Denen, weldje nod) Bldtter
aben, eind ober mefjrere au faufen, welche Diefed abid)lagen oder
bafitt nad Belichen verlangen founen. Gind die RKarten bid
quf bie auf bem Tijche verbectt fiegenden, wovauf die Betwinne
ftehent, auagevufen, fo wiflen Die, welde diejelben Bldtter von
vem anbern Spiele Haben, piefe auf unbd ziehen pen auf benjelben
Qarten ftefenden Gewinn, worauf auf’d Neue angelegt wird.

8. Kollotwrat,

9(nt diefem ©piele tonuen 7 bié 8 Perjonen Theil nehmen.
Alle jeten gleiden Ginjag in Den Pot, und von einer vollftdn-
frangdfijcgen Rarte jerben die bier oberften Bldtter offen auf
pen Tifch gelegth

it ein Blatt doppelt unter denjelbent 3 B. 2 Affe, fo ftect
atast eind Davon wieber int bag Spiel unbd legt dafiic dag oberfte
ser iibrigen Rarten Bin; bies gefchieht jo oft, big alle vier
Bliitter veridhieden find. Jeber Gpieler erhilt davauf 3 Rarten,
twovon er bad oberjte offer, bic Geiben anberm berbedt bor fidy
fingelegt und Ddie iibrigen tverben Dei Geite gelegt. Die Vor=
fand fieht num nad, ob fie nnter ihren 3 Bldttern eind fat,
bag einent ober wmehreven jufammengenomuten bou pent 4 auf
pem Tijdhe liegenden gleidy ift. Der Ronig gilt 13, bie Dame
12, ber Bube 11, bad 9(3 und bie iibrigen Wldtter gelterr nur
fo viel, al3 Yugen darauf ftefen. Wer mun 3. 9B. einen Kdnig
Hat, und eg liegen anj bem Tijde ein Qomig, eine 8, 4 und
¢in 92, oder eine 10 umbd eine 3, jo nimmt er vom Tijche fo
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oft unb o viele Bldtter teg, ald er aud demijelben 13 sujam-
menihlen fann; aud) nimmt er mit feinem Blatte die Hiufchen
ber anbern Mitipreler tweg, bei denen er dad ndmlidje Blatt
oben auf ihren Haufen fiegen finbet; o wie aud) die Haufden,
too bie oberften Bldtter von verjdyiedenen Haufen beim Fufam:
menvedhien der ugen fo viel betragen, alg fein Blatt; twernn
3. . bei Ginem bie 9, beim Broeiten die 4 und beim Dritten
ein A8 tvdve, wnd er Ydtte einen RKbmig, fo nimmt er allen
Dreien ihre Haufhen Ravten und Tegt fie vor fich auf einen
Haufen; dad Blatt aber, womit er alled diefed nimmt, mup er
allemal oben auffegert; bdaher nimmt Dder Nachbar daz zujam-
mengebrachte Haufchen jogleich durdy ein andered Blatt von bem
gleidhen Werthe wieder weg. RKamn einer nid)té weglegen, jo
muf er eind von feimen in der Hand habenden Bldttern zu den
anfangd aufgelegten 4 Rarten auf ven Tijch legem. Hat aber
einer Blatter in der Hand, die fid) weber unter Demen auj dem
Tifche, nach oben auf ven Hiujden dev anbern Gpteler befindern,
3. 9. eine 9, Diefe lige aber oben auf feinem eigenen Haufen,
jo braucht er diefe mid)t auf Ddem Tijeh zu legen, jonbernm er
fegt fie auf jeinen eigenen Haujen, auf bie 9. Dasd Wegnehmen
ober Hinlegen geht nad der Vorhand und Keiner barf e3 efer
thun, a3 big ifhn vedhtd Herum bie Meibe trifit. Sind bdie
Rarten vom erften Herumgeben alle weggejpielt, jo twerden die
ebrigen vom Gpiele vertheilt, und jollten, tenn Seber zum
atueiten Male eine gleiche Wnzahl Bldtter erhalten Yot nody
pinige iibrig bleiben, jo toerden bdiefe auf den Tijd) offen hin-
gelegt.  Wer ben -lepten Stich madht, nimmt die auf dbem
Tijge liegenden Karten alle am fig, er mag fie mit einem
feiner Bldtter zujammenzdhlen fnnen ober nidf, und tver pon
Denen, welde Kartenfufchen vor fich haben, bie meijten Bldtter
fat, gewinnt dem Pot, mworanf der folgende von Meuen mijdht
unb giebt.

10*




148 Bod).

9. Podj.
Bu biefem Spiele ift aundchjt ein Brett erforberlich, bon
weldhem wiv hier Abbilbung geben.
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Ga thnnen an biefem Spiele, 3 twelchent die vollftandige
franzbiijde Karte bon 59 Blattern erforderfich ift, 3 bidg 6
Spieler Theil nehmen; unter 3 find nicht zuldffig wed bei melt
alz 6 permindert fich dad Snferefie ez Spield ju jefr.

Der, von teldyem dad erfte 9z anfgervdhlt wird, it erfter
@Qartengeber.  Er (ajt vedts abheben, und giebt linfd herum Sedet
5 Karten, exft 8 und bann 2. Rernt ex fich jelbit auch bie Kavten
gegeben hat, Secft er dad ndchjte Blatt, und died it Trumpf.

Qor Begiun des Spieled felt jedev Gypieler in jede der HReihew,
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bie Dad obige Brett bezeichret, audgenonunen in die uuterjte, 1
Marfe, und dbamit dic Marfen aud der einen Reife nicht in
i anbere gejchoben werben, miiffen die Reifen durd) Fleine, elwvasd
erfhabene Leiftchen von einander getrennt jein, an dem Rande aber
biivfen fie feine Qeiften Haben, damit fich der Sap leicht Gerab-
wehmen [ifit. Hat jeder Spieler jeine Kavten bejehen, fo witd
angejagt, 5. §., wer dag A2, ben Rénig, die Dame in Atout hat,
3ieht, wad i per mit A3, Kbnig oder Dame Degeicneten Heibe
fteft: bei dem Sequenz entjcheidet der Hichjte, et gleichen Se-
quenzen in Nebenfarben entjdjeidet dic Vorhand.

Um e Sap fiiv bie Mariage zu zichenm, muf man Konig
und Dame tn Trumpf zujanumen Haben.

Qommt eine ber auf dem Brett bezeichmeten Figuren obder
Bufammenjepungen in einem Spiele nicht Hevausd, jo bleibt Dder
Sap dafii ftehen, der nene Sap fommt Hingw, jo oft jich) der Fall
mwicderfiolt, und Der ieht dam Alles, weldher das Blatt oder die
Bufommenitellung zundidijt befdmmt. Sind alle Anjagen gezogen
— unb e& ift dazw ndthig, daf man dasd Angejagte borzeigt — o
fommt die Neihe an dag Poden. Hat namlich) bdie Vorhand,
ober et dieje pakt, eine der sunddhit Sipenden 2 vder mehr
Bldtter von gleichen Werthe, 3. B. 2 Kbnige, 3 Buben, 4 Sechien
2., 1o jagt fie: ich poche, und jept zugleid) in die oben angegebene
Rubrif eine beliebige Unzahl Marten.

Seber der anbern Spieler, tweldjer ebenfalls gleiche Bidtter in
jeier $Hand Hat, jagt danm, wenn er den Anbern fibevbieten 3u
fisnmen gloubt i) Halte ed, und jeht dabet chen jo viel Marfer,
ald Jener audgeboten fat, in die Rubrif. Glaubt einer von denen,
welthe gefhalten haben, baf feine Kavtew befjer find als die ded
Yudern, jo jagt er: ich poche nach und jelt dawn meuerdingd
eine Beliebige Anzafhl Neavfen zu den iibrigen, weldje rwieder von
ben Andern gefalten werden, woranf ed Jedem freifteht, nodymalsd
nachzupochen, nur nicht dem, welder zuerft nadygepodht Hat.

Wer dad Nachgepodhte nicht mehr mithalten will, fritt von
et @piele zuviiE und giebt dad bereitd Gefepte verloven.

Wird nicht mehr nachgepocht, o zeigen die, weldye sugelet mit-
Balten Haben, ihre Anjage anf und der 3ieht Alled, der bas hichite
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Ruiftitiid Hat, wobei aber zu merfen ift, baf nidht 3 Blitter jum
Sunftitiid evforberlich find, jondern dad fchon et gleiche dazu ge-
nitgen.  Bei dem Pocjen finden verjdhiedene Feinfeiten Statt,
3 9. dafs die Borhand, weldje mit einer jchwacien RKavte zuert
podht, einen ftarfen Ausjah madjt, um daburd) die Andern etngi=
idhitchtern, ober bap Einer, Der nicht viel hat, ftart nadypocht
in gleicher ABficht; oder baf Einer, ber eine ftarfe Anfage Hat,
3. 8. 3 Rinige, ober 3 A, oder gar ein geviertes Kunitititc
auerft nue etnen Heinen Audfap madyt, um pen Andern zum Nady
pochen zu verleiten wnd dann jelbit noch mefhr nadjzupoden.

St ber Pody entjdyieden, jo fpielt bie Borhand aud und die
Rarten gelten babei nad) der natiivlichen Folge. Ter bad Hodite
Blatt hat, nimmt ben Stid); wer aber nicht bebienen famm, darf
audy fein Blatt zugeben.

Wer den Stid) genommen Hat, jpielt dann auf’s Neue aus,
und fwer fein leptes Blatt aud der Hand auajpielt, befommt, ohne
baf bie, weldhe bie Farbe noch i Der Hand haben, zugeben
pitefenr, von febem Mitfpieler jo viel Marken bezahlt, ald er
nod) Karten in der Hand Hhat.

{ 10. Rabonge.
i Y 9n der Rabouge fomuen jivei oder jo viel Spieler Theil
i Bk sehmen ald irgend tollen.

Man fpielt e3 mit mehreven volljtdndigen Spielen der fran=
sofiichen Karte, je mehr, dejto beffer, wenigftend mup man aber
auf jeben Spieler ein volled Spiel vedmen.

! Alle dieje Ravten twerden gut unfer einaiber gemijcht und
j i ¢3 nimmt dbann jeber Gpieler davon fo viel Mal fieben Bidtier,

!
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i als vollftiudige Spiele auf ihn gevedhnet jind. Diefe mifcht ev
! Bejonbers, Ydft fie von jeinem Nachbar zur Rechten abheben und
fegt fie bdann verbedt wor feinen Plak Hin, Den Jeder nad

! Belieben wahlen fann,
. !1; Diejes verdedte Haufden wird der Stod genannt; Haben
i Alfe ifren Stod gelegt, fo twird bdad oberfte Blatt aufgededt,

£ und twer bad Hodhfte Hat, legt an.
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Die Reihenfolge der Karten ift die natitrliche; bei der Beftin-
mung ded Anlegens aber gilt ber Ronig ald dasd hochite Blatt.

Bon bem ganzen Vorrath der Karten, die jehr tiidytig gemijcht
fein miifjen, nimmt nun jeder Shielev eine beliebige Anzafhl, jedod
ungefihr jo viel, ald bei gleider Pertheilung anf ihn fommen
mitfjen.  Der, an weldem das Anlegen iit, nimmt von diejen Bldi-
tern 5, mijeht fie und legt dann dad erjte mitten auf den Tijd).

Diejes erjte Blatt Heifit der Audleger und alle andern Blit-
ter von Derjelben @rbfe mwerden ebenfalld offen auf ben Tijh
geleat, jobald fie {ich zeigen.

Der Anjongende legt die mod iibrigen 4 Blitter, bie er in
ber Hand fat, vor jeinen Plap offen Hin und Hot dad Redt,
dazu 4 Paufen zu legen.

Sinde fid) bei diefen Bldttern nod eins, weldhed unmittelbar
aufrodrtd anf dad auj dbem Tijd audgelegte Blatt folgt, jo legt
er 3 barauf, und cbenjo jeded, weldjed er auf dieje Weife nod
103 werden Eamm.

Bei dem Qegen feiner Hanfhen muf nan darauf jehen, dap
die Bldtter ju untevit fommen, welde man auf ben Ausleger
sulept legen mup.

Dat der Eine jeine Karten gelegt, jo fommt per sundchit
tethtz Sipende an bie Rethe, und biejer legt dann ebenfalld zu-
erft auf bie Tijehhaufchen und dann auf jeine eignen Haujdyen.

®ann man ein Blatt von dem Stod legen, jo muf man
diefed vor dem aubern Blittern vorziehen, weil & doppelt bezahlt
wird, wafhrend man bdie andern Blitter nur einfach besahlt. it
a3 obevjte Blatt von dem Stod benupt, jo dreht man dad nddjt-
folgenbe tieber wm und fjo fort.

Wer dpen Stod suerft gany abgelegt Hat befommt von jedem
der iibrigen Gpieler jeded Blatt, weldjes bdiejelben nod) in ihrem
Gtod Haben, mit 2 Marfen begahlt, und ehenjo dev ndditfolgenve
und alle andern, die ihren Stod (o3 werden. Wenn auf eined
ber Tifdyhaufcgen dad 13te Blatt gelegt wird, d. §. dasd, tweldjes
nnmittelbar bor dem Ausleger vorfergeht, nidmlid) bei der 10,
bie 9, bei der 6 bie 5, et bem A3 der Kbmig 2., fo ift eine
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Rabouge voll, und wer bdied Schlupblatt legte, nimmi Ddas
Hiujchen ober die Rabouge an fidy.

®eht dbad Spiel 3zu Ende und einer ber Spieler hitte bdie
fitnjte Qegebldtter nicht mefhr, jo (aft ex fid) von einem der anbern
fo viel geben, al2 ihm fehlen. Sind feine Karten nehr zu ver-
legen, jo wixd bon den bereitd vor den Spielern liegenbden Haufchen
nod) jo biel auf die Tijhhaufchen gelegt ald geht. Kann feiner
mehr etwas fegen, jo ift dad Gpiel beendigt. Wer bie meiften
Rabougen Hat, beformmt dann von jedemt Undern jo viel Mal 5
Lointd Dezafhlt, ald fie weniger Rabougen Haben wie cr. Dieje
Bezahlung geht der MReihe nacy rvedhts Hevint

Hat der Hauptgetvinner von allen Spielern feine Marken
befommen, fo (dft fich dex, weldher nach ihm die meiften Rabougen
hat, auf gleiche Weife bezahlen und nad) ihm alle Uebrigen, o
paf alfs ver, twelcher bie alferwenigften Haf, an alle Mebrigen
Besaflen mup.

Siud bie Rabougen bezahlt, jo erfolgt bdie Bezahlhing ber
Bidtter. Hier Lefommi der, welcher die wenigften Hat, von den
Ulebrigen jo biel Mal 1 Voint bezahlt, ald jeder devjelben mehr
Bldtter hat, nady ihm Dder ziveite Niedrigite, dann ber Dritte
und jo fort, twie bei Bezahlung der Rabouge, jo dafi aljo der,
welcdher bie meiften Bldtter hat, an alle Uebrigen bezahlen muf.

Man jpielt Rabouge aud) noch mit der Vevdnderung, daf
Seber, ber am Spiele ijt, wenn ev auf die Tijdbldtter nichtd mehr
Tegen famum, zuerjt jeinem Nacdhbar zur Redyten auf defjen Haufen
mit Audnahme ded Stod3, auf> und abivdrtd legen famn, wad
darauf papt und wenn er Hier von feinen Kavten nidhtd mehr
(08 werben fann, aud) feinem Nachbar zuv Linten. Died Dat
aber bie Unannehmlichteit jehr haufiger Hin= und Herlegerel mur
Splge und man jpielt daher Rabouge mur felten jo.

Eine anbere, hanfigere Spielart ift, daf3 jeder Spieler mur einen
einzigen Haufen legt, dann aber undchit jeinem nidyjten Nachbar und
dann allen Mebrigen, ved)td herumt, auf- unbd abwirtd aufpadt, wasd
auf deven Bldtter papt; dabei ift jedoch al& Gejes 3u beobachten, dafs
man feinen Nachbar nur bann etwasd aufbiivden darf, wenn nan
auf die Tijdhblatter nichtd mehr legen fann, — Ddaf ber Fundchit-

|
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fipenbde, rec)td hevum, federzeit suerjt aufgelegt exhalten mufs, —
und baf man dem nachher rvechts Sigenden erft daun geben
barf, wenn man diefem nichtd mehr auflegen fanmu.

1i. Das Spefulationsipicl (the Game of Speculation).

Das Speculationsipiel, englijhen Urjprungs, iird
mit einem vollen frangdiijen Spiele Kavten bdergeftalt gejpielt,
nafy jeder @pieler, deven Anzahl unbeftimmt ift, 4, der Geber 6
Points einjept. Nun evhilt Jeber 5 Bldtter, dag folgende Blatt
ioitd ald Trumpiforbe aufgewdhli. Die Karten gelfen wie im
Whift, Wer in feinen 3 Blittern den Hiochjten Trumpf fat, ge-
winnt den gangen Einjap. Der Jufaber diejes Trumpied mwird
nidht gleid) offenbax, iweil Niemand jeine Kavten bejefen darf,
fondert Der Vorjpteler legt bie oberfte jeiner 3 Kavten auf, ofne
bie Beiden andevn gu bejefen; ift diefe fein Trumpf, jo legt fein
Nachipieler feine obere Kavte auf u. j. f.

Wenn der Vorjpieler, ober cine bder folgenden BPerjonen,
eirtent Trumpf aufdedt, jo wird fdrmlich davum gehandelt. Da
jelbft die Trumpf-3wei den Cinjat gewinnen fann, wenn fein
anberer Trumpf Hevaud fommt, jo fann der Handel ganz vors
theifhaft werden. Dod) jteht e dem Juhaber ded Tvumpfed fred,
dem uid- oder Ueberbietenden den Trumypf verfaufen zu wollen.
©o wird bdad Spiel fortgefeht, bid alle 3 Blitter ded Spieled
aujgedectt find, wo damnn der Juhaber des hiodhiten Trimpfed, er
mag thn gefauft oder in den Hianden Haben, den gangen Einjas
getvinnt.

Darvauf giebt der Geber von Neuwem, bid jdmmtlidhe Karten
De3 Talons audgegeben find. Shun twird aufgemijcht wund ea
giebt Der folgende Spieler.

Gollte bei einer Tour gar fein Trumpiipiel Heraud ge-
fonumen fein, jo bleibt der Cinjap ftefen und gilt im Folgenden.
Enicle doppelt.
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12, Tontine (le jeu de la Tontin).

Die Tontine ift ein franzdiijdes Brovingialjpiel, weldes
von 12, 15 und mefreren Perfonen mit einem vollen Spiele von
52 Rarten gefpielt wird. Bor Beginn bed Spield veveinigt
man jich iiber die Pohe bed Ginjaped, und nadbem wegen ded
®ebend gelooft, gemijcht und gur Linfen abgehoben it, legt ber
®eber, rvechtd Herum, vor jebem Spiefer ein Blatt offen hin.
Die von jedem Spieler in eine Spielihale zu jependen 3 Point2
toerden auf folgende Weife verjpielt.

Wer einen fonig erhlt, zieht 3, eine Dame 2, einen Buben
1 Point ausd der Schale. Wer eine Jehn Hat, getvinnt und be-
zabit nichts. Wer ein A fot, bezahlt Ddafiiv jeinem Nachbar zur
Qinfen 1 Point, fitr eine Bwei 2 Pointd an den sweiten Nadybar
lints, fiiv cine Drei 3 Pointd an ben dritten Nachbar ur Linfen.
FWer eine Vier Gut, fept 1 Point in die Schale, filv Fiinf 1 Point,
fHir Sechs 2 Pointd, fitv Sieben 1 Point, filr Acht 2 Points, fiir
Peun 1 Point. Die Jaflung muf jogleich erfolgen, indem Keiner,
wenn ivieber gegeben ift, BVegahlung forbern baxf. Sind alle
Bliitter cines Spieled aujgejpielt, jo ift eine Tour aus und ber
Spieler sur Rechten Defjen, weldjer gemijdt hat, giebt nun Karten.

9Wer bie verabredete Summe verloren hat, it tobdt; er fann
jebody wieder aufftehen : denn jollte 3. B. dev erjte Nadybar redhta
1 Az, ober der zweite eine 2, ober Der britte Nachbar eine 3 be=
fommen, jo erhilt er vejpective 1, 2 oder 3 Points, und fann da-
it wieder fortipielen. So lange er todt ift, befommt ex feine Kavten.

Piemand fann mehr verlieren, af3 die vor Beginn ded Spieled
audgemadyte und auf's Spiel gefebte Gummie (man miifte denn
gon Neuem anfangen), indem Feiner der Spieler jemald mehr
bezablt, al3 er von der audgejeften Summe nod) vor jid) Hat,
@elbit wenn eine Perfon wieber auffteht und bazu 1 Point ge-
toonnen fitte, und erhielte nun eine 3, wofiic 3 Pointd zu zahlen
find, jo fann der Gemwinner dod) nicht mebr, ald ben nod) bor-
handenen Point von ihm verlangen, aud) darf er benjelben nidt
nadyfordern, mwenn er um weiten Male wieder aufftehen und
jeine Rajje in befjere Umftdnde Fommen follte.




	Seite 133
	Seite 134
	Seite 135
	Seite 136
	Seite 137
	Seite 138
	Seite 139
	Seite 140
	Seite 141
	Seite 142
	Seite 143
	Seite 144
	Seite 145
	Seite 146
	Seite 147
	Seite 148
	Seite 149
	Seite 150
	Seite 151
	Seite 152
	Seite 153
	Seite 154

