Sedyster Abjdmitt,

COTNN

Hazacd- oder Gliidis-Spiele.

Obgleid) alle Ravtenjpiele (die Patience vielleidht allein qus-
genonunert) diefen Namen mehr oder weniger verbienen, Hat man
ihn dodh borzugdieife den nachfolgenden Spielen gegeben, deren
Charafter Houptiadlidh bdarin befteht, daf ein Spieler Bank
Tegt, b. §. eine grofere oder eineve Sunume audlegt und daf
alle anberen Spieler gegen diefen Etmen fpielen.

Al ein weitered dhavatteriftijched Beidhen der Hagzarbipiele
Pat man aud) angegeben, dafy dabei fein Trumypf ober Atout
gilt, und in bdiefer Beziehung Idunen einige der in dem fiinften
Abjdhnitte aufgefithrien Spiele ald Hazard-Spiele bezeichnet wer-
ben, find auch in der THat YHier oder dort ald folde in bdad
gegen alle Glitd3-Spiele erfafjene BVerbot eingejchloffen worbden;
allein biefe Begeidhnung ift dburdjausd nidht ridhtig, denn audy bei
meBreven bder vorn aufgezdifhlten Spiele wird fein Trumpf ge-
utacht, 3 B. bei bem Figurenjpiel, der Portugaleje 2c., umd
gleidgtoofhl gehoven aud) diefe zu den allerunjdhuldigjten Spielen.
Wollte man logijdj-confequent bleiben, jo mitfte man aud) Bettel-
mann ober Aushungern, ieldjed die Kinder zuveilen mit cin-
ander jpielen, ein Hazard-Spiel nenmen.

Uebrigend fann man jeded Spiel zu einem Gliids-Spiele
madjen, wenn man den Point, um den fie gehen, fo hod ftellt, daf
et dbie BVermigendverhiltniffe ded einen ober andern Spielerd fo
toeit iiberfteigt, um beffen ginzlichen Ruin herbeifiihren su Fonnen.
Allein das (dft fid) allerbingd nicht lengnen, bafy die vorzugsiveife
fo genannten Hazard-Gpiele viel mehr Gelegenheit bieten, bex
Letbenjchaft den Biigel dhieen zu lafjen, da der cingelne Spicler
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Hier ben Sap willtitvlicd) bid au einer ungeheuven Grofe evhofen
famt.  Deshalb faben aud) die Regievungen, toeldje dic Vevor-
mumding ifrer Staatd-Angehivigen iiberfaupt jehur [eben, 3 fitr
nthig evachtet, hier burd) Verbote einguidyreitenr, wm jo Meenjchen
pon veifen Safren aber wnveifem Verjtande vormumdidhaftlid) su
befitten, ifjren eigenen lntergang herbetzufithren.

Wie o2 aber in der Welt fo oft zu gejdhehen pilei, werden
dbie Hozard-Spicle trop (oder wegen?) Dded BVerbotd nody jehr
haufig gejpielt, und ijt died allerdings fiir bie Spieler um o
perfocender, aber auch um jo gefarhlicher, tweil su allen dicjen
Spiclen gar Fein Stubinm gehirt, fondern bdasd blinde Gliict
waltet, fo viel aud) cingefleijhte Spieler von Wahrideinlicyfeits-
berechuungen jcdhwagen migen.

Wenn wir mun aber bdiefe Spiele Hier mit anfithren, ob-
gleidy fie verboten find, jo gejchicht e bezhalb, wetl man Jidy
burd) die Renuinif ber Regeln bvor groperen Verlujten, 1ma=
mentlicy aber vor BVetrug johitgen tamm, weldher bei den Hazard-
fpielen twafricheintich Ofter geiibt twird, iwie bei bem joge-
nannten Commerces ober Gefellidafta-Spielen, obgleich) man an
Bifentlichen Ouden, uud mit unbefannten Spielevn, aud) bei bicfen
jefr vorfidhtig fein muf, wovauf wir namentlidy unerfafhrene
Manner anfmerfjonr machen.

i, Bliidpern oder 4, 8§, 9.

[

! Dad B (i dyern bejteht davin, daf man, naddem man einen
i usiap gemadit Hat und diejer gehalten worden ift, abheben laft

‘,‘ | I und bann  die KRavten einzeln offen ouf den Tijd) legt, indbem

‘1 1 | man dazw jagt: bei bem erften S 1, bei dem stoeiten 2, bei

g bem Driften 3 w. §. f. bi3 zum Sbnige. Trifit bas genannte
I

Biatt mit dem gelegten zufammen, jo Hat maw gewonnen und
fingt dam tvieder vou vorn an. BVon dem Halten gilt dafjelbe, ‘
mwad beimt Qandadfnedt gejagt wird. Sobald der BVanquier ein-
? mal verloven fat, geht die Banf an den Folgenden fiber.

Auf die Farbe fommt ed bei dem Bujammentrefjen bed ge-
naniten Blatted mit demt, wad man legt, nidht am.
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2. Hanjeln,

Der Banquier legf aud einem vollftandizen Whijtipiele, oder
tn Grmangelung eine2 joldhen auch and einem franzdiijchen oder
beutjchen Biquetjpiel bon 32 Bldattern 3, 4, 5 ober nod) mehr (fe
nach der Safhl der Spieler) mbglichit egale Hanfchen verbectt neben
einander auj den Tijeh. CEiner bder Pointewrd — welde fich
baritber zu vereinigen fHoben — ftigt eind diefer Hiaujhen aus,
b. . er iiberweijt e3 dem Banquier ald diefem gehirig und es
barf dann nidgt bavauj gefebt wevden. Auf die andern Hiufden

" jepen die Gegenjpieler (Pointewrd) nach Belieben. Sind alle
@de gemadyt, fo twerden Ddie etwa nidht befehten Haujchen ald
ungitftig bei Seite gejchoben, bie iibrigen aber aujgedectt. Wo
bas unterjte Blatt Hoher ift, ald dad bed BVanquierd, gewvinnen
bie Potnteurd; wo e3 niedriger oder mit dem bes Banquiers
gleich ift, verlieren fjie.

Dem Banquier fteht dad Redht 31, einen Hiochjten Sab 31 be-
jtimmen, den ein Pointeur machen.barf; die Pointeurd aber diivfen
jeder Diefen Dochjten Sab auf ein und dafjelbe Hinjdhen jepen,
wenn jie zu demjelben vielleicht bejonbered Vertrauen Haben.

Die Banf pflegt djters der Reihe nad) au wedhieln, doch ijt
Niemand gezoungen, jie zu nehmen.

3. Lengfucdit.

Jtachpem der Banthalter die Karvten gut gemijeht Hat, laft
et fic von fjetnem Nachbar jur Nedten abheben und madt
einen befiebigen Ausjap. Jit biejer ganz ober theilweid gehalten,
jo {egt man ba2 oberjte Blatt linfs Hin und vad jiveite vedits,
dann aber jo lange eind in bie Mifte Dazwijdhen, Hid eing von
dent Deiben zuerit gelegten Bldttern hevansfommt: Ddad linte
oder oberite Blatt ijt fitr den Vanguier, dad vedyte odber 3iweite
fiiv ben Poinfeur, und Der getvinut, defjen Blatt guerjt exjcheint.
Ein Plide ift gan filv den Vanquier und ¢3 wird alfo danad
fein Blatt tn die Mitte gelegt, joudern . gleid) wieder 2 neue
Bldtter linf2 und rvedhts.
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©o oft ber Banquier gewonnen Bat, muf er eine Pauje
machen, bamit neu gehalten terbe.

Gewinnen die Pointeurd, fo geht die Bant der Reihe nad
red)td Herum tveiter.

®eht bdad ©piel zu Enbe und bie beiden gelegten Bldtter
find nicht mebr darin (bag allerlepte Blatt gilt gar nidt), jo
fhiebt man bie beiben gelegten Bldtter von dem Haufen Herunter
und mijdyt die iibrigen new auf, worauf man den abfheben l4fkt,
ber ben ©af gebalten bHat, bei mehreren Theiluehmern ber,
meldyer bem Banquier zunddit ved)ts fipt.© Bei dem Anfmijchen
ber Karten, nadjpem dad Spiel durdy ift, fteht ez Jebem frei,
feinen Sap ju retiviven, wahrend des Abzuged aber darf tweder
ber ‘Pointeur vetiviren, nod) der Banquier eingichen, nod,
tvie oben ermdhnt, ein Blatt ablegen. Haben bden ftehenden
Gat mehreve Mitpieler in eingelnen Pojten gehalten, und es
jagt Ciner va banque, jo geht die3 vor und Jene miiffen
suriiditehen.

TWenn Jemand in ber Hinterhand etivad gehalten Hat, jo
fann man e ifm in ber BVorhand, welde vechtd Herum geht,
abnefymen, jebod) nur’ nac) bem vorigen Wbjdhlage und nidt,
wenn fdjon ein newer erfolgt ift, weil nad) bemfelben bdie Lage
der Rarten fitr ben Pointeur entweder fehr giinftig ober jogar
unbedingt fiiv ben Gewinn entjdjeidend jein fann. Ebenbdiesd gilt
aud) fitr bag va banque jagen. Nad) jedem gewonuenen Abjdlage
fteht e3 bem Banquier frei, einzuftreidhen und die Banf an den
nddyften zu itbertragen.

Jit bas ftefende Geld nidyt ganz gehalten worden, jo zieht
der Banquier das nidt gehaltene ein, und er braudyt bei eimem
fpdatern Gewinn nur fo viel halten zu laffen, ald nen ujommen
gefonmen ift; will er aber, fo fann er jeber Beit nodh nadhiepen,
tenn e3 ihm Jemand Halten mwill.

4. Onze et demie.

Diefed Spiel ift dem vingt et un gany dhnlic) und weidt
bavon mitr in Folgenbem ab;
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Die drei Bilber gelten nicht 10 Points, jondern nur 1/,. Jeber
Spieler muf feinen Sap madjen, ehe er ein Blatt befommt.

Obne verlangten Kauf erhilt Jeber nur ein Blatt. Geborned
onze et demie ijt dasd AS mit einem Bilbe. Das A gilt 11 obex 1.

Wenn e3 vorher audgemadt ift, jo fann man fid), wenn
man ein AS hat, fiiv einen nen zu machenden Sap ein Bild
dazu ausbitten, in tweldem Falle einem ber Banauier eine
Rarte aufwicft, und dieje Forberung fann man dreimal wiederholen.
Sdlagt man ein Bild auf, jo erhdlt man fiir den nen gemadyten
©ap ein geborned onze et demie bezaflt, ift e3 Yein Bild, jo zahlt
man den Sap.

Da 3 Bilder gegen 10 anbere Karten in dem Spiele find, hat
ber Banquier feine andeve Wahridemlicteit fiir fich, ald ein Drit-
theil, dedhalb wird er gut thu, dad Bilberfaufen zu dem N3 ent-
weber gar nid)t zu geftatten ober dod) nidht biter alg einmal.

Nod) ift eine fiiv den Banquier hidjt nadhtheilige und dezhalb
eigentlic) nicht zu geftattende Variation, daff man, wenn man zu
bem Bilde ieber ein Bild ald erjted Blatt fauft, died ebenfalld
aufbect, und davauj jo fauft, wie auf bag erjte Bild, bies aud) fo
lange fortjept, ald man zu den nen angefauften Bildern abermald
ein Bilb al8 erfted Blatt exhilt. Auf diefe Weife fann der Pointeur
i einem ©piele 5 bid8 6 Geborene befommen, wihrend dem
Bangquier nwur eind bleibt. — Aud) fommt e3 auf die Erlanbnif
ve3 Banthalterd an, ob auf ein aufgedecdted Bild nur ber jepen
barf, bemt e gehort, ober ob ed Den iibrigen Spielern geftattfet
fein joll, barauj susufepen.

Dem Banquier fteht ed frei, einen Hio dhften Sap zu Dbe-
frimmen, und mehr ald er aufgelegt Hat, fann er nidht verlieren,
aud) wenn e3 zur Bezahlung aller Getwinne zulept nidht ausdreicht.
Jn biefem Falle wird immer die BVorhand zuerft bezahit.

5. Pharao oder Pharo.
Bei ber BVereinigung sumPharo fpielen ift unddit exforber-
lid), dbaf Einer der Gejelljhaft Ban¥t madt, d. §., daf er eine be-
ftimmte Gumme Gelbed andiept, auf welde von den Pointeurs
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gejnielt wivd. JSn der MRegel pilegt er diefe Swmme 3u benemen
wid zeigt an, ob bag Gange auf einmal gehalten mubuz joll ober
wie ftarf der Hochjte Point jein doyf. Der Banquier befommt
ein getwdhnliched Sprel Karten, 52 Blatter enthaltend, bie Pointeursd
aber aud einem andern Spiele ein Buch, d. h. jedber 13 Karten,
ndmlicd) von 1 bi3 10 und die 3 Bilber. Der BVanquier mijcht
die Karten, [(dft cinen der Gpielenden abbheben und wavtet mum,
bis Jeder feinen ©op gemad)t Hat. Dies gejéhieht, indem jeder
Eingelne aus 13 Rarten eine ober mehrere wdhlt, jie offen auf den
Zijd) legt und mit einer belicbigen Summe bejest.  Nun 3ieht der
Banquier, nadbem er zuvor die unferjte Karte, welde weber ge-
winnt, nod) verliert, gezeigt hat, von dem Spiel Kavten, dad er
verdect in der Hand Hilt, von oben 2 Blitter ab und legt fie ofjen
auf den FTijeh Hin. Von bdiejen 2 Karvten gewinnt bdie erfte der
Banquier, dic zlveite getvinnen die Pointeurd. Fiic die von den
Pointeurs gewonnene Karte fann man jich den Sap entwebder gleidy
angzahlen laffen ober wan judht denjelben boppelt, dreifady ober nodh
bidher zu gemwinnen.  Fieht man den Gewinn nicdhtein, jo gefchicht
bad Fortiptelen dadurd), daf nan entweder ein Lappé oder ein
Pavoli biegt; diejed wivd duvd) ein nad) innen getneipted Ofr,
jened baburd) begeichnet, dafy bie gange Karte queritber nach unten
eingebogen joird. Beide wnterjcheiden jich darin, daf auf ein
Lappd ber Saty gweifac), auf ein Pavoli dreifacd), getwonnen wird.
Lerliert die Karte, fo wird bei Pavoli audy bder Sab verloven,
bei Lappé Hingegen bleibt e dem Pointenr.

Lon einem PVaroli fann man entiveder auj Six Leva
(le va, bad Giff, der Snk) ober auf Sept Leva iibergehen;
diejes gewinnt den Gap fiebenfach; bei Verlieven fallt die gejebite
Summe dem BVanquier zu.  Six Leva gewinnt fechdfach und der
Spieler reftet den Safg, wenn feine Karte auj bie verlierende
Seite fdllt. Dad Six Leva wirh beseichnet durdy Poarol und
dappé, d h. durdh ein Ohr und eine Querbiequug der ganzen Karte
an den verjdjiedenen jdumalen Seiten der Karvte; bas Sept Leva
bure) et Pavoli, ndmlid) durd) Einbiegung von stvei Cefen dex
Kavte. Ju eben biejer Art jpringt man von Six Leva auf Douze
Lova, vonSeptLevaanf Quinze Leva ., immer auf dad Dop-
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pelte, ndmlich vouDonzeLeva aufVingt quatre Leva e,
CEbenjo fann man vom einfachen Lappé auf ein doppelted Lappd
. dtbergehen.

Wad auf und vor der Kavte jteht, Gedeutet den ganzen Sas,
Wl man denfelben Halb, beseichnen, o legt man ihn neben bie
Karte.  Ein Viertel de3 Safes markivt ich unter der Gefe ot
favte; jo famt man entioeder bie Hilfte dea Gapesd gleich zahlen,
oder mai biegt sum Vortheil bded Vanquierd die andere Karte
queritber nac) auswendig ju; verfiert dieje aud, fo gehirt als-
pann ber gange Sah dem Banquier, gewinnt fie, fo ijt diefelbe
geborgen und vetivivt mit dem Sagp.

Die Summe einer jdon befepten Karte erhoher, Deift:
NMeaaf nehuen und wird dadurch) bezeichuet, bafy man gegen die
offent liegende 1och eine verbectte Rarte legt, und auf diejer den
einen Ga martict.

Sft bie Taille beendigt, jo fteht o5 jedemt Spielenden frei,
nachzujehen, ob anf beiden Seiten gleid) viel Rarten liegen, finbet
fich hierbei cine Unvichtigteit, jo Heifit died eine fausse taille
und der Banquier nuf alle Kavten ald gewounen  audjahlen.
Berdectte Kavten fpielt man, wenn man Miktvaren gegent  Has
Gypiel He3 Banquierd fegt oder wenn man, bejonders twenn
man im @O ift, nidht will, dafj die andern Gpieler einem mach-
fepen.  Hat man eine Rarte gewonnen oder verloren, jo muf
man fie nid)t eher tvegnehmen oder anbers markiven, big fid)
der Banquicr bvon der Michtigheit libergengt Hat. Wenn man
etne Rarte Dejept Hat, und will den Sap guriidnefhmen ober
jtatt Dbejfen einen anbern jepen, o famn jolches nur mit Gr-
laubnify ded Banquicrd gejchehen. —

allen beim Abzichen auj beiden Seiten gleidhe Ravten
{pli€), fo Hot ber Vanquier bdie Hilfte des Sabed gemwonnett.
Diefe famt man entweder gleic) 3ahlenr, oder man rathet, ob Ddie
erjte Ravte bes udchjtern Abjuged roth oder jchiwary jein werde;
Dat man  e3 getroffenr, jo- bezaflt man nidhts; im Gegentheil
berltext man den ganzen Sap. —

Fallt eine Kavte, bdie mit einem Laphé gebogen ift (jei e3
nod) jo Hodh), plié, fo geht ein Buch aud: bei etngebogerien

10

v. Pojert, Kartenfpie!
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Geen (Dhren) geht der einfache Sap verloven. — Jijt bie Bant
poit Bebeutung oder find viefe Pointeurd vorhanden, jo Hat
ber Banquier gewdhnlih o) einen Geliilfern, thm u ajji-
ftiven, bas (bul“\ etnzunehuen wnd audzuzahlen, und diefer hHeiht
Croupier

Lou den Betriigereien vorr Seiten ded Banquierd jo-
woll ald audy der Bointeurs, jchiveigen wir, und rathen Jebem,
ftatt fich it diefen bertraut ju machen, fich (ieber diefed gefdbhr-
lichen $Hazardipieles, zu befjen UAbjhajfung mit MRecht mn vielen
Gtaaten die ftrengften Verbote evlafjen find, ganz zu entjchlagen

G, Sdnitt,

Bu dent Schnitt wird die getwdhnliche jramzdfifde Kavte ge-
nonunen. Man mijdht fie gehdrig durch, und ftatt daf man
einent 2Andern coupiven [&Bt, coupivt man jelbit, indem man mit
irgend eintemt Kavtenblatte in dad vollftdndige Spiel einjdhneidet
und Sie Blevdureh entjtefende obere Halfte unten legt, und dann
bag Spiel umbdreht, jo daf bad unterfte Blatt oben in die Haud
au liegen fommf, Dedect durch das Blatt, mit weldem man ge-
jdinitten Hat,

Diejed unferjte BVlaft neunt man die Force=RKarte und 1wer
e2 fat, berfiert wur die Hilfte jeined gemadyten Safes.

Man zieht dain, tndem man dié Kavten in dev [infen Hand
fefthalt, die Deiben crften Bldtter ab, von denen dad jweite fiiv
bie ‘Ea-fnlcur»} geminnt.

Dad jededmalige erfte der jolgenden 2 WVlatter ijt dann fiiv
bert Banquier und dad zweie fiiv die Pointeurd, und der Van-
quier zieht von ber erften Karte dad Geld ein, nod) ehe er dad
siveite Blatt gezeigt Hat, tweil dbad Plié gang fiiv ihn ift.

Hat er von der erften das Geld eingezogen, jo zeigh er bie
atweite, zaflt Dad bavauf {tehende Geld aud und zieht dann evit
bie anbern beiben Bldtter Hevunter, twie die exftert.

I jedem Spiele darf bei bem gewdhnlichen Sdnitt feine Ravte

t werden, al3 bie man gleich u Anfang auf den Tijd) gebracht
inbet folglich auch fein Biegen ftatt. Jubefjen jpielt
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man Sdynitt. oudy mit Continuation, bei twelchearr  ebenfo
gebogen und weiter gefest tirh, wie Heim Pharao.

Bei bem Schnitt findet eine Hinftliche At Ser Mijchung ftatt,
bie faft nod) gefahrlicher ift, als die bei dem Pharas; man legt
ndmfidy alle Bldtter plié, dodh in e verichiedenen Haufen, ndne:
fich die 7 auj benm einen, die 7 auf ben andern dagegen, und jo
feet, auf jeben Haunfen inumer gleide Blidtter; dbann driict nwan
mit einer Mituze ober mit trgend einem arten Gegenftande auf
bem etien Haufen dad Eube der Bidtter dic obere vedyte und bie
untere (infe Gde anfiwdrts, und bet dem anbdern Haufen ebenjo
biejelben Gfen nicdermvdrtd; bann legt man die Geiden Haufen
aujammen, jo dafy mun dag evjte Blatt vom crjten Haufen auf
bag erfte Blatt vom giweiten Haufen legt 2. Dadurd centjteht
an der vedyten obern Seite, man mag dad Blatt fegen, tie man
will, zwijdhen 2 Bldattern cin fleiner Swijdhenrawm, wihrend bdie
Spilen der anbdern ziwei feft sufammendalten, jo dafs man tmuter
in biejen offenten Naune einjchiteiden muf, wettn man bdas Spicl
foje in ber Hand HAlF und gang leicht einjchueidet.  Hat nrai auf
bieje Wetje bdie Kavien in Tauter plids gelegt, o nimmt man
bag oberjte Blatt ab und legt o3 wnten hin: hietau§ zieht man
toieder dag oberfte ferunter, fegt dad 3mcite darauf und beide dann
berbedt auf den Tijh; ebenfo jdhet ntan mit dem tveiten, dritten
und brevten Paave fort, bid man mit dem gangen Spiele bureh
ift. Jft bad CSpiel auf dieje Ant arrangirt, jo gewinnt der Poin-
teur von alfen 13 Bidttern nur ein eingiges, man utag einjchuet-
Der, wo man will; foll noch ein ziveited Blatt getinnen, fo
nummt man wieder dad oberfte Blatt fort und legt e3 unten Hin
und verjafrt dann mit dem paaviveije auf den Tijeh legen, mwie
vorhin bejchricben worden ijt.

Ghenjo macht ntan ¢3 and), wennw nod) cin drittes ge=
twinnen joll.

Weam muf, um fich diejen Bovtheil 3u wahren, dic Kavten jeber=
jeit, wenn man fie beunt foivElichen ©piel abgezogen hat, verdedt aurf
den Tt legern wud-den giveiten Abzug ehen jo pavauf, bafy ndmlid
bie Rarten gang it dev fritheren Ordming liegen bleibei.  Bei dem
Wifchen darf man dann die Kacten nidht durdheinander jchieben, jon-

gl
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perit dad ganze WMijden muf in einem blofen Abheben beftehen
Um dad Auge ded Pointeurd zu tdujchen, pilegen betriigerijche
PBanquierd die Kavte zu mijhen, in gwei giemlid) gleiche Hailften
st theilen, die in der linfen Hand Tmhmmnng 3 falten und bie
anbere jcheinbar zivijchen bie Bldtter der erften eingujchieben,
fdfrend fic aber in ber That die ganze Halfte in ihrev beftehenden
Ovdbuung auf die anbere jdhieben, aber bie Spipen ber erften
$Hilfte in dic Hohe driicken, und zwar unt jo Hiher, je ndher fie
pemt EGnde fommen; bei diejer Mijchung faun jelbjt dasd jchavijte
Mge nicht leicht ettwad entdeen, twenn fjie jchnell und mit ge-
wandter Hand gemadyt wivd, und wn die Spieler noch ficherer
st tdujdhen, pilegt ber Banguier nicht jelbjt einzujchneiden, jonbern
Died cinen der Pointeurd thun lafjen.

Gs ijt fiiv die WVointeurd jdhiver, fic) gegen diejen Betrug
aut fichern; inbef famn er doch mur da Statt finden, oo man
Gelegenheit hat, die Karvten vorfher auj die angegebene tiinjtliche
vt 3w pripaviven. Audy ift der ganze BVetrug zu vernichten,
jobald man niv eine eingige Kavte im ©piele an eine anbere
Stelfe bringeft fanu. Am leichteften fann man den VBefrug
bavan entdecten, dbafy die Kavten tmmer in derjelben Neihenjolge
Bleiben. Bei dem Schnitt finbet feine Taille fausse Stait, ja
3 ift jogar nicht einmal nothig, daf das Spiel ridtig fei, und
3 fonnen 3. B. von einer Karte blod 3, von der anbern b davin
i 1, ohue daf ed ettvad jchabet.

7. Slifmild.
(Auch deutjdhed Pharo genannt.)

Siifmild ijt eigentlich nichtd, ald eine Abfiirzung ves Phavao.
(3 toird mit der deutjchen Rarte bon 32 Blattern gefpielt. Die Poin-
tenrd befommen nicht jeder, wie bei dem Phavao, ein Buch in die
Hand, Jondern die acht Blatter werben — A3 — Konig — Dber —
Unter — Behne — Neune — Achte — Sieben — auf den Tijeh ge-
Tegt und Jeder feht num auf eined diefer Bldtter, oder anf mehreve
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gugleich; in lepterem Falle 3wifchen A3 wnd fKonig oder zwijden
Unter und Sieben, twenn ev auf zwei Blitter fegen will und
in die Mitte bed Kreuzed swijdhen vier Bldtter, twenn er auf
alle vier jpielen mwill,

Gebogen fann Hier natitvlich nicht werden; man (it ftatt
bejfen ben Sap ftefen, tn welder Avt man will, aljo ganz, ober
theileife, ober fdhiebt ihm auf ein anderes Blatt, wenn man
etnenn Taujd) beabjichtigt.

Der BVanquier zieht, gang wie beim Bhavao, jiver Blatter
ab, nach denen er jede2mal eine Pauje macht, damit new gefept
werden fann.  Dad erfte abgezogene Blatt gift fitv ihu, das giveite
fiic bie Pointeurs. Fallt ein Blatt auj beide Seiten (plié), o
getwinnt der BVamquier den halben Saf. Dad unterjte Blatt
gewinnt aud) fier fitr die Pointeurs nicht, der Vortheil bdesd
Banquierd ift daher grdfer, da er jchont bet 16 Abziigen ein
Blatt voraug Hat, im Phavao aber erft bei 26.

5. Vingt et un.

Diefed Spiel ift framzbdiijchen Wrjprungs, toie {don dex Name
fogt. €2 toird von einer beliebigen Anzalhl Spielern mit einem
bollen Spiele framadjijher Karten von 52 Bldttern ober, Det
bielen Theilnehmern, anch mit mefreven Spiefen gejpielt.

Der burd) bad Loos  befrimumte Banfhalter giebt, nadhbem
Alle gefest Haben, fedem Mitipteler und endlich fich felbft
stoei Ravten. Die Vorhand . §. bder Spieler, weldher demt
Banthalter zur Rechten fibt, evfldrt Hievauf, ob er nod) ein oder
ntefreve Bldtter verlangt, weldhe ihm der Banthalter vom Talom,
ber Reihenfolge nach, gicht. Hierauf evfliven fich die Uebrigern,
und wenn diefe gefauft und eins ibrev Blitter aufgelegt Haben,
tauft dev Banthalter in derjelben Weife, Hig er genug 3u fHaben
gloubt,  Jept fegen Alle ihre Bldtter auf. Wer in diejen
mehr Augen 3aHlt, ald der Banthalter, gewinnt pon ifm einen
Cinjat: twer bdagegen meniger fat, verliert benjelben. Bei
gleiher Anzahl von Augen getoinnt ebenfalld der Banthalter,
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Hat einer durd) KRaufen mehr ald 21 Avgen befommen, jo ijt ex
tobt, mup feine Blatter weglegen und bverliert jeinen Einjap an
dent Banthalter. Hat fich der Bankhalter jelbjt todbt gefauft, jo
muf er allen Spielern, welde nicht todt jind, mag die Jahl der
Augen ifrer Blitter noch o gering jein, ihren Sap auszahlem.
Sede  Figur zaHit 10, jeded A 1 oder 11 umd bdie fibrigen
Kavten nadh der Amzafhl ihrer Blatter.

Wer geborene 21 erhdlt, . §. in den exjten zivet Biattern
affo ofue zu faufen, gewinnt bad Doppelte jeined Saped, wofern
nicht ber Vaufhalter ebenfalls geborene 21 Hat, in weldhem Falle
dann der Banthalter den Safh be3 Spielerd einzieht, wilhrend
er ihn dDoppelt getwinmt, twenn mir er, der Banfhalter allein
ein Geborened hat; von den iibrvigen aber erhalt der Bani-
Balter jebt gleidhymdfiq doppelte Jahlhung; Ddoch muf er bie ge-
bovenen 21 aufjeigen, ehe bie Uebrigen faufen.

$Hat einer der Mitpiecler mit dem Banfhalter eine gleidhe
Auzafl Augen gefauft, fo vetliert ev jeinen Ginjas. Der dem
Banthalter zur NRechten Sigende erhialt bdie Banf, wenn bdie
Karten zu Enbde find.

Bor BVeginn ded Spieled hat bder Banfhalter zu evildven,
einent twie hohen Einjab er annehnen will.

9. Piquet.

Piquet fpielen zvei Perfonen mit deutjchen Kavten, ovder
mit frangdjijchen, aud denen die 2, 3, 4, 5 unbd 6 genontme.

Man gebraucht aljo cin Spiel von 32 Blattern.

Dann bejchlieft man, bis auf weldhe Jahl (getwdhnlich) bis
auf 100 obder 101) gejpielt toerden joll. “Manche rechuen 4
Spiele auf eine Partie. Jede 10 redhnet man zu cinem Point,
find fitnf ober mehr Giner diber ben Fehnern, fo terben fie tvie-
per ald 1 Point geredynet.

Wer anjpielt, fibt im Bortheile. Daher zieht Jeder eine
Rarte aud bdem vevdectten Spiele, und tver bie niedrigfte Hat,
mijdht und giebt.
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Was die Folge bder Karvten Detrifit, fo fht daz A3 ben
Ronig, der Konig die Dame, bdieje den Vuben, bder die Behue,
bie Behne bie Neune u. i. f.

Der Mitipieler hebt ab. Der Spieler A, weldher mijdhte,
giebt damit, aber nie mehr al8 2—3 Ravten auf einmal. Seber
befommt 12 Karten, die iibrigen acht werben freuzweid auf den
Tijd) gelegt, oben 5, wnten 3 Bldtter. B Hat Vorhand 1md
Andjpiel. Gv fauft die 5 obenlicgenden Karvten und iwirft ebew
jo viefe bon  den jeinigen fort. A macht o3 ebenjo mit Bex
oret untenliegenden Vldttern. Auch fonnen Beide bdie Karten
liegen [afien, dod) muf A wenigftend 3, B iwenigjtens 2 Bldtter
egiverfern. -

Mian bebdlt bie Vldtter, von demen man die meiften Hat,
damit man einen guten Rummel in einer Farbe Habe.

Gern exfilt man and) die Sequenzfavien, Bldtter, die
in einer Reihe aufeinander folgen. Ehenjo auch die AR, Konige,
Damen und Buben.

Jun jagt B laut, wie grofy (wie viel Bldtter) jein grifter
Fummel (le roufle, le points) fei. Hat A einen grofern Runumel,
jo jagt ev: nidyt gut, und nennt feine Jahl. St die [ahl
per Bldtter gleich, fo werben bdie Augen oder Pointd gezdhit.
Gind audy die ugen gleidh, jo gilt der Rummel nicht.

Beim Jahlen gilt A3 11 Pointd, jebe der drei Figuren 10
. und die dibrigen bier Kavten 10, 9, 8 und 7 P.

Sft man Hiermit oujd Reine, o 3aHt der njpieler jeine
Gequengtavten. Drei in einer Reihe BHeifen eine Tertie, vier
eine Quarte, fiinj eine Quinte, fechd eine Seyte, fieben eine
Geptinte, adt eine Octave. Jit dad Blattt, mit dem cine Se-
queny anjingt, ein A3, jo jeht man Major Hingy, 3. B. Tertie-
Major. Fangt eine Sequenz vom Konige, der Dame 2¢. an,
jo berennt man fie danach 3. B. Tertie vom Kinige.

Der Anfpieler 3ahlE aljo jeine Sequenzen her und fangt
dabei von ber fochjten am. Hievbei erwdhnen wiv, dafy bie
Tertie 3 Pointd gilt, die Quarte 4, bdic Duinte 15, die Sexte
16, bie Geptime 17, die Octave 18.
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Wer die Hochfte Tevtie, Quarte 20. Hat, macht die geringern
bed Mitfpielerd ungiiltig. Z. B. A. Hat Tertie-Major, Tertie
von der Dame, vom BVuben unbd geringere. B. Hat Tertie vom
Konige. Da mm Tevtie-Major bie Tertie vom Kounige zu nidte
madt, o fann er aud feine geringeve Tevtie mitzafhlen. Ferner
mad)t jede Hihere Sequenz bdie niedere Fu nidhte. Wer alfo,
7 B. eine Serte fat, faun jeine Tertien, Quinten und Quarten
mitzahlen, obgleich der nbdere, der feine Sexte hat, die Tertien,
Quinten und Quarten von Hoherem Werthe befipt.

Rac) dent Sequengen 3aHt mai die Kavten, die man 3 ober

4 Meal hat, 3. B. 4 Ajje 2. RNur dic 9, 8 7 werben nicht mit-
qezdaplt. ﬁm jeded Gdedritte foerben 3 Pointd gegf‘ii][t Hat
Jemand 4 Afje, 4 Konige, 4 Damen, 4 Buben oder 4 Jehuen,
o gilt jedbe Gorte bavon 14 .

Bei Ddiefenn Gedritten und Gevierten macht twie bei den
Sequengen, jebed Hobhere dad Niedere ungiiltig. Hat dad
Hohere gegolter, fo wird aud) basd Niebere mitgezahlt. Bum
Beifpiel A hat 4 AZ (14 P. §. 0.) und 3 Behuen (3 B. j
fo adhl er 17, wihrend fein Geguer, bdev feine Gevievten von
A2 fat, nichtd 3dHit, twenn er aud) 4 Konige, 4 Damen und 4
Buben Hat.

3t Alled porbei, fo beginnt der Erfte audzuipielen, immer
eine auf einmal, unbd 3aHit fiir jeden Stich einsd zu den Ange=
gebenen.  Man  bebient mit gleicher Farbe, jo lange e geht.
Die hihere Karte fticht die niebeve. Wer den lesten Stich ge-
madyt hat, jpielt tvieder aug.

Mur der zahlt, welcher fricht und audipielt. Spielt Jemand
Rinig, Dame, Bube ober Jehne aud, jo 3AHlt er eind; iwirft
ber Unbere eine Hidhere Karte derfelben Farbe zu unbd fticht, Jo
3ahlt er auch eind. Gine einmal qudgefpielte Karte fann man
nidyt wieder suviicnehmen.

Wer dben lepten Sticd) befommi, 3dhlt bafiic 3 jtatt 1. Wer
bie meiften Lefen (Stiche) fhat, zAHlt dafiir 10 Lointd ficdh zum

Beften.  Haben Veide gleid) viel, fo 3dhlt feiner ettvad dafiir.
Wit Piemigen oder durd) Uufidyreiben mevtt ein Jeder an, wie
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viele Pointd er gemadht Hat. It dad Spiel noch nidht geendigt,
fo fdhrt man damit fort, bid die feftgejete Sah!l von einem der
Spieler erveidt ift.

Wil der, twelcher verloven Dat, tweiter fpielen, jo hebt man
bou Heuent ab, um u wiffen, wer geben und wer anfpielen joll.

Gewdhnlich vedynet man 4 Spicle zujammen, 3ieht die BPointa
Ded Einen von Denen Ded Undexn ab, theilt den NRejt mit 10 und
vechuet ben Quokient als Partien, doch fo, dafy 5 und mehr Reft
aud) eine Partie gilt. J. B. 44 find 4, 45 aber 5 Partien.

Haben Beide ihr Spiel fo weit gebracht, daf SJedem mur
4 biz 5 Pointd fehlen, jo Hat bder gewonmen, der Carte
blanche, b. §. feine Figur unter jeinen RKavten Hat. Der
Rummel folgt diefemn im Gewinnen nady, dann die Sequeny-
farten, die Gevievtert und Gebdrittenr, sulest die beim Andipielen
gerechuetenn Points.

Der, weldjer beim Jujammenzdhlen der Augen 30 3dblt,
ofne dafy er dazu ein Vlatt Hatte ausjpielen miifferr, 3df(t fratt
30 gleid) 90. Cin joldhed Honneur nemnt nan einen newnziger
ober NRepic.

Meu der Anjpieler erft durd) dad Anjpiel hoher Karten an
die Bafl 30 fommen und gelang ifhm dad, che jein Mitipieler
ihn idtberftecdhien fonnte, fo zdhit er gleid) 60 Points (eimen
Sedyziger ober Ric).

Wer alle Lefen macht, vedhuet dafitr 40. Man nennt dad
Capot oder Matid).

Haben beibe Spieler gleiche Rummel, Sequenzen und Lejen,
jo toerben bdie Nugen gezdhlt, bdie Jeder durch daz Stechen zu-
jammengebracht Hat.

Gejebe ded WViquetipiels.
Giebt Jemand pu viel oder ju twenig Karten, jo jteht es im
Belicben ded Anbern, ob er nochmalsd geben lajfen will, oder midyt.
Dat der, tweldjer anipielen mufy 1 viele Bldtter befomumen,
jo braudht er nicht von Newem geben zu lafjen, jondern Famn
bie Blatter abwerfen, die ev 1iber zehn Hat.
Wer, ehe er dag erfte Blatt ausdipielt, nidht aufweift, daf
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er Summed ober Sequenzen vidtig angegeben, ~ verlievt Ddieje
Points, wdahrend der Anbeve Allezd al3dgitlttg 2aHlt, wa3 er
pom Genamuten aufivetjen famn.

Wer etwad falj) angiedbt oder falih 3dHit uud jeinen Jrr-
thum nidyt bevichtigf, ehe er bdad erfte Blatt ausdgejpielt Hat,
und fein Witfpieler bemerft ben Fehler, der darj nun aud) baid
nidyt zdahlen, wa2 er in Wahrheit Hat, wdhrend bder Anbdere
Alle3 zdhlt, wad er Dat. £ .

®leidher Strafe ift der unterworfen, weldher mefhr Karvten
nimmt, alg er Hingeworfen Hat.

Wer fein Spiel twegwirft, in der Peinung, bap cr ver-
foven Yabe und Dernachy Jjeimen Jrethum cinfieht, darf nicht
foeiter jpielen, wenn jeine Karten mit den anf dem Tijdhe lie-
genden vermengt find.

Findet jich beim' Geben ein umgefehrted Blatt im Spiele,
fo jchabet e2 micht, jonbern ber muf e3 annehmen, an weldhem
bie Jeife ijt.

B
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