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Das SShiftfoiel.

1. Ginige ollgemeine Regeln ; fo Anfans
- gee fidy merfen muffen.

§e 1 en ibe ausfpiclet , o fanget mit bet
#hsarbc an, wopon ihe die mehres
en Cartent in ber SHand haben.

= $Habet ibe eirie ununterbrodyene

Kolge, 3. €. Konig, Datrte und Bauer, vder Dame,
Bauer und Jehen ; o ift diefes eini (iherer Ausfchlag,
weldyer allejeie die obnfeblbave Wuctuiig thut , daf |
i felbft ober euet Spiclgebiilfe in andetent Farbern
Bintet die SHand Fomet. adhet im Ausfpiclen mic |
ber bchitert von dergleichen evwabnen Folgecarten |
ben Nrifang , ¢ are dantt , daf ifrer fitnf an bet |
i

Rabl wacert. It biefert Falle {pielet bie niedrigfte,
Causgerommenen in Teumpf; als wovon fiets der
pochite suetft gefpiclet werden muf ) damii ibe ous
eures Spiclgebitlfen ober aurer Segerer Hand bas
g ober Dert Konig fallen machet , und durd) foldyes
SMictel eure 0bgedachte Folgecarten bie hochiten wets
Derte

$. 2

- ® &3 ift biefe Unneifung ni_eliﬁentb_ei{i aug detit Eriglis
fden Tractdtaen des Heren Hoyle jufammen geragens
un mit der e, wie diefes Spiel beemablen geubet wird,
gleichformid gemadht roosdents
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§. 2. $Habet ibr filnf der gevingften Teimpfe,unbd
babey Feine cinige gute Carte in andern Farben ;5 fo
foielet Teumpf aus.  SHierdurc) werdet ibr wenig:
ftens den Boreheil jniwege bringen , daf ener Spi¢ls
gebiilfe in die SHinterband gefeset wird, mithin mit
swo Ehartert , Davon ibm in der IMitte nur eine ein-
geben roiiede , (3 €. er batte A8 uud Dame ) jroeen
©Sridye madet. _

§. 2. TWenn ibr nicht mebr alg sween Fleine Teim-
pfe befiiet, dabey in o anbdern Farben basAs und
ben Konig , in der vierren aber gar Feine (o genannte
Renonce ) babet, fo machet gleich ju AUnfange fo viel
Stidye alg ibr Finnet.  Dedienet ener Spiclgehitlfe
in ciner von euren Farben nidhet 5 fo feset ibn (durdy
rociteres Spielen emer tod) nidye frepev Cavce diefer
Tarbe) niche in die Nothwendigleit, Teumpf vovjue
fesen, weil foldhes i Spiel ur febt machen magee,

§0 4 Sybr hadt feltennoehig, die von eurem Spiel-

biilfen ausgebradyte Farbe nacyufpiclen , wennihe
?:fu- eud) felbft einige gute Folgecarten yu fpielen babe;
8 wave danii, Daf eben davauf die eingige Moglich:
Peit Gerubete, it Spiel ju vetten obev ju gewinnen.
Unter quten Folgecavten werben die bereits oben ers
roehneen ununterbeodjenen ?)teigm ( Sequences’)
verftanden ; wennibt nebrilich KRonige, Dante, Dauer,
ober Dame, Bauer und Jeben habet.

~ §. 5. ennt jebe ber gegen einanbee fpielenden
Pacthenen 5. Stidye bat, und ibe fend fidher, aus eus
ver cignent Hand jroeen dariiber ju fo madhenlaffet endy
burd) bie Hofrnung 2. entfcheivende Tricks (oder .
Stidye) ju madhen , nicye abbalten, fie it nehmen,
benn wens ihe den (eudh gewiffen) entfheidenden

=
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€ tic verlichret 3 fo iff Der Uneerfihied 2. unb o8 bers
Bale fich euer Schaden ju eurem Bortheil , in der Uiz
gervigheit mie 2. ju 1.

@ine Ausnabme diefer Regel ift, wenn ibr Wabe:
feheintichEeic feber, entroeder eud) aus demt Mat{che
411 feien, oder gar die Pacebie dadurd) ju gewinnen.
Ben jedem diefer Falle milpe ibr es Davauf anfoms
men laffen, 0b de entfcheidende Trick allenfalls fise.
euch veclobren gebe.

§. 6. Syit es wabrfheinlich, ibr werdet bied?art{)ie
gewinnen; fo maget allejeit 1. oder 2. Stidhe: bdie:
weil eucr Gieguer dadurdy, daf aufs neue gegeben
poerden mufi, farfern Anebeil an dem Spielfage ev-
langet, alg der 1. oder Die 2. Points ausmaden, di¢
ibr in Dem gegenmwartigen Syiele waget.

Eroebuter Fall bejichet fichy unten bey N. VL
auf oen 1,2,3, 4,5, 6.8all

S. 7. $at etier Gegher bereits 6. ober 7. ibe
aber nod) niches marquivet, umd das Ausfpielenift ar
euch 3 fo ift in dicfem Falle das befte was ibe thun
£nnt, cinen odet jeen ungewiffeStiche ju wagen, it
Hofaung, euer Spiel, fo viel moglidh, jur Gleichbeieju
bringen.  ®efekt alfo, ibe babet bie Dame oder vert
Bauer it Teumpf, nebft einem andever Teumpf, da-
bey aber i andeven Faben Feine gute arten; o
fpielet cure Trumpf-Dante, ober Frumpf-Datter aud.
S mecdet Durd) diefes Miteel, wofern euct Spiel=
aebiiffe in Teampfen ftarf ift, fein Spiel nody ftarfer
madhen: ift cr aber fhmwad); fo verurfachet ibr ibm
pod) Eeinens Schaden. : £ :

§ 8. $abt ibr 4. marquiret 5 fo mife ibr eudh
worpuglich angelegent feon laffen, nodh einen me;;

4
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31t getvinten s denn Diefes vettee die Syelfte bes Sa-
Bes, dDacum gefpielet wird,  Diefen Jweck ju erbals
ten, foieket mic Dehutfambeic Teumpy aus, ob ibr
aud) gleich ziemlich ftavf bavinn fend,  Wennman ei-
ne Honneur nebft g. andern Teimpfen bat, fan
man diefes fchon fFfark in Teumpf nenten.

§. 9. Wenn ibr 9. marquiret babet 5 mife ibr,
ob i gleidh ffacf an Teimofen fend, dennod) Feinern
Teumof ausfpiclen’, wofern ihr bemerFee , daf euer:
Spielgebiilfe cine ober die andere von etver Gegner!
Garten trumpfen Eonne. - Gebet.ihm vielmehr Gele-
genbeit, feine Renonce anjuwenben.  Steheteure
Partie 1,2, odee 3. marquiret : fo miffet ibr gevas:
. e bag Gegentheil thun, weldes ebenermafien ftace
bat , wenn die Paxtlliegu s, 6, oder 7. fiehet, denn
in Beyben fese exroebnten Fallen fpielet by um mebe, «
alg einen Point, S

§. 10. Habe ihr die Hinterhand, unb-findet , dev:
pritte Spieler (nehmlic) ener Segner vediter Hanbd,) -
Eonne in devjenigen Farbe ,-10- fein Spielgebilfe an®
aefbielet, Peine qute Carte vovfeken 5 fo fuieler, tm:
Kol iby fitr eud) (elbit Feitten andermeitigen guten A=
fchlag habet, bie von dem Gleguer ausgebradyte Fave
be wicder aus.  Cuer Spielgebiilfe erlanget dadurdy
ben im 2, §. befhricbenen Boreheil in diefer Farbe. :
Auch) wird dadurd) der Gegner ofteres genoehige, die
Farbe ju veranbern, weldyes eud) in foldher neven
&avbe denfelben Nusen fchaffer. - :

§. 11, Wenn ibhe As, Konig und 4. Fleine in
Teumpf Habet , fo fanget mit eirem der Fleinen an,
dieroeil die IMoglichfeic gleich ift, euer Spielgebilfe
Babe cinen bobern Teumpf ,qlfi det, fo binter bcr,,,r%ﬁ;;
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figet. Sft foldyer BObere Trumpf in Der Hand cures
Sriclgebulfen , fo fonnt ibr 3. mn@l nad) der Reihe
Teumpf ausfpiclen ; wo nidyt, fo fonne ibe nidye alle
Leimpte abfordern,

§. 12, Habt ihr A, Konig, Baver und 3. Flei-
sie in Teumpf 5 fo fangetmic dem Konige an, fpiclet
baranf bas As , (ausgenommen , wenn einer der Ses
gner nicht Teumpf bedienet ) denn 8 ift allemabl die
boshite MWabrfcheinlichFeit , dap die Dame fallen roers

bc&

§. 13. $Habe ior Konig, Dame und 4. tleine in
Seumpf; fo fanget mit einem dev Fleinen an, denn
e ift auf enrer Seite vermuthlich, daf euer Spiclge:
piilfe eine Honneur babe.

§. 14, $Habe ibr Konig, Dante, Jeben umd 3. Flei-
we in Teumpf 3 fo madjet mit dem Konige den An-
fang , et e8 ift HOchfE wabrfheinlich , dag auf das
swente Forbern der Bauer fallen werbe = ober ihe
mdget warten, 00 ¢8 fich nidyt fiigen wolle, daf, wenn
euer Giegner eud) wieder ‘:’:rmnp? sufpielet, ibr foroobl
mit Dame, als ehen, cinen Stih madyer.  Siche.
- N, VIL aufden 1, 2. und 3. Fall,

§. 15, SBenn ihr Dame , Baner , und 4. Feine
int Trumpf babet , fo fanget mit cinem fleinen an ;
tenn iy muffet vermuehen, eues Gegner babe cine
Honneur. P ;

§. 16. Wenn ibe Dame, Bauer, TReune und 3,
Fleine in Svumpf habet , fo fanget mit dee Dame an 5
benn es mitfite viel feon , wents die Beben nidye auf
das jwente Fordern file,  Obder,ihr mdget aud) wars
ten wie ipe mic Bauer und TNeune bintes ev Hand
3 2. Stichen gelanges , fo wie ¢8 im 14. 5 mitDa-

~ me




e b Sehen vorgefchrichent iff.  Siehe den 1. 2.

§. 17. Wenn if@r Bater , Sehen und 4. fleinein
eumpf babet , o fanget mit einem fleinen an , nadh
den obent §. 1¢. angegebenen Grimbden.

§. 18, Habe i?; Bauer, Jebert, Ache und 3. Fle:
ne in Seumpf , o fangee mi¢ Dem Vager an, damit
ibe verhireer, baf die PNeune Feinen Stich tadye. Es
it fiie euch ju wetten, af bey groenmabligen Fore
vernt alle 3. Honneurs fallen werde.

§. 19. Wenn e fechs Jvlimpf von geringerer
Benennung babee, miffet ibe mit dent nicdrigfien an:
fangen ; e8 rodre Dann, da ibv die Jeben, Dleunie
und Achee haseet , und vor euvem Gegner, an dem
pag Gsebent getoefen , wave eiite Honneur aufgensap:
fet wotben @ in Diefem Halle, wenn tte aufemablee
Honneur eud) vor der Handift, foielee eure Jehen
ﬁ ecft aus. - Diefes ndrbiget euren Gegner , feine

onneur auf eineijm nadyheilige MWeife aufrudebon,
und e exlanaet daduec) euer Swiclgehirife ieWabl,
06 et fie wolle geben lafferr, odeemiche, -~~~ =
- §. 20. Habeibr as As , den Konig unbd 3. Eleine
i Teumpf 5 o fanget mit einemEleinen an, nach den

* im 150 §. angegebenen Grimben,

§.21. STenn ibr das A8, ben Kénig, den Bayer
utd 2. Eleine inTeumpf babet , fo fanget mit dem K-
nige an., weldyes mit ciner faft jue Gemigheit veidhen-
den IBabefeinlidyfeit euren Spiclgebitlfen benadh:
sidhtiget , Daf eud) bag A und der Bauer nod in
eueer Hand 1brig bieiben 2 Fomme cedavauf jum Ause
fchlagen 3 fo fpielet et ench cinen Teumpf, und -ife
miiffet alsbann verfuchen , 06 der Bube euth durdyges
Ben Ednne.  Diefe Hveju Tpizlen Ean Feing andere ‘Bﬁf;

2 .
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fe Golgebaben, algwenn etroann die Darne eudh binter
der Hand, bey euvem Gegner fid) unbefest -befande.
@iebe den 1,2, und 3. Fall N. V1L,

§. 22. Wenn ibe den Konig, die Dame und 3.
Fleine in Teumpf habet 5 fo fanget mit einem Fleinen
an, nad) den n. 15. angegebenen Grimden.

§. 23. TWenn ihr dben Konig, die Dame, bie Ye-
Ben und 2. fleine in Teumpf babet 5 fomadyet mit demn
Rbnige Oen Anfang, wad) den n. 21, angegebenen
Griinden. ‘

§. 24. $Habt ibe die Dame, den Bauer und 3.
Eleinein Trumpf; fo fanget mie einem Eleinen an, nac)
ben n. 15. ongegebenen Grinden. :
- 6. 25. $abt ibr die Dame , den Bauter, die Neu-
fie und 2. Fleine in Teumpf 5 fo fange mic der Danse
an, nad) den 0. 16. angegebenen Grunben, )

§. 26. $Habt ihrdenBaner, die Jeben und 3. Flei
e inSeumpf: 3 fo fanget mit einem Eleinen an, nad)
ben n. 16, angegebenen Griinden, il
6. 27. $Habt ibe den Bauer, die Jehen, die Ade
und 2. Fleine in Teumpf 3 fo fanget mit dem Bauee
an 5 dentt in oenmabligen Fordern muf nad) aller
WabrfcheinlichEeie die MNeune fallen ; oder, wennener _
Siclgebiilfe eud) wieder Teumpf jufpielet, Fonne ife
verfucdhen, 0b ibe die Achte jroifthen der Hand duvd).
bringen moget. : TR -
“§. 28. Wenn ife 5. Triimpfe von geringerer Ves
nennung habet ; fo ift das befte Spiel , mit Dem nics
drigften angufangen : e8 ware bann, ibr batter eine
Folge, fo aus der Jehett, ber Neuneund dec Ad)te bes
ftiinde.  S5n diefern Jalle macht it dev hidfien Cave
te folcher Folge den Anfang. :

§. 29,
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§. 29, Wenn ihrdas As, en Konig unb jroey Fleiz
nie in Teumpf babet 5 fo fanget mit einem Eleinen an,
nady ben n, 15. angegebenen Grinbden,

§. 30. SWenn ibr dag As , Den Konig, den Bauer
und einen Eleinen in Teumpf babet 5 fo fanget mit bem
Konige an, nach dent 0, 15. angegebenen Griinden,

§. 31. Wenn ihrden Ronig, dieDame, unbyroey
Fleine in Tvumpf babet ; fo fanges mit einem Eleinen
an, nadh den n. 15. angegebenen Gritnben. "

§. 32. SWenn ibr ven Konig, die Dame , bie Je-
fen und einen Fleinen Trumpf babet 5 fo fanget mit
bem Kénigean , und exwartet , baf eer Syiclgehiils
fe eud) rieder Seumpf jufbicle, damit ibr in Abfiche
en Buben ju ftechen over fallen ju madpen , eure
Sehen aufjufesen verfuden Ennet,

_ §.33. Wenn i die Dame , den Bauer, die New
ste und einen Fleinen Trumpf babet 5 fo machet mi
ber Dame den Anfang, damit ibv die Jehen verbin,
dert, einens Stich ju machen. g e s

§. 34+ Toenn ifr den Bauer, die Jeben, und jroen
Fleine in Trumpf babet ; fo fanget mit einem Eleinen
an, nad) den n. 15. angegebenen Griinden.

§. 35. TBenn ibr ben Bauet, die Jeben, die Ache
ynd cinten Fleinen in Teumpf babet ; fo madjet mit Derm
Bauer den Anfang , damit ibr vechirtet, ap die Jen:
ne cinen Stid) madpe. . -

- §. 36. Wenn ibe die Jeben, die Neune, die Ah.
te 0D einent Fleinen Trumpf Habet, fo fanget mit de
Qeben an.  E8 bleiber dadureh) enrem © pielgehiilfen
feenqeftellet, ob v (i wolle geben laffers, ober nide.

9. 37-SWenn ibr die Jeben und drey Fleine in
Teunpf babet ;5 fo machet mit einems Eleinen dew An-

fang. s I} Cini
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11, Ginigebefondere Regeln, fo beobachtet
twerden mitfen.

. I, Wennibr dag A, ben Kinig unb vier Fleine
in Toumpf , Daneben aud) gure Carcentin eiter ane
peen Javbe habet 5 mirffec ibr juvorderit drenmabl
Freumpf fordern : widrigenfalls mogee euve jablvei
dhe anbeve Farbe getrumpfet werden,

§. 2. Wenn ibr Hen Konig , die Dame und 4.
Fleine in Teumpf, Genebft guten Cavten in ciner ans
bergn Favbe babe; fo fpielet mit Dem Konige Trumpf
ous, dietveil , wannibr jum jwenten mahle wieder
aum Ausfchlagen gelanget, ibr dreymabl werbet foes
bern Edunen,

§. 3. enn ibr Hen Konig , dieDame, die Jes
Hen und drey fleine in Trumpf babet , nebft guten
avten in ciner andern Farbe ; fo fpielet mit Dem K=
nige Trumpf aug, in Croartung, der Bauer werde
auf bag jrecnte Fordern fallen , und faffer es niche
barauf anfommen , mwie ihr etwan mit Dame und
Beben pwifchen ber Hand 3u jween Sriden gelans
gen mdget, aus Benforge , eure jablreid)e anbere
Farbe moge indeflen getrumpfet werden.

§. 4. Habt ibr die Dame, ben Dauer und dren
Efeine in Tvwmpf, nebft guten Carten ineciner andern
Farbe 5 fo fpielee eivent Fleinen Teumpf aus.

6. 5. HabtihrdieDane, ben Bauer, bie Ieurte
und gwey Eleine in Trumpf, nebf guten Carten in
einer andeen Farbe; fofpieles mit der Dame Teumpf
aug, in Cemwartung, daf auf das jwente Fordern
die ehen fallen wecde ¢ laffes 8 nicht daraufangom-
wnent, voie bt etman mie Bauern und Reune jioifch
er Hand ju jween Seichen gelangen moget f ¢

: dernt
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bern fiiclef jum groepten ma fe Teumypf, nad) den
im britten Falle diefes Studs angegebenen Grime

ben.

§. 6. SHabe ihreden Bauer, die ehen und drey
Fleine in Trumpf, nebft guten Garten in ciner ane
pern arbe; fo fpiclet cinen FHeinen Trumpf aus.

§. 7. Habe ihr den Bater, bie Jehen, bieAdhee
und groey Fleine im Teumpf, nebft queen Eavten int
citter andern Farbe; fo {pieletmit Dem Bauer Trampf
an, in Gewartung, baf die Neune auf das jroente
Fotbern fallen werbe.

§. 8. Hade ife vie Qehen, die Mesne, die Achte und
cinen Fleinen in Trumpf , nebft gueen Cavten ineines
anbecn Facbe 5 fo fpielee mit dex Zeben Trumpf an.

111, Befdyeeibung befonderer Spiele, nebit
ber ee und Ieife , tie foldhe mufen gefpics

fef toerden , nachbem ein Anfanger einigen
Sortgang davinn gemadt bat.

§. 1. Gefesit , ibr feyd vor der Hand, undeee
Spiel beftebet in Kouig, Dame und BVube in ciner
Garbe, dem AS, Ronig, Dare, uud goey Fleiner
Garfen ciner andern Fovbe , dem RKonige und dee
Dane in ber driteen Farbe, nebftoren Fleinen Triint=
pfen : So frage fichs , wie diefes Spiel ju fpicfen?
Qbe miife mie Dem As eurer beffen Facbe, (oder
it einem Teumipf) Den Anfang machen Dicfes Benadys
richtiget curen©pielgebiilfen,baf ihrinfolderFarbedie
Ubermadye Babet : fabret aber niche fort, den Koni
verfelben Farbe ju {piclen, fondern fchlaget fate b:g .
fen citten Teumpf ous. Finvet ibr, baf eurer©piel
gebiffe mide flact genung fen, euchin Toumpf sagnters

L2 R !
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fliBen, b euer Ciegner foielet die Savbe an, darinn
ihr am jchmadyften fend , fiemlich diejenige , davon
ibr blos Kenig und Damehabe : fo foielet den RKonig
euver befien Farbe, und findet ifweinige Wapefehein-
lichFeit, Dag cinev eurer Gegner foldhe Farbe trum:
pfen mogee; fo fabree fort, Den Konig der Farbe ju
fpielen , i weldher ibe Konig, Dame und Bause
babt. Solte e fidh juccagen, dafi die Farbe, darin
ibr am fdhoachiten fend, von euven Gegnern nicht an-
aefpiclet witede , und es Fonce gleich , aller Vermus
thung nady, ewer Spielgebiilfe eud) in Trumpf Feis
nen Benftand leiften 3 fo verfolget doch euren Gnt-
wurf , fo oft Teumpf ju fpielen , alg ibr nue jum
Ausfthlagerngelanget,  Mannebmean, euer Spicls
aebitlfe babe nur 2, Teimpfe, da jeder eurer GJegner
Deven 4. befifiet ¢ foerlainge ibrdod) durdydiefes Mittel,
dag nach drepmabligen Fordern nuy 2. Lrampfe ge:
gen eud) bleiben.

Noch in der Borhand.

§. 2. ©efest, ibr habe das As, ben Konig, die
Dame, und einent fleinen in Teampf, nebff ciner
smuntecbrochenen Folge von 5. Carten in einer an-
bernFarbe, vom Konigean zu vechnen , bdaben 4.
anbere Carten von Feinem Werehe : fo fanget mie
der Jeumpr-Damean , und feset folden Ausfihlag
it dem A fort.  Diefes vergewiffere euven Spiel:
gebiilfen , das ihr ben Kinig ebenfals babet. s
wurde fchledyt gefpielet fepn, jum driteen mable Trumpf
st fovdeent, ehe und bevor ibr euve jablreichffe Farbe
fren gefpiclet (3u Cartes fortes gemathe.) Uebers
bem, wenn ibe erroehnter maffen mit Teumpfjpielen
aufbovet, mwud ener Spiclgehiife dadurd) i’M

vidhAge,
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vidheige ; Dafi euch nur nodh der Kinig und ein Eleinee
in Teumpf 0brig fey. Denn, wenn ibr das AS,
Pen- Konig, dieDAmeund nod) pwey in Leumpf hac-
tet, und es ware bey yroeymabligen Fordern qus al-
fen Handen Teumpf bedienet 5 fo Fonce es eud) niche
sum Nadeheile geceichen , wennibr mit dem Kouige
jum bricten mable fordertet,  IBenn ihr enre Folge-
¢arte (fequence) anfpielet , fo fanget mit der Flei-
neften an : denn, bat euer Spielgebiilfe dasAs, fo
fticht er Damit, und was ibr von Carfen in. iefer
Garbe habe , wird badurd) frep, Cuer Spielgehirlfe
hat anbey fo viel tidyt von der BDefhaffenheit eures

pieled erlanget , daf, fo.bald ev jum Ausfd)lage
forame, und wenn ibm 1. oder 2. Tvumpfe itbrig
geblicben, ev euch Srumpf gufpiclen rird, indem ex
faft ficher fepn Fan, Daf ewer Konig alle in dent Han=
den euver Gegner noch befindliche Trrimpfe. rwerde
fatien madhen.

GBenn ibr der gwente Spieler fend.

§. 3 (efeie, ibr babet dag A8, den Konigund
sroen Fleine in Teumpf, nebft einer Quinte major
in einer andern Farbe , in Der Oritten Favbe
drey niebrige Carten , und in der vierten fur eite.
Cuer Gegner, der euch redyter Hand figet, madpet
ben Anfang ju fpielen, und fdlaget das As devjeni-
gent Farbe aus , in weldher ihr am fdmwadefien feyd,
fabret darauf fort , und fpiclt den Konig. Sn die-
fem Jalle trumpfet ibn niche, fondern werfe eine
fcledyte unmitge Cavee ben. Spielet er davauf die
Dame,fo madyt ench noch von einer fchledyten Carte
fos T ebut jum vievten mable eben daffelbe, in Hof:
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nung, cuer Spiclgebirlfe werde frumpfen, und davs
auf eudy Teampf jufpiclen, ober euchin der Farbe,
dariny ihe am ftartftenfend, anbden Sdlag bringen.
SiBicd Teumpf gefoielet, fo forbertdavinn gmenma@(
Perum, und fpiclet dann eure jablveidyfte Farbe. Fu-
get ¢8 fid) mum, daf in der Hand eures einen Geg:
ners viee Teampfe, und bey dem andern deven jwey
befindlich, welches ifr wob! voraus feben moget, da
yon Dent neun IJetimpfen auffer euvee Hand , nady
den Negefn der Wabrfdeinlichfeit , ener Spiclges
Biilfe deren wobldrey habenFan, folglich unter euren
benben Geanern die fechs iibrigen vermuthet werden :
fo werdet ibr durch Anfpielung der Farbe, darinn ihe
am ftacfiten fend, eure Glegner gwingen, foldhe ju
ftechenr, mithin ihre beften Trimpfe ibnen aus dee
Hiand bringen. Dadurd) evlanget i die Wabrfchein
Tichfeit , Den entfheibenden drepzebenden Stid) aus
eurer Hand allein jumachen; da thr im Gegentheil,
wenn it eine von eures Gegners beflen Carten ge-
tenmpfet battee, cuer Spiel Dergeftalt murdet ge-
fdreadyet baben, daf nad) allem Anfdhein, nicht mehe
als finf Stiche obne eures Spielgebiilfen Beyftand
wiitden cingegangen feyn.

S. 4. Gefest , ibr babet bas As, bie Dome und
brey Fleine in Trumpf; dasAs, die Dame, die Je-
Bett und Neune in eitier andern Farbe ; nebft jwey
geringen Cavten in jeder Dev beyben vibrigen Farber,
Cuer Sric'geitlfe fvielet eud) dieFarbe ju , tavinn
ibr qedachtermaffen As, Dame , Jeben und Teune,
habet. Diefes Spiel erfordere nun weit miebe, eure
(Geguer ju Dintergeber , a8 euvem ©piclgehulfe

Siche 3u geben,  Sebe dezowegen Die S‘u:m% Q X
(4]
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Diefes verleitet euren Gegner, wenn ibm diefer Stidh
cingehet , Trumpf j fpicien.  ©o bald euch folchers
geftate Trumpf jugefpielet worden, fpielet Teumpf
nad), tod) bebaltet taven tie Uebgrmadt - in Der
Hanv,  Seset euer Gegner , der end) Teumpf an-
gefpiclet Datte, einen Teumpf vor , den etier Spiel
gebiilfe niche uberftechen Fan: fo wicd er, wenn cv in
{einer eignen Sand Feine gute Sarbe gum Anfpics
fen Bat, eures Spiclgebilfen Anfchlag wicder aus:
bringen , in der Cinbildung , folche Farbe fen pwis
fdhen feinem und euvem Spielgebitlfen veveheilet 5 ge=
finget folches ener Kimfeln, (Finefs) fo wevdet ibe
Betrachtlichen Bortheil davon haben ; da ihrim Ge-
gentheil wenig oder nid)s dabey verlichren Founet,

§. 5. Gefent, ibr habet bag A8, den Konig und
brey Fleine in Lrumpf, eine Quarte vom Konige,
1ebft ey Eleinen in cines andern Farbe, und eine
fleine Gavte in jedev Der Bepden 1brigen Farben.
Guer Gegner fpielet cine Farbe an, davon euee
Sielgebiilfe die Quart major bat ; ener Spielges
biilfe febet Den - Dauer auf , und fpielet Devs
nach das A8, ybr renongirt in Diefer Forbe, und
weefet cure fehlechte unmiige Cavte bep. Wenn dars
auf euer Spiclgebiilfe den Kinig fpielet, fo trum-
pfet foldhen ener Gegner vechrer Hand , man febet
oen Fall, it dem Bauer oder dev Jeben, Seldyes
wiffee i6e nun nicdhe dibercrumpfen , denn dadburd)
Eonret il vecnnehiich 2. oder 3. Stidye verlichren,
weilibr eud) ju febr fhroachetet. Spiclet eraber
die Favbe an, davon ifr feine Babe, fo crumpfet,
und fpicleedaraufdie nicdrigfte euver Folgeearte (fe-
quence) an, in Abfiche, bassaus eures Clebiils
fen Orer euver Gegner Hond ju bringen, o bald

ibe
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ife Diefew Jroeck erveidyet Habt, und wieder an Yug-
{d)lage fend ; fordere swenmabl Teumpf, fo dann fpie=
let euve gablreichite Favbe. olte euer Giegner, an
ftace eure fhwadye Farbe anjufpielen, Teumpf brine
ens fo fordert ibr damit nad), va alfo joepmabl
rumpf herrsm gefordere wird, Davauf bemmihet eudy,
baf eure ftactfteFarbe fren (Cartes fortes) werde,
<ybe roerdec aber felten finden, daf anbere als magige
©picler, nach der lestbemeldeten Are verfahren,

‘q
IV. OBie einige Spiele mit gewiffen Beob:
adytungen gefpielet terden mirffen, die eudh ver=
fichecn, Daff euer @piel?e ulfe von der Farbe,
Die enttoeder ihr felbft, oder er ange=
fpiclet, Feine mehe bhabe.

1) Gefest, ibr fpielet -eine Farbe an, vou rwelcher
ibr Dame, Jeben, Neunte und jroey Fleine habet ;
Der ywente Spieler febt den Bauer auf, und ewer
Gebiilfe die Achee: fo ift {oldhes, wenn er gue fpies
let, unbd ba ifr felbit die Dame, Jehen undNeune in
diefer Farbe befifet, ein volifornmener Beweif, daf
er feine mebr Darinn baben Fdune, b Fonnt nady:
biefer Cnedecfung eudy mit eurem Spielen richeen,.
unb entroeder, falls ibe flarf in Teumpf fend, ibn
siingen, obgedadyee Farbe ju ceumpfen;, odee ibr Fon-
net nad) Befinden der UmfFande eine andeve fpielen.

2) Sefesst, ibe habe ben Konig, die Dame und
die Seben inn einer Farbe, und fpielet den Kinig an,
euer (ggﬁfﬁt wirft denBauer davauf; fo uberzenges”

3) TMiecket bier, noch einen Fall, fo von det’
ten vorhergehanten: unterfchicden

eudh foldeg, er habe von diefer Farbe Feine mcbr,6
/4
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- @efese, ibr habe ben Konig, die Dame und noch
mebrere in einer Farbe, und ibr fange mie dem K-
nige an ausjufpielens fo fpielet euer Gebulfe gut,
wenn ¢r, Da ev in foldyer Farbe allein dag As und
eine getinge Carte bat, euren Konig mit feinem As
fibevftiche: denn gefest, ev fen febr fiarf inTrumpf, fo
Fomme e dadurch gum Ausfhlage, foielet Trumpf,
und nadydem erauf folche Weife die Teiimpfe bevaus
gebrad)t bat, foielet ev end) euren Anfihlag wicderju.
Sein A in diefer Favbe ift nun fhon Heraus, mit-
Bin Fonnet ie eure Farbe auf der: NReibe cinbeFony-
men, weldhes widrigen Falls, wenn ev 10 Anfange
fein A8, als die hochite biefer Favbe purict bebalten
batte, fchwerlich touirde Haben ausgeridieee werden
Eonnen. :

“Lind gefest, ibr babet auffer gebadyeer Farbe Feine
gute Carten mebrin eurer Hanbd; fo-verlichree ibr
doch nichts dadurd), dafi eures Eebulfen A euven
RKinig uberfliche. Solte es fich aber jueragen, daf
ibr in foldyer Farbemebr gute Sarten nadyzubringen
battet; fo erlanget ibr duvd) diefe Are und Weife ju
foiclen, alle Stidhe, die ibr davinn madyet, Da audy
etier Gehiilfe mit feinem A8 euren Konig genommen
ggt, und darauf euch Teumpf wufpicler, Fonnet ibrmit

echt ureheilen, er babe in Diefer Farbe nody cine
Cavte euch roieder anjubringen. * MWerfer daber Feine
Davoniveg; folteeibr aud) gleid) einen befeten Konig
oberDame dariiber encbldfien muffen. ¥

Vo
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V. Befondere Spiele, bey denen man fid
fo oobh! bemiihen mug, feine Gegner 3u hinterges
‘hen und in Vevlegenheit su fesen, als {einem
Opiclgehulfen suverldfiges Eicht
i geben.

1) Giefetst, i fpicle bas A8 von einer Farbe an,
pavon idy As, Konig und deey Fleine Habe, und es
dinfe bem Spieler, fo die Hinterhand pat, niche vath:
fom, meinen Ausfchlagu trunpfen, ob er gleich Re-
nonce datitn hat: finde ich mich nun nidye ftarf ge-
nugan Teinpfens o muf id) den Konig niche nach
foiclen, fonderrt die Ubermad)t in diefer Farbein der
$and behalten, und daber nur einen Fleinen davon
ausfpiclen. Diefes muf ich thun, dami id) as Spiel
meines gedadyten Gegners hinter der Hand fhwadye,

2) SBird eine Farbe angefpielet, darinn ich Re-
nonce habe, unb i) aus fichern Grunden felicffe,
daf mein Gebitlfe audh nidye die beften Carten daring
babe, fo toerffe ich, in Ab{iche meinen Gegher 3 bin-
tergeer, meine jablreichite Farbe bey ; Damit i) aber
audh meinen Giehulfen aus der Ungerifbeit febe, fo
werffe ich, toenn ex den Yusfchlag bat, meine fwadhfte
Favbe ben. Diefe Avt ju foiclen wird gemeiniglic) vors
gutem Grfolg fenn, e8 wave bann, dap ibrmit febr gus
ten Spielevns ju tbun bactet s aber aud)y mit foldyen
werbet ihr dfter baduvd) gewinnen, als verfiebren.

VI Befondere Spiele , bey weldhen man
fih in die Gefahr fe?et, einen eingigen Stidy
ettoann ju vetlichren , in Abficht drey
Gtiche ju madhen.

1) Giefest, Treflle ift Trumpf, ener @egne:nq,f;

Tet Coeur an, ener Geiilfe bae Renonce 0a ns
an
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und wirft Pique bey.  Hiecaus mitffer e {lieffen,
feine Cavte beftebe ausTeimpen und Carreaus. Ge-
febe nun , dev Stic) geber eud) ein, ibr fend aber ju
febrady in Trumpf, fo durfeibe ibn durd) Anfpiclung
feiner Renonce nid)t pwingen, foldye ju. trumpfen.
Nehuret an, ife batter Kinig, Daner vnd einen Flei-
nen in Carreau; nehmet fernier an, emer Gebilfe
hatte die Dame und funf Feinein Carreau: fofin-

net ibe und euer Gebilfe ju finf Stidyen in bicfer -

Farbe gelangen, wenn ihr bey euren erfien Ausfdhla-
ge dent Konig, und bey dem jrwenten hen Bauer ang-
foiclet, Hattet ibr im Gegenthel einen Eleinen Car-
reau angefpielet, und eures Gebiilfen Dame ware
mit bem A8 1ibergeftochen. roorden, {o verbindert der
i euver Hand nod) 1brig Kinig und DBauer curen
Gichiilfen , feine Carten in diefer Farbe auf der Reis
be mweg 3t fpielen.  Hacee er audy gleich Den einzigen
nodh tbrigen Teumpf in feiner Hand , und ibr nothis
get ibxt, damit ;1 flechen,, fo witrdet ibe dewnoch das
durd) , Daf ibr ju Anfang cin Flein Carrean augges
fpielet, in biefer Partic 3. Stiche verlichren.

2.) SWir wolfen den vovigen Fall abermabl fesen,
it der Bevanderung , Oag ibr von ber Favbe, dare
tnn eer ®ebiilfe am ftavctfien ift, Dame , Jehen und
eine niedrige Cavte %éttet » weldyes ibe nach Mafige:
Bung bes vorbergeberiben Falled entdecfen nuifjets
euves Gehiilfenn ©piel -in diefer Farbe aber beftinde
aus DemBauer und finf Fleinen.  Ibe fend am Yuse
{thlage, mifiet alfo eure Dante fpielen , und wennibe
jum groenten mable ausfpiclet, die Jehen.  Cuer
Gehirlfe atee oud) oden feBten ubrig geblicbenert
Seumpf, o mache e duveh die angeriefene vt ju .f;;ia

03
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fent vier Stiche in foldher Farbe, Shpieletet ibr abe
davon cinen Fleinen an, fo gienge fein Baner verloh
ven. Diefelbe Favbe wird yum jwenten mable ange-
fviclet, und enve Dame bleibe nody figen s weldhe her-
nadh, wenn euer Gebiilfe mic feinem lesten Teumpfe
jum Stechen gebracht worden, ibn verhindert, an den
Scblag ju Fommen,  he verliehret alfo in diefem
Cpicle 3. Stiche.

3.) §n den vorbergehenden Erempeln iff vovaus-
gefeset wordent, ibr wavet am Ausfhlage, und hat:
tet dadurch Gelegenbeit, die beften Caveen, fo ibr von
eures Gebiilfen jablveichfter Farbe in der Hand haber,
auspufpielen , damit ev folche Farbe Bernach auf der
Reibe verfpielert Fonne. Wi wollen fir diefesmab
annehmen , euer Gehitlfe miffe anfpielen , und bey
Dem Foregange bes Spieles entdecfer ibr , daf ev eis
ne jablreiche Farbe babe, 3. €. das A8, ben Kinig
und 4. Fleine.  ybe felbft habe davinn Dame , Jehen,
Neune und cine febr geringe. - Spielet nun euer Ge:
biilfe das A8, fo muft ibe bie Newuite bengeben ; fpie-
et er Den"Konig, fo werfet die Jeben bey. ~ br fes
bet, Daf-ibe durd) dietes Mittel die Dame einbefoms
et , wann die§arbe jum dricten mable bevim gefpies
Tet voird 5 unbweil ibr nod) eiren Fleinen dabey habe ,
fo fpevvet ibr eures Gebitlfen ferneves Fortfpielen feis
ner gableeichen Farbe niche, da ibe bingegen- , Yoehny
ibr Dame und Jehen juric be‘palten battet , und bery
enven Gegriern der Bauer gefallen mware, in dieferm,
Spicle yocene Stiche verlohren hactet. _ ;

4-) Gefest,, ibr findet, fo wie im vorbergehendert
RKalle angemerFet worden , bey bem Foregange des
©picls, 0B ener Gebulfe cine .aablreidx,{iarb&gc:

. ely
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fiet, davonibe ben Konig, dic Jehen, und einen Flei-
nen babt.  Suer Gebiilfe fpiclet das As an 5 bebies
net folches mit euver Sehen, und wenn bie Favbe jum
awenten mable gebrache wird , febet den Konig auf.
ghr beuget dadurd) der MoglichEeit vor, envem Cee
biilfen bag Husfpielen diefer feiner Farbe auf der Rei-
be ju verbindern,

5.) Gefesit, euer Gieitlfe habe dag Ag, den Konig
und 4. Fleine in feiner jablreichiten Farbe, ibvaber be-
figet davon die Dame, die Jehen und eine Fleine.
Spiclet ex Das A8 auf, o werfet eure Seben bey, und
eure Dame auf feinen Konig.  br waget bey diefern
Berfabren nue cinen Stid), um 4. i gewinmen.

6.) Wir wollen nun fesien, ibe battet 5. Cavtenin
enres Gebitlfen befter Farbe, nemlich Dame, Jeben
Neune, Achte und einen Fleinen : euer Gebiilfe bacee
in gebacheer Farbe A8, Konig und 4. Fleine. Wenn
evier G3ebiilfe Dag A8 fielet, fo gebet eure Adhte ben,
und twenn er den Konig nachbringet, euve Neune,
S¥Benn bie Farbe yum dritten mable gefpielet wird, bat
Feirter euver (Jegner mebr davinn ju bedicnen, fon-
Dern bie Farbe iff unter eud) und euvern Gyehirlfen vev-
theifet, Sefiet deroweger bie Dame auf, und fpie:
ferdie Jehennad). - Dtun habp ibr nodh einen Fleinen,
euer Gehiilfe aber nod) 2. davon : ibr gewinnet alfo
einen Srich, weldyes nidyt anders ju bewerffielligen
war, alédaf ibr ermabnter maffen, bohere Carten bepe
warfet, und einen Fleinen bebieltet, euven Gehiilfen
Damie wieder an den Sehlag ju bringen.

#
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VIL Rie ihr ju foielen habt, wenn euer
Gegner vechter Hand bey feinem Seben eine
Honneur auftodblet, auch toie man verfabren
miiffe, wenn ¢ine Honneur finfer Hand
aufgenvdhlet toorden.

1) Bu euver vedhten Hand wird der Bauer auf:
gerablet : ibr Habe Den Konig, dieDame unbd die Jes
ben; fo migfjet ir, in Abfiche Den Bauren ju uberite:
chen, ben Konig ausfpiclen.  Suer Gyebitlfe feblie(fet
aus dieter Aet 3u fpiclen, daf ibr Dame und Jeben
11brig Habet, vornemlich wenn eud) der erfte Stidy ein-
gegangen, ifr aber dem opngeachtet nidye fovefabrer,
die Dame audgufpiclen, :

2) Der Bauer wird, gleichvie vorbin befdhricben,
aufgeroablet : i babt das As, die Dameund die e-
Ben. TWicd nun eurer Dame sugefvielet, fo gereidhet
¢8 ju eben bem Enbyroecte, deffens i vorhergebender
Regel evoabnee it e i

3) SWenn 3 enver vechrer SHand die Dame aufge:
toablet worden, ibr aber A, Konigund Bauer habt,
fo entbectt by durd) dag Ausfpiclen eures Rinigs,
wic nad) obiger Negel euer Gehilfe uver Abfiche ju
facten Fommen muffe. et

&) Gefebt, yn eurer Tinfen Hand wird eine Hon-
neur aufgemablet, ibr aber habe in eurer Hand Feine
Honneur; fo miifit ibe in foldyem Folle Der aufges
wablten, e und eurem Gebitlfen goifthen der Hand
fisenden Honneur, Tvump ausfpielen, aret ibe
aber felbft mit einer Honneur verfeber, (das A wird
ausgenommen,) fo mific ibe mitDehutfameeit Trumpf
ausfviclens denn, bt eue Gebutlfe Feing Henneu‘t_‘,

0
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fowird euer Geqnier von eben biefer euver Are 3 foies
fen, 3 euvemt eigenen Nacheheil, Gebraud) madyen,

VI, Gin Cpempel, wodurd) bewiefen
wird, wie gefabelich es fen, feinen Sebilfen
u singen, mit Teumpf
ju {techen.

§. 1. Giefeit, A, und B, find Spielgebillfen, A,
bat eine Quinte major in Teumpf, nebft einee
Quinte major , und 3. Fleinen in cier anderen
Karbe, und ficet daben am Ausfdlage: einer der
Gegner C, oder D, bat nue 5. Teumpfe. n dieforn
Sallemadyer A. ba er benAusidhlagbat, alle Stiche.

§.2. Gefesit im Gegeneheile, C. babe j. Fleine
Seiimpfe, nebit einer Quinte major und 3, Eleinen
in einer andeven Favbe. C. bat den Ausfhlag, und
jiinget A, evftlich mie Teumpf guftechen s fo madt
A. nich mebr als finf Stiche. :

§.3. Golgendes Crempel wird bereifen, wie vor:
theilbaft es fen, wenn 2. Spielgehiilfen, deven jeder in
einter verfdhicdenen Farbe Renonce hat, foldhe Re-
nonce einander wedfeldroeife yum coupiven jufpice
fen, (bie Engellander nennen diefe Ave ju fpiclen, a
Savv, cine Sage). £

Gefest, A, und B, find Spiclgehulfenr, A. bat ei:
we Quarte major in Treffle weldyes Trumpf ik,
eine anbere Quarte major in Ceeur, nody cine
Quarte major in Carreau, und dabey Pique-
Ass nebmee nun an, die Gegner C, und D, bacten
folgenbe Cavten: nemlich) C. 4. Teumpfe, 8. Soeurs,
undeinen Piques D.batte 5. Tevimpfe und g. Cars.
reaus, C. fiset ammusgd)lage, und fpicles Coeur an,

; gy e & B D, frums
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D. trumpfet folches, darauf fpiclet D. Carreau an,
voelches von C. geteumpfet witd, Jn diefer Ave fab:
ven fie wedhfelsmeife fort, cinanbder ibre Renonce an-
sufvielen, biff jeder Der gegen A. foicfenben Giebulfers
ibm eine Quarte major abgecrumpfet bat. €, tee
Bep bem oten Stiche wieder aus(piclen muf, bringet
Pique, toeldes D. reumpfet.  Soldhergeftalt baben
C. und D. bdie neun erften Stidye gemadye, und laffen
A, nicyts teiter ibrig, al8 feine Quarte major in
Feumpf.

b febet bieraus, daf, fo oft fich die Gelegenbeit
fervor thut, nach vorbefdyriebener Are das Spiel ein-
?grid)ten, ibe foldye nidye obne MNachefeil verfaumen

nnet.

IX. Gnthalt mancyerley Crempel, nebft
Den gehdrigen Ausrechnungen, wodurdy betvies
fen witd, toann cigentlid) , ¢8 fen in welder
Farbe ¢3 toolle, man jwifdyen der Hand; den
Konig, die Dame, den Bauer oder Die Seheny
tooben man noch einen Eleinen bat,
auffesien: folle.

§. 1. Gefent, ibr babe 4. fleine Telimpfe, und i
jeber Der 3. ibrigen Facben cinen Stid) gewifs: enee
Gebilfe bat Feinen Srumpf, folglid) {ind die 9. ibti-
gen Triimpfe unter euren Gjegnern vertheilet. Toir
woflen annebmen , Der eing baste 5, Der anbdere 4.
n biefems Falle mugt ibe, o oft ibr jum Ausfdhle-
ge gelanget, Teumpf fpielen. Giefest, foldyer Aus-
{chlag Eame 4 malan eud), fo machen, bep Diefer eurer
Aet ju fpielen, eure Cegner mit 9. Teimpfen nue
finf Stiche, 00 fis fonft, enp i jugegeben [}f\t;et;
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bag ifre Triimpfe eingeln cingegangen waive, i 9.
Stichen gelangt feyn modten. :

Diefes Srempel jeiget, toie nothwendig ed in dent
mebreften Borfallen fey , jroeene Feiumpfe ftact cined
Beraus ju bringen. €sift gleichiwobi folde Regel nide
chne Ausnabme ; detir, wenn ibr im Fortgange des
 ©piclawahrnebmet, daf eure Gegnet in diefer odee
jener Farbe febr fiarf find, euer Gebillfe aber in fol
dher Garbe euch Feinen Beftand leiften fan 5 fo mife
ibr wobl acht Haben , was ibr felbft, und aud) euer
Gjegrier marquitet habe , dieneilihr, wenn iby einen
Feumpf in der Hand behalcet, foldye Farbe dDamit ju
coupitert, daducd) vielleihe cine Pacehic vetten oder
gewinnen Ednnet.

§. 2. Gefebe ibr babt bas A8, bie Dame und 2.
Eleine inciner Farbe 5 euer Gegner rechter Hand fpies
(et folche Farbe an : fo febet in diefem Falle eure Dae
me niche auf, denn es ift eber fo moglich, baf euer Gies
Biilfe, als daf der dritte Spiclerden Konig babe. Jft
e in der Hand eures Gebulfen ; fo erlanget iHrdas
durch die Uebermadhe in diefer Farbe. ‘

Cine Augnahme diefer Regel ift, wann eudy dav:
an gelegen , jum Ausfthlage ju Fommen,  Ben fo bee
toandeen Lmitanden , mife ibe die Dame auffesen.

§. 3. Spielet nie eine Farbean , davon ibr Konig,
DBasier undeinen Fleinen habt. Denn, Daf ener Gee
bitlfe das As nidyt habe , verhaltfic) wie 2. ju 1 5 und
wie 32. ju 2. oder obngefebr wie 5. jut 4, dafi ex
entweder das As oder die Dame fabe.  Ieil alfo
nue o4 4. auf euver Sceite ju wetten ift, ibr aber
in einter der anbderen Farben 4. Cavten Haben misffet,
Davor , wie 1wir egen nmﬁeg)i die Jehen die fochfte

3 ifts
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ift Ffo fpielet foldye Farbe an, denn 8 ift ebenfo vere
muthlich, baf enee Giehilfe, als daf der lehte Spic-
fer Die hohere Carte davinn Habe.

Siet Dag As dev exftbemeldeten Farbe eud) hineer
bee SHond, reeldyes , im Fall eyer Gehirlfe das As niche
Bat, daf e8 fo fey, fid) tie x. ju 1. verbalt 5 fo ma=
chet ifye dued) folche Are ju fpiclen ; wenn cure Clegnee
diefe Farbe anbringen, wafriheinlicher Weife zroen
Sridye.

§. 4. Gefetst, ibr bemerlee bep demForegangeded
Spicles , taf ewer Gebrilfe und ibr 4. oder 5. Trlime
pfe ibrig behalten, Da eure Glegrier deven Eeine mehe
Baber. b habt nun auffecdem eine Cartein eurer
Hand, darvauf ibr einen Seidy madyent Eonntet 3 ihe
peeruthet aber mic Reche, daf die drenjehende Carte
ciner Farbe, ober eine andere Carte force, fid) ben
euremn Gehulfere befinde 5 fo fpiclet Trumpf an, da-
mit ibr euren Gebilfen an den Sdylag bringet, ibe
aber , toenn er bie gebadhte drenjehende Carte, oder
anbere Carte forte fpielet , eine in eurer Hand bes
ﬁnﬁbﬁc&e fhlechte unnuse Carte davauf bepwerffen
mdget. .

X. @imge Anmerfungen , wenn man als

stoepter Spicler ben Konig, die Dame, Bauer

- oler Zehyen in Ditgﬂt oder fener Farbe
aufgugeben habe.

8§ 1. Gejese, ihe Habe in einer Farbe ben Konig
und einen Eleinen.  Cuer Gegrrer vechter Hand fpies
fet foldye Farbe an.  TWiffet ifr nun, Daf ev ein gus
ev Spicler fen 3 fo febe den Konig niche auf, ¢s was

e
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te bann, daf ibr ndthig battee , an ben Schlagutorme
men, Denn ein guter Spicler {pielet feleen cineFars
be an, davon et {elbft bas As bat, fondern bebale fole
dhe in der Hand , um wenn die Teimpfe heraus find,
barit wicder an den Schlag ju Foramen, und feine
3ol leidhfte Facbe aledann regzufpielen.

§. 2. Gefesit, ibr babet in Diefer oder jetter Farbe
bie Dame und einen Fleinen, und euer Gegner ved):
ter Hand fpiclet folche Farbe an: fo miifie ibe eure
Dame nicht auffesen.  Denn im Fall ener Ge-
gnet in diefer von ibm ausgebradsten Karbe noch
Ae und Bauer hat, fo verfiud) er, wenn fie ibmrvies
ter jugefpiclet wicd , b dev Bauer niche etroann duvd)-
geben modhte , weldyes in den mebreffen Fallen die be=
fle Avtgu fpielen ift , befonders wenn enres Giegen:
theils (iebitlfe den RKonig aufgervorfen bat.  Jbr
aber befommet dadurch eure Dame ein.  Haceet
ibr foldye im Gegentheilanfanglich aufgefefiet 5 foroas
ve eurem Gjegrier davaus befanne soorden, daf ibr inn
gedadhter Farbe nidyt ftark fend, folglich roriebe et durch
vag ganze Spiel in folder Favbe immer cinen Eleines
ven, ftate eineg hoberen , vovgefeht baben.

§. 3« S§nden vorhecgehenden Erempeln fend ibe
Belehret worden, wenn es ratbfam fen, baf ibr, ale
senter Spieler, den Kdnig oder dieDame vorfehet.
b muiffet nun aud) mevben , Daf e8 gemeinigfich
{dleche gefpielet fen, wenn man in einer Farbe den
Bauer ober die ehen und cinen Fleinen bat, und vor
evfteren einen auffeset, oeil es fich) wie § ju 2 verhale,
aff dev britte Spielervon bev angefpiclten Farbe ente

.oebet Dag Ae, den Kinig oder dieDame babe. Cs
fo[ge_tba{)er‘,baﬁ, ob ifr gleid) juroeilen durd) folche Are
3t fpielen ench Borehel {haffen mocheet, ibe doc nber-

M 4 Haupt
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| Baupt babey velichren miffee, weil euve (Segner ba-
duech cinfeben, dag ibr in foldyer Farbe {dhwad) fend,
mithin diefelben, fo oft fie angebracht wird, allemabt
bas fogenannceFinefiren verfudyen werden.,
“ §.4. Oefest ,ibrhabet dag A8, den Rénig und 3
fieinein ciner Favbe, euer Gegner fpiclet foldheFarbe |
an, ibv fefieedas As auf, und euer Gepulfe icfe den
Baner bey. Send ibr nun fiarf in Teumypf; fo fpies
let vonder erft angebrachten Farbe cinen Fleinen aus,
vantitener Gegner foldhen erumpfenmoge. €8 flieffen
aus diefer Are ju fpielen dieFolgen, dafi ibr forooh! in
bemeloeter Farbe die Liebermadt bealtet, als aud) ju
gleicher Jeit euer Gehitlfewahrninme, dag ibr ftarfin
Seumpf fend. G wicd alfo foldyer infiche gemaf vecs
fabren, und entmedet fich bemiiben, toie e e8 einvichte,
bafibe cinander wed)felemeife eure Renonce ym
¢rumpfen anbringet, ober er wird euch Trumpf jus
foielen, nachbem ev entrocder ftacf in Teimpfen ifty
ober in anderen Farben dieLibermadt bat,

§.5. Gefeht, A, undB. haben 6. marquivef, di¢
Gegnet C, und D.aber7. umiftim gegenmartigert
Gpicle bereits gmal ausgefpiclet worden, wovon A,
und B. 7. Stidye gemadit,  efest ferner, in Diefem
©picle werden auf bepben Sciten feine Honneurs
gevechnet. ©s baben alfo in diefemFalle Aumd B.oen |
entfdyeivenden Eiid) geronnen. Die Pavtie flebet |
folglich fchon gleich, A. {iset am Ausichlage, und hat 2.
der geringften Trimpfe ubrig, nebfi2 Cartes fortes
it anberen arben : C.und D, baben die beyders be-
ften Srimpfe unter fich, und daneben 2. anbere Car-
tes fortes in Hanber. - Nun frage fid), wie dicfes,
Cpicl gefpiclet werden muf. €8 verhal ficwie 31
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i1 3,%0f C. bie benden Triimpfe benfamtmen. nidye
Babe, und gleicdhfalls wie 11 ju 3, dag ‘D. fie nidp
babe. Danun foldergeftalt A, den allergegriindes
ften Anfdyein hat, den gangen Spielfas ju gervinnen;
fo it ibm vathfam, Teumpf angufpiclen. Wiv wollen
annehmen, es fteben 7o. Plund auf bemSpicle, fo ge-
winnet A. folden gangen &at, wenn obgedadyte Are
ju fpiclenibm cinfdhlaget. Spieler ev aber nue auf
obnfebibare Stiche, indem er nemlich C. ober D, erft
ju teumpfen goinget, durdy welches Mittel ibm von
den 4. Carten {o ecnodyin der Hanb hat, 2 Stidye nidye
entgeben Fonnen, und woju ev nod) den fdhon vorber-
gewonnenen entfcheidenden Stid) redynet; fo mar-
quiret er 9 ju 7, weldhes fich obngefebr in Abfiche auf
ben Spielfas wie 3 ju 2 verhalt. Der Antheil alfo, den
A, an den 70.F. bat, belauft fid) nur auf 22 PFf. mit-
bin madye ev fich durch letie bemeldete Ave ju fpielen nue
7. PF. fiheren Boveheil; 0a ev hingegen in erft er-
wabntem Falle, ben meldyem wiv angenommen, daf
A.und B, von dem Spielfate 11 gegen 3 fich ju ver-
fovedyen baben, ducd) Ausfpielung feines Trumpfes
iu 55 Pr. bevedhtige iff, von den o, fo auf dem
©vicle fiehen.

TWenndicfesESrempel in gebitbrende Obadyt gernom-
men witd, fan es ju gleihem Endjwecte aud) in an-
deren TWeilen des Spiels angewendet werden. |

XI. Ginige Anweifungen, wie man ju fpies
fen habe, wenn jur vechten Hand entroeder As,
Konig oder Dame aufgervdhlet
s morden. pre
§. 1. Gefebr, bas s fon ju enver vecheen Hand auf
geroablet, undibr haber in Teumy! nur die Sehen and
' M 5 Tiew:
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Neune, dabey As, Kdnig undDame itt einer anderere
Fatbe, euve tibrigen 8. Carfen fepnt bon Feinem Wer-
the; fofrage fidys, roic ift bicfes Spiel ju fpielen?
Fanget mit dem As derjeniqen Farbean, int weldevibr,
wie gedade, A8, Konig und Dame babt. Diefes bes
Tebret euven Giehitlferr, daf die Uebermadht in Diefer
Farbe fich bey eudh befinde: Spiclet fodann eure
Frampf-3ehen; denn daf euer Gefillfe encrocder den
RKonig, odet die Dame, oder den Bauer in Teumpf
babe, verhalt ficdroie § jut 2. Esverbalt fich aud) sroar
obngefabrvie 7 ju 2, daf ener Gehillfe nidyt 2 Hon-
neurs jugfeidy Habe; folte diefes fid) aber jutragen,
und 8 waren gar Konig und Bauer: {0 1wird euer
Giebiilfe eure Teumpf:Seben geben laffen 5 und ba es
fich twie 1 3 3 12. verbalt, baf Der lefre Spicler nidhe
die Dame Habe, wenn euer Gehiilfe fie nich bat: fo
1ird feterer, wens e ant ben Schlag Formme, die Far-
be anfpiclen, darin ibe am ffarffien fend. Gelanget
ibe nun badutd) wicder jumAusfhlage 3 fo miife ibe
bie Trumpf Neune ausfpielen, modurc) euer Gehitl=
fe ¢8 faft ficher in feine MRacht beFomme, dieDame ju
fangen , wenn et ifr Hinter der Hand figet.

Diicfes Crempel jeiget , wie ibr Dent von eurem
Gsegner burd) Aufwablung des A8 evlangten Borebeil
febr einfchranfen Fonnet, wenn ihr nac) der gegebenen
Regel fpiefet.

§. 2. Wenn der Kdnig oder die Dame euch jue
vechten SHand aufgeroadlet ift , Fan bie vorbet befchrie:
Derte Aee ju fpiclen gleichfalls angewendet merden:
ibe mitffet euch aber immer nad) der mebrern oder we-
nigeen Cinfiche euves Gebiifen vidyten , Dicroeil jroar

cin gutee Spiclee von diefem Berfabren den gehovis
gen
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* gen Gebraudy ju machen wiffen wivd , cin {hlechrer

Epicler aber feltert oder niemajls,

§. 3. Gefest , euer Gegner vechter Hand {pielet
Srumpf:Ronig aus,  Jor gabr in Leumpf dag As
und 4. Eleine, nebft gueen Carten in ciner andeven
Sarbe,  Sbr muffet in diefen Falle den Kinig geben
laffen.  $Hat nun aud) bemeldeter euer Gegner gleid)
nod) axffer deam Konige , die Dame, den Bauer und
einen Fleintert in Trumpf 5 fo wird er dodh, wenn e
¢in bebucfamer Spiclee ift, Den Fleinen Trumpf nad-
bringen, in der Cinbildung , dag As ey in der Hand
feines Gehulfen. Epielet ec den Fleinen, fo mirgeibe
ibn geben laffen, Denn e8 iff eben fo vermuthlich, vag
euer Gebiilfe den hoberen Teumpf habe , als daf fol-
dher ben eurem Glegner linfer Hand fid) befinde.  Ge-
Bet alfo ter Stidy eurem Gebirlfen ein, und er verfte-
Bet bas Spiel 5 o wird er urtheifen , daf ibr ju exes
vem Berfahren quten Greund Habe, ~ Diefer ju fol-
ge 10ird ev, roenn ex cinen dritten Teumpf 1ubrig bat,
folcher ausfpiefen, ober wenn e Feinen Teumpf hac,
feine beffe Farbe anbringen.

§. 4. Cin entfheidender Fall, wie man ju cinem
Gridye gelangen moge , von dem der Giervinn oder der
Berluft des Spiels abhanget.

Gefesic, A. und B. {ind Spielgebiilfen gegen C,
und D.bdie Partie it 9. ju 9. marquiret. Alle Triim-
pfe find beraus 5 A, der in dev Hinterhand fiset, hat
Das As und 4. andere geringe Carten in ciner Favbe,
daneben die drenjehende ibrig geblicbene Carte einer
andertt Farbe ; B. hat mur 2. Fleine von der Farbe,
davinit A. am ffacfften ift ; C, hatdavinn die Dame
und 2. fleine 3 D, aber den RKonig, den Bauee zzmb

i .1, Lleie
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1. Fleitten 5 A. und B. baben 3. Stiche gemadht, C.. |
und D. 4. Stidhe.  ©8 folget alfo, daff A. wenner
das Spiel gevinnen will, mic den 6. in feiner Hand
nodh befindlicdhen Carten 4, Stiche machenmuf. C,
fbictet tie Farbe an, und D, feht der Konigauf, A.
fafit ibm diefen Stich) geben 5 D. fpielet Diefelbe Far-
Be wicber aug, A, lafit abermals geben, und C. ftiche
it der Dame,  C,und D.bhaben nun foldergeftale
&. Stiche gemache, und C. indem ex fich einbildet,
das Ag biefer Farbe fen in der Hand feines Gehulfen,
fiielet Bemelbete Farbe wieber an, woburd) A. die
vierfefiten Stidhe madye, und folglich dag Spiel ge-
winnet. z

§.5. Gefefit, ibe Dattet dert Konig und g. Fleine in
Teumpf, und euer Gegner vedyter Hand fpielte die
Dame aus, Shrmiiffet in Liefem Falle euven Konig
nicht auffeGen, denn ewer Gebiiffe Fan leicht Das A
Baben.  Befindet fich nun bey eurem Giegner auffer
per Dame, noch) Dauer, Jeben und ein- Fleiner in
Trumyf, 0 iftes febr moglid), daf das As ganj allein
fen, e8 befinde fich nun in dee Hand eures Gebilfers
ober enres Gegners. Sn jedem bdiefer Falle ware es
feleche gefpielet, roenn ibr euven Ronig auffeseet, $Hatx
et i aber Den Konigmit 2 obé¥ 3 Fleinen in Seumpf,
anb banw wiiede die Dame ausgefpielet ;. fo thut ibe
am Beften, ben Konig aufjufesen < benn euer (Gegne.
foielet gany vecht die Dameans,wenn e huy einen Fleis
nen babep bat.  Hattet glfo euer Gebiilfe den Vaver
in Teumpf, euer Gegner finfer Hand aber das As, fo
perldhret ibe einen Stich, wenn ibr den RKonig voryu=
fesen unterliefec, T :

XlI.iﬁ}_enn-
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XII. Wenn su cuver rvechten Hand die
Reben oder Neune aufgervdblet worden.

Gefetit,ju enver vedhten Hand iff dieJehen aufyenalhs
fer, ibr habt Den Konig, den Bauer, die Jleune
und 2. Heine in Teumpf, nebft 8. Carten von Fei-
nem Werthe , und es ift eud), beroandeen Umfian-
den nady, rvatbfam , Trumpf auszufpielen ; fo fan
get mit dem Bauer an, bamit ibr verbindert, daf
bie Sehen cinen Stich madye ; denn 8 verbale fich
wie 5. j4 4, Daf ener Gehulfe eine Honneur ba-
be. ©Solte aber aud) diefes feblen , fo bebaltet ihe
doch immer die Jeben in enver Gewalt, wenn ibr,
im Falle euer Geguer endy wieder Teumpf jufpielet,
mit der Neune dag oben erflarte Finefiven vevfus

thet. :

§. 2. Wicd endhjur rechen Hand die Neuneaqufs
gewablet, und ir pabt Bauer, Seben, Adhteund
n. Fleinein Trumpf; {0 fpicletden Bauer an, weldhes
zu gleidhmagigem Cndjwece 1wie vorbemeldetes ab:

ielet, :
; §. 3. Sbr miffet bey dem Ausidhlage eures Ge:
Dirifen einen grofjen Unterfthied machert , 0b foldyer
von feinev SIBillfubr abbange , ober gejroungen fen.
Sn dem erferen Falle wicd vorausgefeger, daf cr
feine beffen Favbe anfpicle ; und da er euren Man-
gel in folder Favbe fiehet , daben nidyt ftarf genug
an Teampfen ift, mishin fich nicht untecfiebet, eudy
jum Stechjen ju jroingen; fo bringet ev die Farbe aus,
" Darinn e nadfi feiner beften, amftacfftenift, Durdy
Diefe BVevanverung giebt er endh einen faft unum:
fioslidhen Dereis, DaB e fhwad) an Trimpfen
fen.  §abves ex abey dennoch mit Dem Ausfpiclen foi
nee
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nee it Anfange angebradhten Facbe fort @ fo mife
ibr , wenn ex euch als ein guter Spicler befant ift,
uctbeilen, bag er flark in Trumpf fen 5 undes bienet
eud jur Anweifing, wie ihr euves Ortes euer Epiee
len eitzuridheen babr.

§. 4. @8 ift ben dem Whiftfpicle nichs {chad:
ticher , als Sfters die Farbe ju vevandern, dieweil i?r
in feder neu ausgebrachten Forbe euchin die Gefabe
fetet, eurem Gegner bie Tenace ju gebert, dag iﬁ,
ibn dergeftale binter die Hand ju bringen, da e
it 2. Garten, dawvon ihm fonft nue cine cingegans
gen ware, 2. Stiche madye.  Habt i%ra[focinesars
be angefpiclet, Davow ibr Dame, Jeben und 3.
Fleine Babe , und eucr Giehillfe fese nur die Meune
auf; foift Diefem obngeadytet , wenn ifr fhwady in
Teumpf fend, und Feine anbdermweitige guce Farbe ju
bringen babt, dennod) euer beftes Spiel, mit euree
suerft ausgefdhlagenen Fasbe forczufabren , und die
Dame bavon ju foiclen.  Solte nun ener Gebiilfe
von foldher Farbe Feine mebe baber , o betubet da:
buech in feiner Wabl , ob er trumpfen wolle , odee
nicht. TBennihraber jum jwentenmalean den Sylag
fomme, und in einer anberen Farbe efwann Dame
eber Bube und nue einen Eleinen Hade, fo ift es am
beften, baf ift folche Dame oder Bauer ausfpielet
iubem o8 fich ie 5. jit 2. verbale, Daf in eitter oDer
der anderen diefer Favben euer Sebiilfe wenigliens
¢ine Honneur abe.

§. . ®efest, ibr habebas As, Den Konig und -

cinen Fleinen von ciner Javbe , nebft 4. Trumpfen.

Guer Goequer vedyter SHand fpiclet evfibemelvere Fore

be an 3 {0 laffet gefien, -denn ¢@ ift cben fo mogl‘i_’ é
; 0



Das Ybiftfpiel. 191

Baf euer Gebiilfe, als daf der dritee Spieler ie hé-
bore Carte habe.  Defindet fie fic) e euvem Se-
biilfen, fo geroinnet ihr daburd) einen Stid). Ber-
Balt fichs aber umgekebre , fo Diwft ibe doch, woeil
ibr 4. Suiimpfe babe, nicht befiecren, efwas da-
burd) gu verlichren 5 benn enn Teumpf, gefpielee
wird, ift 3u vermuthen, daf ibr den lebe 1ubrigblet=
benben bebalten werdet.

X1, SWie ihr eucy vovyufehen habt , daf
ihe biein Handen habendellebermacbt von eures
Gegners sableeidbfter Farbe nicht leidt
lich fabren lafjet.

§. 1. Sm Fall ibe fhroad) an Teumpf fend,
unb euee Gebiilfe ebenfalld niche febr ftark darin fchei-
net , muffet i euth bierunter wobl vorfehen, Denn
gefest, euer (Segner fpiclet cine Farbean, davon ibe
ben Ronig, die Dame und nar einen fleinméaﬁt.
it bem As mache euer Gegner den Anfang. Spie:
Tet er nun biefelbe Farbe ynm jroenten male; fofest die
Dame auf.  Suer Gebiilfe nimme davaus fajt mie
villiger Gewisbeit , dap ibr aud) nod) den Konig
babet. (Jefest nun, ever Giehiilfe bedienet in der
Sarbe nidyt, fo fpielet Den Konig nidyt nach 3 denn
wenn eter Gegner, der die Forbe angefpielet, oder
fein Gyebiilfe , den leBe brig aeblichenen Trumpfhat
fo louft ibr Gefabr, 3. Stiche ju verlichren, da ife
eudh, 1.3u geroinnen, bennifet,

§. 2. Gefet, euer Gegner bat nod) ro. Cavten

'in dee Hand, und ibe [dliefle, fie beftinden blogin

Friimpfen, und einer eingigen anderen Farbe : §
aber habe Den Konig , die Jebew und cinen Eleiner
bon

&
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von feiner jableeichften Farbe , nebft ber Dante und
o. Fleinen in Seumpf, n diefem Falle muficibr ved)
nen, euer Gebillfe habe von jeder feiner bepben Far-
ben , 5. Gaveen: ibr milffec derowegen den Konig
feiner ftavfen Farbe ausfpielen. ®cbet eud) diefer
Stich ein; forbutibr davaufambefien, eureTrumpf:
Dame ju fpielen. - Eebet end) die ebenfalls ein; fo
fabret fort Teumpf ju fpiclen. Diefes BVerfabhren
findet fatt, die Partic mag mavquivet fenn rie fie
will , auggenormmen , tvenn ibr 4. oder 9. marqui-
tet battet. _

§. 3. Man muf fid) des aufaerwabliten Teunmpfes
wob! evinniern. - €8 ift fo nothroendig, af fo wol
berjenige, ber gegeben , al8 fein ®ebulfe, den auf:
gemableen Trumpf wifle und fid) deffen erinnere, daf
billig jur Negel ju fesen : ver Geber muffe fothane
Carte it feinem Spicle dergeflale flecfen, dap fie
ipm ftets in die Yugenfalle. Denn gefese, ¢8mare
nue eine Fiinfe , und derjenige 0 gegeben, batte
noch 2. andere Teiimpfe, nemlic) die 6. undg, Sein
Gehuilfe fpiclet evftlid) won Teumpf das As, und
tann den Konig aus ; fo muf der, {0 gegeben, Die
6. und 9, benwerfen : denn (aft uns annehiten, feim
Gebitlfe babe A, Konig und 4. fleine in Teumpf;
fo twird er dadurch , Daf er suverlaig weiff, Der
Ausfpicler habe die 5. nod) Horig, manden Stidy
machen Eonnen, oy 5 ’

§. 4. Guer Gegner reciter SHoand fpiclet cineFav-
be aw, batin ibr die Jehen und 2. Fleine pabt, Der
tritce Spieler feset den Vauer auf, ener Gepulfe
tiberftic)e ibn mit bem Konige.  Wenn euer Gegner
seshier Hanb. befogee Favbe gum jroenten male ans
T ( bringt,

o,
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gt , und cinen Fleinen (pilet : fo feBet ibe eure

¢hen auf; denn im Fall euer Gegner rechrer Hond
noch) die Dame bat; fo fparet euer Cegner fein Ys,
Diefe Ave ju fpiclen wivd felten dev gerviin{dhten Wity
fung verfeblen. -

S. 5. Gefest, ibrbabe den hidyften Teumpf, und
eurem Gegner A. iff nur cin Trumpf 1ibrig geblies
ben.  br nehmer wabr, ener Gegner B. fenin
biefer oder jener Tarbe ftack.  In diefern Falle for-
dert A, feinen Trumpf nidhe ab, fondern gefiatees
ibm, feinen Stich damit ju machen. e aber wens
Det euven Trumpf an , enven Gegner B. ju verbine
pern, feine jablreiche Farbe einjubefommen. Durdy
diefes Mictel vettet ibr nady aller IBabrfcheinlichfeit
3. ober 4. Stidhe, da e nur ein Stid) - Voxeheil
file eudy gewefer voare, wemn ihe A, feinens Srumpf
abgeforbere hactet. ; T

§. 6. Der folgende Fall begiebt fich oftmable. be
babe 2. Tviimpfe ubrig bebalten , da ctive Gegner
Derent nur einen paben, und ibr bemerfer, Daff euee
Gebilfe in diefer ober jener Farbe fiarf fen.  Sn dies
fem Falle fpiclet allejeit Teumpf an, ob dber eurige gleich
Ber niedrigfie ift 5 denn wenn auf folche Weife der
Zeumpf aus eures Gegners Hand gefallen, fo bin-
dert eurem ®ebiilfen nichts , feine jablveiche Farbe
wad) der NReibe wegiufpiclen.

§. 7. Gefese, ibr babt nodh 3. Trsimpfe, aben
alfen ibrigen fein eimjiger mebr vorbanden, She
Babt anbey von ciner oder anbern Farbe nur 4. Cars
ten ibrig. piclet in diefemn Falle Trumpf aus.
Cuer Gebiilfe fiebet davaus, bdag ibr alle 1ibrige
Seimpfe bepfammen Dabe : anbey ift febr ju vere

B muthen,
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mutbent, daf einer eurer Gegner von eurer benteld
ten anbevroeitigen Farbe einen wegmerfen rerde,
Dieferoeguemworfene Carremadyt, nebjt den 4. fohevs
Derausgefommen, dabdie Farbe, wie wirdannebmen
wollen, bereits cinmafl gefpiclet wordew , §;5 vedhs
fiet Biegu die in eurer Hand nod) ibrigeng, foldhes
mady¢ jufammen 9. €8 {ind alfo in 3. Hanbdennux
noth 4. Daeg nun eben fomoglich, daf die hohere
Garte diefer Farbe ben eurem Gebutlfen, als bey dem
festen Spicler fid) Befinde 5 fo fan es fich febr leidye
fiigen, Dag ibr in folcher Farbe ju 3. Stichengelans
get, weldhes fhwerlich auf andere als vorge{dyricbene
Avt hatee ausgericheet werden Fonmen.

§. g Gefest, ibr babe 5. Teimpfe, nebft 6. gee
ringen Carten in einer andean Facbe, und on eud)
ift ber Ausfhlag: fo fpielec ibr am beften die Farbe
an, worinn ibr 6, Dabe ; denn b4 ibe in jwo Farben
Renonce babt, werden eure Gegner wabrdheine
licher SBeife Trumpf ausfpiclen. Sie geben hicburdy
vem Spicle einen Gang , den ibr {elbft niche beffee
pattet einvicheen Fommen. Hactet ibraber mit Teumpfe
fpiclen den Anfang gemadyt , witrdent fie eudh ourch

Anfpiclungeurer Renonce jum Stedyen geyroungen,

folglich) ener Spiel jernid)eet haben. ;

X1V, Ginige fernere Anmeifung, wie die
ununtecbrochenen Folgecarten (fequences)
- su fpielen.

§. 1. Sn Trumpf mift ibr den hochften von euren
Golgecarten (fequences ausfpiclenn , ausgenom:
men , wang ibe das A8, Den Konig und bie Dame
pabe.  In diefem Falle i die niedrigfte Gafrtg lgc-
' pieler,
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foiefet wevdent , Damit eer Glebillfe vor der Vefchaf
fenbeit eures Spieles Sidht erhalte.

§. 2, Wenn ibr in Farben, weldhe nidht Teumpf
find, eine Folge von Konig, Dame, Bauer, nebfE
2. Fleinen Dabt , ifr mégee wun ftacf an STrimpfen
fepn ober nidht 5 fo ift Dag befte Spiel, mit dem
Bauer den Anfang vom Ausfpiclen ju madjen; denn
wenn aug diefer oder jener Hand mit dem Ys ge-
{tochen rorden , fo Font ibr eure Farbe nac) dev
Reihe wegfpiclen. £ '

§. 3. YmBalle ibr aber ftacf an Teimpfen warver,
und ibr hateet anbey eine Folge von Dame, Bauer,
Qehen , nebft 2. Fleinen in einer ober anderen Farbe :
fo mitBtibr die bochfte Carteeurer Folge fpiclen; denn,
folte einer eurer Gegner foldye Farbe bey Dem jwen-
tent Ausfpiclen ceumpfens fo Fone ifr, oa ibe fiarf
an etimpfen fend, ihnen die ihrigen abfordern, folge
Lichy die iibrigen Cavten diefer Facbe einbeformmen,

bt Eone in gleicher Ave ﬁerfaggen, toant ibr eine
Folgevon Bauer, Jehen und Neune , nebft 2, fleie
nen in-einer Farbe babe, : ;

§. ¢. MWenn ibr in einer Farbe eine Folge von
Konig, Dame, Dauer und einem Fleinen habe, ihr
mdget ftact ober fhoad) in Teumpf feon 2 o fpieler
ben Konig aud. - BVerfabret nach gleidher Ave mic
allen gevingeren Folgen , wenn ibr nuv 4. Carten
in: foldyer Farbe habet. = - et
6. 5. ©oltet ibe aber fhwad)y aw Teumpf fepn :
fo miift ibr immer mit dee niedrigiten Cavee berfgo{e'

o ge anfanger, wenn felbige aus 5. Cartenan der Jabt

beftebet = Denn gefeie, ewer Gebitlfe bat das A8 diefer
Satbe, fo febe ev ¢g quf, und roas iff filv ‘ein Lnters
Bt N2 fdhien,
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fihied , ob ibr ober euer Giebiilfe cinen Stidymachet ?

HarceeibrdasHs, nebft 4. Heineninciner Fabe, ud-

waret dabey {dhivadh an Trumof; fo mifit ibr, um
wobl ju fpiclen, das As exfibemeldeter Farbe aues
fdlagen. ©Send ibr flarf an Trimpfen 5 fo miges
ibe euer Spiel {o febr von unten auf foielen, als ihe
wollet ; im Gegencheile aber mitfe ibr vorgefthriches
nev maffent ju Werfe gehen,

§. 6. AWir wollen nun ecflaven, was eigentlich
unter {dhwad) oder ftarf in Trumpf fepn, verflanden
werde,

As , Konigund 3. Fleinein Teumpf,

RKinig, Dameund 3. fleine.

Dame, Bauer und 3, fleine,

Dame, Sehen und 3, fleine,

DBauer, Sehen und 3. Fleine,

Dame und 4. Eleine, :
Bauer und 4. fleine. 2

Sn jedem befagter Falle Eone ibr filr febr ftarf an
Fepmpfen gevedhnet wecden.  Ybr moget devowegen
nady Den wvorbin gegebenen NRegeln fpielen , und
onnet beynabe immer ficher fepn, Do ibr Dieliebers
madcht in Teumpf babet,

Fite {Boad) in Trimpfen Eone ibr Hergegen ges
{hase werden, fo bald ibr nid)t mebr als 2, ober 3.
geringe davon pabt.

§. 7. MWeldhe Starfe in Teumpf wicd erfordere,
wenn ibr eud) berechriget balten wollet , euren Gegs
ner jum Stedyen mit Teumpf jujwingen, die Partie
magmavquicet fepn, wie fie wolle? Antroore:

Ag und 3, Fleine in Trumpfe s
Konig und 3, fleine. yohes
Dame
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< Dasire und 1. Fleine, ;

DBauer und 3, Eleine, :

§. 8 Wenn jufalliger Weife euer Gehitlfe von
euc) felbft, oder von den Clegnern iff aesroungen wor-
Dben, mit Teumpf ju flehen, Oerfelbe aber, 0b er
gleich dardued) jum Husfthlage geformnen, dennod)
nide Trumpf nachipielet ; {o mufe ibr, obibrgleich
fhroad) in Teumpf fepd , dem obnaeachret ibm fo
oft mit ‘Trumpf ju ftedyen geben, als ihe an ben

Sdlag gelanget ; es ware dann, daf ibe anderweis ‘

tige guce Carten in eurer Hand ju {piclen hactet,

§. 9. Wenn ibr blos 2. ober 3. Fleine Trumpfe
Pabe , und euer Gegner vedhter Hand fpiclee cine
Farbe an, in welder ibr Renonce habe, fo ceumpfet.
(s belehret diefes euren Gebilfen, dag ibr {dhwad)
an Teumpf fend, oo

9. 10. Gefese, ibr battet bag Ag, den Bauer
und cinen Eleinen Trumpf, und euer Gegner, der
den Ronig und 3. Fleineim Teumf bat, fpiclete eudp
Tvumpfiu; fo fragtfichs, ob ibr am beften fpiclet,
wenn ibrdas Ag , oder wenn ihr den Bauer vorfeet 2
2Bir nebmen an, euer Gegner vecheer Hand habe 3.
Zrimpfe, und euer Gegner linfer Hand gleidye An-
3abl. - SWenn ibt in dicfen Falle mic dem Bauern
finefiret , und darvauf ewer As nadhfpiclet, ba bie
Lame eud) recdheer Hand fiset; o gewinneétibe einen
Crid) dadurd). Befimbdet fid) aber die Dame euch
gur linfen Sand, und ibr ffechet mit dem As , fpies
let audh baraxf den Bauet nach, weldhen etier Cege
her finfer Hand, wie ev ehun muf, mit der Dame
tberftidyes fo verhal ¢s fidy, wie mebr als 2. 311,
balf einer der Gleguer bie Jeben Habe, folglich gemwin:
et ibe Feintent Sreicty buive) diefe Ave ju fpiclen, -

: - <N 3 S 11
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§. 11, SBenn eucr Gehilfe euch Teumpfyufpiclets
dasUs in Teumpf aber nod) in der Hand hat, und
ibr Konig,” Bauer undeinenFleinen babe : {0 verfah-
ret ibe genau nad) dem Enbdywecke der vorbergebens
ben Regel, fals ibe den Bauer auffedet , und den
Konig nadyfpielet. i

S andern Farbert Eone ihe gleichfals diefelbe Are
31 fpielen gebrauchen. :

§. ‘1. Wenn ihe ftarf an Teimpfen fed, und
in einter andern Farbe Konig, Damie und 2: ober 3.
Eleine Habe " fo Eont ihe von lehteren cinen Eleinern
augfpielert 5 ‘Denn , dap euer Gebrilfe in foldyer Farbe
eine Honneur Babe, verbaltfidy, wiey. ju 4. Send
ibe aber fhrwad in Teumpf, o fanget mit dem Ko-
nige an. -

§. 13. Wenn cuer Gegner vechter Hand eine
Forbe anfpieles , daviny ibr Konig, Dante’ und 2.
ober 3. Fleine babt; fo mdget iby, wenn ibe flarf an
Siimpfen feud, gebenlafien’s denir euer Gehulfe Far
fo gut die Gidhere Cacre in diefer Favbe baben, ols
ber dritte Spieler,  Hat fie ewer Gebiilfe nidhe , o

Babt ibr Dody, da i fo flart in Trumpf feyd, nidye

ju fitechecn, Dafi eird) die Stiche , fo ibr in Diefee
$arbe habe, entftehen roerden,
© 6. 14, Wenn ener Gegner vecdhter Hand ciite
‘;}_agbe anfpiclet, darin ibe Konig, Dame und einen
Fleinen Dabt, eg fen Trumpf oder nidhe 5 fo febet Die
Dante auf, Hade ibe Dame , Bauer und einen
Fleinen, fo fese den Bauer vor.  Habt ibr Bauer,
Beberr und etnen Fleinen , fo feht die Seben auf.
Benn ibr befageer maffen vott etiren beften Carten die
swente in der Ordnung auffeéet , fo- vermupet ge‘r
; RN, G

e ———
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G5¢hiilfe; daf ibr nod) einte oder mefrere beffere Careett
in Diefer -Farbe habe. Er Fan alfo, mit Juichung der
feiche - moglichen Spicls = Auseedynungen ,  bee
urtheilen , wie viel vor, und wie vielgegen ifn hier:
unter ju ecroarten fen.

§. 15: TWenn ibr in ciner Farbe Dag As, den
RKiénig und 2 Fleine babe, anbey jiack an Tedmpfen
feyd, und folche Farbe von eurem Gegier vechter
SHand angefpiclet wird : o moget ibr Flein jurers
fen ; denn, daf emer Giehiilfe die bohere Carte ba-
be , ift eben fo mdglich, alg Daf fie in Der Handdes
britten Spiclers fen. it vas evfe 5 fo gewins
met i dadurch einen Stid),  Iidrigenfals verfi=
chert euch doch) euve Starfe in Trumpf, daf ibr
;uez As und enven Konig ohnebin einbefommen wer

(49

§. 16, $Habt ihr das A8, die Neune, Die Achte
md cinen Fleinen in Teumpf, und ener Gehillfe
fpielet bie Jeben aus: fo laft fie geben; Denn wo:
fern nidht die Honneurs alle 3 eud) binfer dec
$Hand fien 5 fepd ibe fier, 2 Sticdhe ju madhen.
Rhut ein gleiches, tann ibr den Konig, bie Neus
ne, die Achte und eivien Fleinen in Teumpf babet,
ober die Dame , eune, Achte und ¢inen Flei:
tient, _

§. 17. Ty Abfiche eure Gegner jn bintevgeben,
fo feet, wenn euer Gegner vedycer Hand eine Farbe
anfpielet, darinn ibr As, Konig und Dame, oder A8,
Ronig und Bauce babt; das As auf. = Diefes e
muntere die Gegner,  diefelbe Farbejum groetenmas
Ie angubringen. Cuer @isa;gﬁ[fe ricd jwar eben fo-

N 4
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wobl, als ere Gegner, daburd) verwicret, dochin
biefern Falle, Fomime es euch Baupefachlich barauf an,
dem lefiten ein Dlendivert ju madhen ; denn Hattet
ibr ben niedrigfien eurer Tertz- Major, oder im jroens
ten Falle DenBauer vorgefeset : o ware eurem Gegs
ner recher Hand dadurd) Fund worden , daf die
bochften Cavten Der angefpiclten Farbe gegen ihn
warent , folglich batce er ¢ine andere Farbe ausges
brache.

0. 18. ®efelt, ibr Habt in ciner Farbe, As,
Seben und einen Eleinen 5 ineiner anderen Farbe nodp
As, Dleune und cinen Fleinen ¢ fo frage fidhs, wels
dye Diefer benden Farbent folt ibr foiclen 2. Anemwores
bicjenige, mwovirt ibr A8, Meune und einemEleinen

babt.  Die Urfadyeift, weil es gleich mdglich it

baf} euer Gebiife vie hdhere Carte in diefer Farbe
gabe, als dag fic fidy in Des febten Spiclers Hand
befinbe. - it 0as erfie niche 5 fo mollen wir einmal
annehmett, daf cuer Gegner rediter Hand die Fave
be anfbicle, Davon er felbf ben Konig oder die Dae
me bac, ipr aber, wie oben bemerft , A8, Jehen
unb eftten Fleinen befiget, ~ n viefern Falle fan eus
ev Gebitlfe eben fo leidhe die Dobere Carte in diefer
Farbe baben, als bex dritte Spicler, it das ers
ftece : fo erlanget ibr die Tenace, bas ift, eswird

euremt A8 und der Jeben jugefpiclet , mithin iff es

febr wabr{dheinlich, op ibe indiefer Farbe 3 Stiche
beformmet, o

§- 19. Cin Crentpel, woduedygeseiget wird, was
bic Tenace fey, und worin der Voreheil derfelben

Beftehe, e o
g e,
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Gefetit, A. und B. fpiclen niceitianber 1754k
en deux, A, Dot das A8, die Dame, Ddie Jehen,
bie Achyte, bie 6 und die 4 in Treflle, fo find fol:
dheg, wenn B. immer biefe Farbe anjpiclet ; 6. ges
wiffe Sticye, Wi twollen annehmen, ev habe eben
bicfelben Carten in Pique, und B., bder bdie 1bris
gen Garten von beyden bemeloeten Farben Hat, muf
gleidyfals leftermebnte immer anfpielen; fo gibe {ols
dyes anbermweitige 6 fichere Stidefiir A,

Jun feben wir fecner, B. Habe diefelbe Entrée
in Coeur und Carreau, die A. in Treffle und
Pique bat; die ubrigen Carten von Ceeur und
Carreau find bep A., und A. mufi immer Ceeur
und Carreauanfpielen ; {0 giebt [oldyes ebenfals 124
ficheve Stidye fiir B. :

Dicfes Spempel jeiget , dap die Carten in beye
ben Handven einander gang genau gleidy find. Der:
jenige von Denben alfo  Der Teumpf nennet ;
unb jugleid) ausfpiclee, madyt nue 13. Stiche,

Nenmet aber der cie Trumpf, und der andere
foiclet aus 5 fo muf derjenige, dev Trumpfgenentiet,
14 Stidye madyen, ;
. AWer im TWhift- Spielen es gur BVollFommenbeie
brivigen will, muf fid) niche davan begniigen , daf
er di¢ fonft von Remncrn erfonnene Auseed)s
nungen geénau inte babe , jugleich aud) alle das
kin gegebene allgerticine und befondere Falle richtig bes
uetheilen foune ; fondern er muf aud) alle, fo wol
bey feittem Gebuilfert , ol feinen Gegnern gefallene
Carten, und ju weldyer eit folde beygervorfers wors
e, pimetlich in Obache nebmen, o

N s XV,
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XV. Sugabe von einigen vorfommenden
- Tdllen,

§. 1, Wentt ibr mecfet, Saff die Gegner 3 oder 4
Feumpfe 11brig haben , ba bey eurem Gebiilfen fo we:
nig, af8 in eurer Hand, ein einjiger mehr vochan=
Den; o yoinget den eirten durd) Anfvielung feiner
Renonce, niemahls jum trumpfert , denn der anbes
ve bedienet fich Dee Selegenbeit, eine fthlechteunniige
Carte loff ju werden.  Bemithet eud) vielmebr eine
Sarbe amubringen, davinn euer Gehitlfe yiemlid) gut
yeefehen , wenn ibr in eurer eigenen SHand Feine gute
Sarbe augfimdig madyen fonnet,  Jbe verbindert
dadurdy , Do jeder eurer Segner feine Tesimpfe bes
fonders einbefonme, e

§. 2. Gefest, A.und B, {ind Spiclaehiilfen gegen
C, und Dy, neun Caveen {ind beveics gefpiclet , und
pacunter {ind g Teiimpfe bevaus gefommert.  Sefiet
ferner, bag A, nur einen Trumpf, fein Gebiilfe aber
pas As und die Dame in Trumpf fibrig bebalten, da
dic Gegner C. und D. nod) den Konig und Bauer
unter {ich baben. A, foielet {cinen Eleinen Teumpf
aus, C. fe6t den Bauer auf; fo frage fichs, ob B. mie
pem A3 oder mit der Dame uberjtechen miffe? Ane
wort: B muf 0as As auffesen, denn, da D. noch
4 Sarten in feinec $and ubrig hac, C. aber nur 3,
{o ift filr B. 4 geqen 3 ju wetten, baf D. den Korig
Babe. Sefien wir die Anzabl der Cartenineiner Hand
von 4 3t 3 Devunter; fo verhalt fichs wie 3 ju 23 vers
ringetn wir fie aber bon 3 ju 25 {0 ijt 2 gegen 1 ju
roetten, dag B. duvdh Auffesung feines Teumpf-As,
cinen Stid) Voreheil baben werde. I allen ande-
ven Jorben Fan nadh diefer Regel gefpiclet werden.

. i 6. 3.
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§. 3. Gefesit , ibr battet den Dreyjebenden nod)
ubrigen Trumpf, anbey die drepehende ubrige Carte
cinter andeven Farbe, nebft einer %lecbten unnisen
Carte; fo fragt fihs, welhe von bemeldeten 3 Car-
tet, e ibr allein nod) in Der Hand babt, ibr fpiclen
miiffet? Anewore, die fchlechee unniibe Carce: denn
foiclee ibr Die Drepyebende Carre der obenbemeldeten
Sacbe ju eeft; fo wiirben eve Gegner , weil fie wif:
fen, Daf ibr nodh einen Teumpf habe, eure fchlechre
niche geben laffen. b {pielet alfo wider eud) felbft,
nad) dem LBerhaltnif von 2 ju 1. \

§. 4. Gefest, ibr babt bas A, den Konig und 3
fleine in einer noch nidyt ausgebracheen Farbe, und
ibr metfet, Daf Der lebee nod) ibrige Trumpf in dec
Hand ettres Gebuilfen feys fo frage fichs, wie ibr bee
meldete Carten ju euvem groffen Loreheile ju fpiclen
Babt? AUnewort : fpielet vou evflecrvehnrer Farbe ei-
nen Eleinen aus ¢ denn ed ift cben fo moglid) , daf
euee Gehiilfe, als daf ber keste Spicler die hohere
Carte diefer Farbe babe. it bas exfte , und es find
ey Feinem anbdeven Spicler, als bey eudy, mehr als
3 Carten in diefer Farbe vorhanden ; fo folget, daf
ibr 5 Stiche davin machet.  Haceet ibt im Segen:
theile mit A8 und Konig angefpielet, {0 batte s fid)
wie 2 ju 1 verbalten , daf euer Gebuife die Dame
nicht gebabe batte , mithin wiebet ibr nad) foldyem
Berbaleniffe nue 2 Stidye indieferFarbe gemadht bas
ber, SBenn alle Turmpfe beraus {ind, Fonne ibe
gleichfalls nad) vorbefchriebener Ave fpielen s ibrmufe
aber, aufler mebrevmwebnter Farbe, nod) gute Caveen
in andeen Favben Daben , damit ibr wieder an den

Sdylag
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©clag Forttirens Fonnee.  Merfet bicbey nodh an,
pafi it duech diefe Are ju foiclen was fid) fonft wie
2 ju 1, gegen eud) verbalten batce, aufs gleidye bev-

unter feget, und wabrfcheinlicher Weife 3. Stidye das.

durd) gewinnet. ‘ :

§ 5. Wenn ibr gerne fehet , daf cure Giegner
Feumpf ausbrachren, und es bat ence Gebilfe ench
eine Gavbe jugefpicles, in roelcher ibr As, Bauer,
Qeben, Neune und Adte , oder Konig, Bauer,
Sehen, Neune und Achte Habe 5 fo muffec ibr von
gedachter Farbe bie Adite ausfpielen.  Gehet nun
eurem Glegner der Stich ein 5 fo wird er aller
?Ba{grfd)ein!id)feit nad) daduedh vevleiter, Trumpfiu
pielen. - T

S. 6. Glefest , ibr babe in einet Farbe die Quares
major , nebft 1 ober 2 Fleinen, und e8 iji nothig,
enrem Giebuilfen ju exfennen ju geben, Da ibr die
Uebermadht in biefer Farbe befiet 5 fo werfet, in
Abficht, ibn diefermegenauffer Jroeiffel jut fegen , euer
s ben, fo bald eud) Rur eine ober die andere Re-
nonce angefpiclet wird : denn es ift ju euvem Des
ften wab{Heinlich, dap feiner euver Hegner mebr,
alé 3 von diefer Farbe bade. ybr fone nad) gleicher
et verfahren , wenn ibe eine-Quarte vom Konige
Dabt, und das A8 fchon bevaus ift.  Werfet in
diefem Falle euren Kinig weg. So audy Fone ihe
die Dame. benaebent , roenn ihr eine Quarte von
der Dame habe, Ao und Konig aber beveifs hevs

aus find,  Alles diefes untervidyter euven Gebal=

fen von ber Befchaffendeit eiees Spicls, und ibe

Font mit jeber gevingeren Folgecarte , die fhow

feey geroorders, nady Diefer Hegel eud) vicheen..
; § Te

———— ] ————
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§. 7. €8 pflegen mittelmafige Spieler niches’
ofter ing Werk ju vidhren , renn ju ibrer linfen
Hand der Konig aufgewablet worden , und fie nue
Dame und einen Fleinen tn Teumpfhaben, als daf
fieibre Dame ausfpiclen, in Hofnung, ibe Ge-
biilfe werde den Kinig, wenn der aufgefeber wird,
uberftedyen Fonnen, Sie bedenfen aber daben nicht,
wie e fich obngefedr, wie 2 ju 1, verhalte, daf ibe
Gebiilfe bas As nidye bat,  Hacee er foldhes audy,
roagen {ie dod) bicrunter 2 Honneurs gegen cine,
und fhwadyen folglich ibr Spiel.  Nur allein die
Notwenbigfeit, Trumpf 3u fpiclen, fan cin foldyes

Berfahren vedtfectigen,

Gin Fall, welcher fich ofters sutrdgt.

~§. 8. A. und B. {ind Spiclgehiilfen gegent C,

und D. alle Teiimpfe {ind beraus, big auf cinen,
welcpen entweder C. oder D. Bat.  A. Bat von ei-
ner bereits gefpiclten Farbe 3 ober 4 Cartes for-
tes in Der Hand, in etner anderen Farbe aber das
s und ecinen Fleinen. €8 frage fich nun, ob A am
beften fpicle, wenn ereine feiner Cartes fortes,
ober, roenn ev die Fleine Caree, Die er neben dem As
bat, benwicfe ¢ Antmwore 2 vas befte ift, er werfe
¢ine feiner Cartes fortes bey ; denn, “foieler fein
Gegner vedhter Hand dieFarbe an, bariner das As
bat; fo bebalt er die Mache, geben ju faffer, und
feis Gebitife B. Fan eben fo que die bohere Caree dies
fer arbe baben, al8 devdritte@Spicler. it das eve
fiere, und er batanbey eineCarte, durd) deven Yusa
fpielung die Gegnerjum Stedhen mit Trumpf gejronns
gen
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gen werben, ober ¢r fan A, feine Farbe anfpielen,
damit der Gegriee mit feinem legten Teumpfe fiechen
miffes fobat A. auf folche Teife fein A8 ubrig,
Eomime bamit jum Nusfdhlage, und fpiclet davauf feie
fie Cartes fortes nad) der Reibe weg.  Hatee bins
gegen A. die Fleine Carte, foer neben demAs batte,
Bengeworfen, und fein Gegner vechter SHand bhatee
foldye Favbe angefpicler : fo wave ev gejwungen wors
ben, fein As aufpufegen, und bacte folglid) einige
Stiche dadurch veclobren.

§..9. efesst, ¢s find Dereits jeben Carten
aug jeder Hand heraus, uud es feinet febr glaube
lich, baf eer Gegner linfer Hand 3 Teidmpfe nbrig
Babe, nemlich den Hichften und 2 Fleine 5 ibe Babt
nur 2 in Svumpf, ener Gebitlfe aber Feinenr, ener
Gegner rechter Hand fpiclet cine dreniehende brige,
ober andere Carte forte aus : fo lafit geben, ibe
gewinnet dadurd) einen Stich, o

§. 10. Cuvem Gebiilfon die Befhaffenpeit eus
ves Spicles ju entdecfen, trumpfet mit dem bochften,
den ibr babet. 3. €. iy hattet eine Quarte-ma«

jor-int Trumpf, ober fonfk die 4. bodhften Triimpfe,

11d 8 tird eudh eine Renonce jum fiechen anges
Brache = fo fese das As auf , und fpiclet den Daner
nad) 3 ober im jwenten Falle , nebmet mit envem
Dadyften Trumofe, und bringet den Fleinflen wicher
aus.  Diefes giebt eurem Gepirlfendas ‘aeborige Sidhe
von etivem Spicle, nnd ibr Fonnet, folder Crbants
niff juFolge, jumanchem Stiche gelangen.  Jnane
veren Farbens font ibe Diefe MRegel ebenfals anwens

den. ity
: § 11.
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§. 11, Wenn ibrg. marquivet Habe, unbd ester Gies
bulfe vufee, ebe e8 Daju eigentlic) Reit iff 5 fo miiffee
¥ ibm Teumpf jufpielen, ibe feyd nun in Teumpf
ober anderen Farben ftarf oder nidhe : denn weil er
austuft, ebe er dagu verbunben, gick egﬂha-burd)
3 exfennen, dafer flacf an Tedmpfen fege

Ss 12, Gefest, euer Gegner vedyter Hand toaplee
Treffle Dame auf, und fo bald erzum Augfhlage
Fomme, (piclet ev Treffle - Wauer. Sbe babe i
Treffle, bas As, die Jehen unbd cinen leinen,
ober Den Kinig, die Jeben und einen fleinen, Cg
entftebet nun die Frage, ob ibr Den ausgebrachen
Dauer nberiFedien follet, oder niche 2 T ifi mic Nein
3 beantiorten ¢ denn, dain eurer Hand der Kos
nig nidyt iff, Fan ibn fitglich ewer Gepirlfe haben 3
eben fo fan, nad) dem jwenten Falle, dag Ys bey
eurem @ebilfen feyn, ba ibr es nide Habe. She
gewinnet affo einen &tid) , wenn ihe nidhe or-
feet 5 baceet ibr aber foldyes mit bem 2As obep
'ljem Ronige gechan , witrdet ibr niche dazu geélanges.
eon. 3

§. 13. Cin Cntrourf, wie man alle 13 Stidje
bes ©picles mit feinem Gebilfen madyen Fonne,
Die Cngellander benennen diefe Art einer Vole, a
Slam. : ;

Gefest, A.und B. find Spiclgebiilfen gegen C.
und D. und C. bat gegeben. A, bat den Konig,
den Bauer, die Teune und die Sicben in Treffe,
woeldyes Teuntpf iff, cine Quarte-majorin Carre-.
au, ecine Terze - majorin Caeur, und vas %s .
und den Konig in Pique,

B. par
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B, bat 9 Carreaus , 2 in Pique und 2 in
Coer,: aains
D, bat bas A8, bie Dame, die Jehenund die
Adhtein Teumpf, und dabey o Piques.

C. fat 5 Teompfe unt g Coeurs,

: A, {piefet ecinen Teumpf, D. made Diefen

©tidy, und fpielet Pigue an, weldes fein Sebulfe
C. teumpfet ¢ C. bringet Trumpf aus , und diefen
Stidy made fein Gebulfe D. Diefer fpiclet wiedee
Pique an, und C. teumpfet foldyes abermals, C.
foiclet ticder Trumpf, D. madyt diefen Stid), uud
weil e den Docyften Tvumpf bat, fordert ev damit
ans. Nun bat D. nod) 7 Piques in der Hand,
welche ibrit alle cingeben ; folglidy haben A und, B.
nicht einen einjigen Stich beFommen.

XVI. Gernere Sugabe von einigen
: Sdllen,

§. 1. Wenn ener Gehitlfe den Konig einer Favs
Be anfpiclet, darin ift Renonce bade, o lafit ibn
geben, und werft eine fthlechee unniige Carte bey : e
yave dann, daf euer Gegner vedjter Hond das A8
aufgefeser batte.  Jyn Ddiefem Falle mufie ife
frumpfen, Damit euer Gegner, Was et in Dev anges
Brachten Farbe etwan nod) von frenen Cavten Dat,
nid)t ungebinbert nadybringen mdge.

§. 2. Gefest, euer Gebilfe fpicletvor einer {ars
be bie Sb'amefcm's, ener Giegner vechter SHand flidht
foldye mit Dem A8, unbd fpiefer diefelde Farbe nacd.
SFenn ibe nim gleich Renonce darin babe ; fo tvums
pfet Doch niche, fondern toerfet eine fhlechte @g:te

T
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bev, Damit euer Gebirife bernach feine Wbrigen Care
ten in dicfer Farbe nad) der Reihe weg foielen Fonne,
@ine Ausnabine diefer BVorfdhrift ift, wenn es auf
einen entfcheidenden Stidy anfomme, undibr fihoadh
in Teumpf fepds .

§. 3. (efest, ibr habs bas As, Der Ronigund
¢inen Fleinen von einer Farbe , weldye euer Gegner
linfer Hand anfpicler,  Jbr habe anben 4 Fieine
Trelimpfe, und Feine Carten von WidpeiaPeit , fo ibe
in einiger anbern Facbe ausfvielen Fonter,  Cuer
Gegrier vedyeer Hanbd feset die Neune , oder eine noch
niebrigere Carte auf,  n diefemn Falle flechet mit
bem As, und fpielet den Fleinen, den ihr in derfelben
Farbe babe, nady,  Cuer Gegner wird Hieraus mit
Redhe (chliefen, daf der Konig ibm binter der Hand
fen.  Sater alfo die Dame, 1% twird e jie nidyt aufs
fesent.- . 3br aber erfanget durch folthe Hee ju fpickn
Oen beften Anfchein ju civem Etidye mebr , nud enit=
Decfet yugleich eurem Gebitlfen die Befdhaffenbeir ens
ves Spieles. ; *

§ 2. Wenn ener @e?ﬁtfa fenibyeitig im Spid
eudh yinget, mit Teumpt gu fechen ; ?o mupe ibe
davaus abnebnen , daff er fiacf an Teimpfen fey s
ausgenommen , wenn euer Spiel 4 oder g Marqui:
vet ftehet, Seyd ibr alfo ebenfalie widyt fhwad) in
Srumpf; fo fpielet Teumpf nad), :

. 5. Gefesit, euer Spiel ift ;0 § marquiret, ibe
vuffet alfo, euer Giebiilfe bat aber Peine Ronneur.
Cure Tviimpfe befteben in Kinig, Dame, Jehens
RKounig, BVauer, Jehen; %r Dame, Bauer, e

' Jens
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ben. Bitd bey fo bewanbten Umftanden Treumpf
gefoiclet; fo feset flets die Jeben auf. Cuer Ges
bitlfe ecfichet daraus , baf ibr noc) 2 Honneurs
Fhr;g babet , und wird alfo dieer Cinficht gemaf
piclen. ,

§. 6. Giefesit, eure Gegrier haben § marquiret s
ber Gegner, fo eudh vedhter Hand fiset , vuft , fein
Gehnilfe bac aber feine Honneur,  Sbr babt von
Seiimpfen den Konig, die Neune und cinen Eleinen,
oder diec Dame, die NMeune und 2 fleine, Wird
nun von eurem Gebitlfen Teumpf ausgebrad)t : o
feset die Neune auf; denn daf eudh die Jehen nidye
Dinter ber Hand fife, verhalt fich o[:ngcg{fr 1ie 2 ju
1, ibr Fontet eure Neune affo nidye befjer anwens
ben. :

§. 7. Geferit, ibr foielet eine Farbe an, darin iby
bag As, den Konig, nebfi 2 oder 3 Eleinen babet.
TWenn ibr nun das As ausfpieler, und euer Sehil:
fe bie Beben ober den Bauer benwirft, ihe
aber vonm ciner andeven Farbe eine Carte allein
babt , nebft 2 ober 3 fleinen Teiimpfen; fo fpies
fet gedachte eingelne Carte aus , um u feben,
ob ibr ¢ Dabin bringen moger , baf ihv mit euvem
Giebirlfen eure Renoncen eud) mechfelgmeife jufpie:
fet. €8 bat diefe Ave ju fpielen nod) andeve gute
Folgen, Suer Gepiilfe fan fo leiche in folder Far
be bie bobere Cavte haben , als der lefte Spieler.
SHitre aber euer Gehulfe fie endh jugefpielet, da nad.
vicler Wabrfcheinlichfeic eben diefes feine jablreidhfte
Sarbe fepn mag; fo mﬁ%&uev Geguer euer%etgﬁe

; 2 en
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Ben wegen roechfelsweifer Anfpielung der Renoncen
entdectt, und Trumpf ausgefodevt haben , damie ihe
eure Eleinen Trampfe nidt anbringen mogeet. Cuer
Giehiilfe wird aus befchricbener Ave ju foielen leiche
Beurtheilen , was ibe firr Grinde gehabe , die Favbe
31t vevandern , unb diefer Cinfidye gemagp fein Spiel
fpielen.

'§. 8. Gefest, ibr Dabe das Ag und die ey in
eumpf, und {eyd anben [ark in den 3 Abrigen Fars
Ben.  SYbr babe audy den Ausfchlag; fpielet alfo emer
Seumpf- A8, hernad) eure Teumpf- Jroep , damit
euer Gebiilfe an den Schlag Fomme , und bey euvert
Gegnern 2 Teiimpfe ftate eines fallen.  (Sefett, die-
fen Stic) madht der leBte die Hinterband habende
Spieler, unbd fpielet cine Farbe an, von welder ihe
bag As, den Konigund 2 oder 3 Fleine habt, TWer-
fet Flein bey, Denn cuer Giehiilfe Fan fo gut cine Hdpe
re Carte in foldher Farbe haben, als der dritte Spie-
ler. 3t Das erfie, fo bat ener Giebislfe Gelegen:
Beit, goeen Triimpfe fallend ju machen,  Komme
nun dev Aus{hlag wieder an euch 5 fo miife ibr euch
Bermiben , durd) Anipielung einer Farbe, davon eue
ve Gegner Feine mebr baben , fie sum flechen mie
Feumpf ju gwingen.  lebmen wir nun an, daf be-
reits juvor 11 Leumpfe BerausgeFommen; fo bleibe
nun nue noch einet ,  welchen euer Gebitlfe leiche ba-
Ben Fan, Da er nach den NRegeln der Wabr{cheinlidy:
Feit von 2 1brigen Tedmpfen den einen ju haben be-
vedciget iff.

§. 9, Gdefese, es find bereits yeben Stiche gemadie

@nd ife Dabe von diefer oder jener Favbe nod) Konig
: Q2 Behen
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Qeben-und cinen Fleitten ribrig,  BVon evivehnten 10
Stidyen {ind auf eurer Seite 6. Cuer Gebulfe fpies
Tet eure Farbe an, und in Feiner Hand befindet {ich
weder ein Teumpf, nodh einige drepjebende frepe Car-
te. SHofern nun ewer Gegner rechrer Hand nid
eirte fo bobe Carte votfeset, dafi ibr mit bem Konige
uiberftechen muiffet @ fo gebet ibn nidyt auf; denn,
wenn gedachte Cavte jum jwoenten male  augge(pie:
fer wird, beformmiet ibr euven Konig ein, und ma:
dhet folglich den entfdheidenden Stich, rwelches cinen
Unterfchied von 2 Points ausmadyet. . Sind nur o
Stide gemadyt, e8 verhalten fid) aber fonft die Ume
ftante des Spiels cbent fo: fo mie ibe nach gleicher
SRegel fpiclen, 1md fiberbaupt euch foldhe jue Bovfdyrift
dienen faffen; es ware dann, dag ibr, um den Matfch
ju retten , oder Bas Spiel auf cinmal ju gewinnen,
cinen gewiffen Stich ju verlichren wagen mufter, in
Abfiche 2 vielleidht ju gerinnen.

§. 10, Wir feen, A. und B. {ind Spicloehilfen |

gegen C. und D, und B. Bat diebenden lehten Trims
pfe, wie audh in einet anbdern Farbe tie Darne, Bauer,
—und Neune, A, aber hat von leebemeldeter Farbe,

fo roenig das Us, als ben Konig , oder die Jeben,
muf aber dodh foldye Farbe anfpiclen.  ©6 fragt fidy

fun, welche Caree B. jugeben miffe, damit nad) dee
grditen Wabrftheinlichfeir, ein Stid) in diefer Farbe
gemadht werden Fonne ? Antrore: B, muf die Teus
ne auffesen; denn es verpalt fid) nur wie 5 3u 4,
wiber ibn , daf die Jeben bey feinem GSegner linfer
Houd fen.  Giebt er aber die Dame oder den Vater

ju: fo verbale fichs obngefehr , wie 3 ju 1, Daf bﬁ;ﬁ.
: $
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g oder der Konig bey feinem Gheqner linFer Hand

fich befinbe. B. fesset alfo, wenn er nach unfer ge-
gebenen Anweifung verfabret, auf § it 4 berunter,
was fid) fonft , wie 3 ju 1 gegen ihn perbielt.

§. 11. Wi wollen das jest gegebene Cremyel
berandern, und fefien, B, Habe von einer gewiffen

- §arbe den Konig, ben Vauer uud die Neune, A.
bingegen fo wenig das As, alg die Dame, ober bie

Seben. A. mufanfoiclen ; in biefem Falle ift niche
Der geringfte Unter{deid , ob B. ben RKdnig, den
Bauer , ober die Neune auffeset,

§. 12. Giefetr il babet in einer Farbe, bic noch
niche gefviefer worben , tag A, den Kinig, nedft
3 ober 4 fleinen, und ibefdficfiec; der lefite Teumpf

er in ver Hanb eurgs Gebilfen.  hv fend am Aus-

fhlage.. Snielet, in. bicfern Fall einien fletner von evs
webneer Jacbe ; benn 8 vechale fich wie  gleich
a4 aleich , Dafi ewer (Sebuilfe , ober daf der lehre

Spicter die bihere Cavre in diefer Farbebabe. SHae
e euer Gebitlfe = fo ift bie Wabrfheimfihfeit, in

diefer Farbe § oder 6 Stidye ju machen, auf eurer

Seite.  Spielet iﬁr“abé} tas A8, und_hernad) den

Rinig aus : fo verhalt {ichs wie 2, 1 1, Dag ever

“Gepirlfe vie Dame niche babe, . pr madhee fofg-
lic) nad) foldyer Berbalenif, allem Anfeheine nach,
“nur 27 Stiche in BentelDeter Farbe', < woget mithin,
An Dem jest laufenden Spicle 3 oder 4 Stidye ju
“verfiehren , gegen cinew, ‘den ibr gn gewinnien ges

Denfet, :

- 6. 13, Gefest “eg:erf"@eb&ffe bringe eirie: For:
“Be aus , darin ec As, Dame, Vawer und ver-

Y 3 {ehisbe-
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fchiebene Caveen mebr bat,  IMie dem AS fange
ecorn , und fpiele bernach die Dame,  Jhr Habe
pon bemeldeter Farbe den RKiénig nebft 2 Fleis
e Sn Diefem Falle fledye die Dame mic ey
vem Konige tiber, Wir necbmen an, Ddag ibr
anben ftacf in Teumpf fepd : fo forbert die Triim-
pfe Beraus, und fpicte euvem Gebiilfen feine ausge-
bradyte jableeiche Farbe , vermictelft euves fleinen
wieder an. Durd) diefes BVerfabren fperret ibe
ihm das fernere Ausfpielen feiner gedadyten Farbe
nid)[t , unb fihaffet eudh folglid) mandyen Stich BVors
theil. e

XVIIL. Verjeichnif mehrentheild aller Her
miflichen Fdlle, fo bey dem AChift - Spiele
fich ereignen, fame derverfelben Crorterung,
in Fragen und Antrorten abges
| faffet. !

1) UWie auf die bottFei[@aftcﬂe BWeife mit dem
Svumpffpiclen ju verfabren fey, {ebret das eilfte
und die ibrigen Crempel des erflen Hauptftics
gegenmartiger A6bandlung , wie aud) das jwente
SHaupeftirck. 5

2) ABie miffen die Folgecarters in Trumpf gefpieles
werden?

_Antwort, Jbr mife mit dec Hod{ten Carte derfels
- ben Den Anfang madhen, =

3) SWie miifjen Die Folgecarten in-anbdecn Favben| fo
wid)e Teumpf {ind, gefpielet werden? :

Anawort, Wann i fiuf Cartenan der Jabl habt,
fo fanget mi¢ ber niedvigfen an ; Dabe ipr %

3
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3 ober 4, fo fpielet immer die hod)fte Cavte enver
Solgen.
4) Warum fpielet man licber Folgecarten, als ans
deve Farbe ? :
L Antwore. el fofdyes der fidyerfte Ausfthlag iff,
f unb man i Daducch in anderen Facben indges
: mein binter die Hand feder.
§) Sn roeldhen Fallen mufe ibr eud) benmiiben , frith- .
seitig Stiche ju machen ?
Antwort. Wann ibr fhroach in Teumpf fend.
6) Sn weldhem Falle muge ibe nidye eilen, Stidpe
g madhen ¢
Antwore. Wann ibr ftarf in Teumpf fend.
<) Wann mife ibe eine Farbe fpiclen , darinibrdas
A8 habt?
Aneroore. Wani folche Farbe nue aus 3 Carten
beftebet, Tin anderes iff e8 in Teumpf,
8) Wann mific ibr eine folche Farbe, davin ihrdas
A8 babe, nidyt anfpielen
. Antwort. Jbr mifie fie nid)t anfpielen, wann ibe
% in irgend einer aubderen Farbe 4. oder mebrere Car-
i fer habt,  Denn das As ift cinBDenfland derjeni=
gen Farbe, davinn ibr am Deften fend , und feset
s eud) in ben Stand, wann die Triumpfe Heraus
: find, folche eure befte Farbe eingubefommen. '
\ 9) TWie man fpielen miffe, wann rechter oder fin-
; fer Hand eine Cavte von Widheigheit aufgerablet
} worden, [ebret der xffe Fall de8 10ten Haupt-
; gﬁ&fs, wie awch) des 12ten Hauptfticts xfter
a a2

O 4 10)




216 Das YObiftfpiel.

10) Warnm miffet ibr cud) im Spielen allejeit bar
nach vidhten, wie die Partie foroodl auf eurer,
ol Der Gleqrier Seite mavquiret fiehe ?

Ancwore. tefet des exfien Hauptfiics 6tes Erems
pel, und die dafelbif angejogenen Falle,

11) 2Wie ibr wiffen founet, daf euer Gehulfe von
einer ausgefpiclcen Farbe fFeine Cavten mehr Ha-
%e 2 febren Deg 1ften Hauptfticts 1, 2 und 3eer
Fa

12) Des 1oten Hauptfiicds x, 2und 3t Fall ge-
ben die gebdrigen Girinde an, wann man alg
soenter Spieler, Konig ," Dame , Bauer und
Rehen auffesen milffe, und wann oun foldes
niche thun folle.

13) Warum miiffet ibr , wann eine Farbe , darin
ibr nue Dame , Bauer oder Jehen feld dricte
babe, junt jroenten male ausgebradyt wird, Das
me, Bater ober Jehen vorfesen ?

Antrwore, Sebet den gten Fall des 13fen Haupts
fticFes. : : :
14) Jn weldhen Fallen mife ihr euren Gegueriibers
' teumpfen 2 und in weldem Falle mife thr foldhes

nicht thun ? :

Annwort. Wenn ibr fhwad) in Trumpf fend ,
mitfie ibr abectrumpfen : fepd ibe aber ftarf an
Lriimpfen ; fo werfet eine {diedyte Carte bey.

15) Die Grinde,  warum ihe die Uebermadht in
etives Ciegners befter Farbe, fo wenig als mog-
fidy, aus ven $Handen laffenn foller , enchalt der
xfte Fall des Drepjehenden Hauptftitcs,

16) Warum nuiffet ibe, wann euer Giegner rech:
tev and cine Farbe anfpielet , davin ifr As,

: 2 Ranig
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Konig und Damehabe, licher das Ag als die Dame
auffesen ? ; »

Ancwort. Weil foldes dem Geguer ein Blend-
werf madper, woran cud) in diefen Falle fo viel
gelegen , Daff ibr nicht adyten milffet , bag euer
Gehiilfe jugleic) gecaufehe wicd. :

‘17) YBann ift s vatbfam, ench merfen ju {affert;
in weldher Farbe ihr am ftarfiten feyd ? 1

2Antwort. TWann ibr nur eine jablreiche Favbe
fabe, und Trumpf ausfpielt, um dicfeFarbe ein-
ju Befommen : fo Tone ibr ju evfennen geben,
pag ibr gedache Farbe angefpielt ju haben win-
fchet, Sevd ibr aber inallen Farbenfiarf, fo habe
ibr nicht ndchig, 3u entdecfen , in weldher eigent-
lich ibv am beffen ftehet. 2

18) Qlarum fpiclet ihr, wann ju _enirer rechten
Hand das Ag aufgemablet worden, unb ibr nur
ZTrumpf- Sehen und Heune habt , eben die e
ben aug? :

Antroore, Sefet den 1ften Fall deg 11ten Haupe:
{ticts nad), _

19) FBavum fpiclet ibr von 2 Farben , darin ibe
gleiche Anzapl Carten babt, ficher Diejenige aus,
von weldyer eure hidyite der Koig ift, alsdie fo
von Der Dame anbebe ? -

Anevoort. SWeil e fich-wie 2 yu 1 verbalt, dof
der Giegner linfer: Haud dasAgnidyt habe. Spier
fet ibr aber bie Farbean, i weldher ihrdie Dame
gabt s fo ift § geqen 4 ju wettenn, Daf ciner VO

enben, enfweder Das Ag over der Konig iner
Hand des gedachten Gegners ey, folghid etre
- Dy Dame
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Date verlohren gebe, undibralfo eud) jumSda-

@ben fpielet.

20) MWarum fpiclet ibr licber eine Farbe an, davinn

eurehochfte Caree dieDame ift, ale cine anbere, fo
vom Bauer angebet ?

DieAncrwore ift in vorhergehender Nro enthalten.

21) Warum werfet ibr, wannibr von einer Farbe die
4. hochften Careen babe, den oberfier bey ?

Antwort. Suvem Gebilfen die Befdhaffenbeit en-
ve8 Spielsjuerfennenyu geben.

22) MWie miffet ibr euvern Gebuslfen benrathia fenn,
dafiibmin {einer jableeichiten Farbe fo viel Stiche,
algmoglich, eingeben ? :

Antwort. Das ete Hauptfticf enehalt bievon in &.
Sallen verfchiedene Amveifunger. :
23) Wie miiffec ibr fpiclen, wann eud) jur rechren
Hand dieDame aufgervablet worden, und ibe A,
Qeben und einen Eleinen, ober Konig, Jeben und
einen Fleinen in Teumpf babe, euer Gegrier rechter

SHand aber denBauer ausfpielet ?

Antwoort. be miffec ibn geben laffern; deun ife
fonnet dadurd) leiche einen Stich Boreheil habey,
pingegen nidyes verlichrer. : :

o4) €8 find 4.Stiche gemadye, and darunter i 2
mal Teumpf Herum gefpiclet roorben. Suer Gee
bilfebat yoar 3 Trimpfe gebabe, barunter aber Fei-

~ nenBobern al8 dbie Adhte. Crfpiele feinen 3ten und

- leiten Seumpf; und bex nadhfte Spieler feset Bauee
ouf. @8 it alfo, weil TeumpfAs und Dame in
eurer Hand, nur noch der Koniggegeneud), Nun
mirb%zfugt,mﬁﬁt ibe Dag A8 oder die Dame auf:
ﬁm . i

p. 1)1 7]
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Antroort. b miffec bag As auffesen: denn g
verbalt fich roie g 3u8, baf Der Konig in der Hand
vesleften Spiclersfen. Sesetifr bieAnjablder

_Garten auf 2 Berunter: fo ift file eudh 2 gegen 1
3u wetten, daf auf ener A8 der Konig fallen wer-
e, Bey abrlichen BVorfallen Fan aud) inanderen
Farbennach diefer et gefpiclet werden.

Erempel.

efest, ibe Habt in diefer oder jener Farbe nur nod) 2
Carten in eurer Hand ubrig, nemlidy Dame, und
Qehern. Der Bauer und die Neune diefer Farbe
{ind ben ben Gegnern.  Cuer Gebiilfe fpielet diefe
Farbe an, eter Segner vedhter Hanb fest die e
neauf, und behale alfo nur nod) eine Carte ibrig.
$ie fragt fidhs, 0b ipr die Dame oder die Sehen
auffefen follet ?

Antwort. DieDame: dennt daff euer Gegrer finfer
$Hand den Bauer habe, verbalt fic) roie 2 jurr.
Gnallen Fallen gleicher Are mife ibe nad) Diefer
Regel fpiclen. A

1 dymigee geen wiffen , teldems BVerbleniffe der

B abrfd)einfichEeit ich bey demjenigen, fo im Wbt
foicle die Carten gegeben, 4 oder mebreve Trimpfe
vermuthen folle?
Antwoort. Daf er 4 oder mefrere Triampfe babe,
_ verbalt fidywie 232, ju 165. TMan Fan alfo obne
gefebreine Guinée gegen 14 Shilling, 11 Pence
1R beynabe cinen Farthing davauf verwetten.

XVIIL
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XVHL “‘Grfldrting der unter denGngelldns

- _dern beym Ghift-Spiele blichen
S TRl Witer. -
.0 bas TBGIfE ein urfpringlich englifthes Syief

ift: bat man notbig eradytet, nadhftehende Crélaring |

“Der Dep) dent Engellanbern in diefen Spiele iiblichen
Kunftworece bev;ifitgin, ob foldye gleidh niche cigent-
lidy uberfete werden Ednnen, und die Teutfchen , fo
Bift foielen, an derén ftacefidy gemiffer Umfdhreibune
gen tebdienen muffen, - ..
i Fineffing. Man finefficet, wenn man fich be
“withet , duecy Kuinft und GefchicthichFeit fich folgenten
Boreheil jurvege ju bringen: Wenn eine Farbe an-
“gefvielet wird, davinn idy die hochite Carre nebft der
-Dritfen von der bodyften habe: fo feheinet miv vathfom:
‘31 fenn, [eBebemeldete dritte von ber hodyften Cartevor-

sufesen, und es davauf anfommen ju laffen, ob mein |

Gicguer, der-mic ?intet der Hand fiiet, die jwence von
der hochften allen
wi¢ dentt folches gegenibn wie 2 ju 1 fich verbale: fo
babe id) durd) gebachten Verfud) ¢inen Etich mebe
exlanger, als id) widrigenfalis mojirde gemadyt bapen..
Forcing. Man fovcivet feinen. Gehiilfen ober
Gegner, wenn man. ihm cine Farbe anfpiclet, daving
er Renoncehat, und er alfo mit Teumpfju ffehen
fich genochiget fiebet, €8 enchale geaenmartige Ab-
bandlung verfdyicderre Falle und Aniveifungen, warm
folehes cigentlich vathfant fey, ober micht. : '
~ Long Trump, Sind der eine ober bie mebreven
Teimpft, o einer der Spiclenden nod) iibrig bat,
mans alle die aubdern Gevaus find.
' Losfe

,_
alls babe.  Hat er fie nun nidye, |
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Loofe Card, Sheiffet tine Carte vonfeinem MWere
the, und die ju nicdyts anderd ale jum Beomerfen
taugets : 4t
Points. ehen Points machen eine Partie aus,
©o viel man an Stiden ober Honneurs feinem

Gegner uberlegen ift 5 fo viele Points marquoiret

man.

mittelbar auf einander in Derfelben Farbe folgenden
Careen.  Die Quinte major beftebet alfo ausdem

As, dem Konige, der Dame, dem Bauer und der

Sohefr, >0 ¢

- Rewerfe. Tho play the Reverfle, fan budy:
ftablich bevfest werden, umgefebre fpiclen, 3. &,
wannibr focf an Teampfen feyd, fpieltibe nad) diefee

Are s feydifr aber fehwad), nad) der entgegen gefesren

SBeife. s :
See- Savw.  Heiffet , wenn jeder der Gepden

Spielgehitlfen in einer befonderen Farbe Renonce
Bat; und fich folche Renoncen einander wedbfele:
 toeife jum teumpfen jafpiclen. i s

Score.  yft die Anjabl der marquirten Points, -

Rehen foldyer Points maden eine Partie aus.

Tenace. Nn einer gewiffen Farbe die Tenace:
baben, beiffet, wenn man diehochite Care und die 3re
fiach det hdchiten bat, anbey bincer der Hand fises, mit2
in die dajwifden g?igérenbz in des Gjegners Hand
ch befindende Carte fangt, mann dieFarbe anqebradhe
wird. 3. €. ihrhabr AsundDame, etter Gegner lins
Eer Hand fpiclet die Farbe an 5 fo muifie ibr nothroens:
big mit Asund Dame 2. Stiche machen  Chen o,
oerhalt fichs mit dex T enace ben gevingeren Caveeny -
deree.

Quint. . Cine Quinte ift eine Reibe von 1 o
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Terce. Cine Terze ift eineReibe von 3 ohnmite

telbar in Devfelben Farbe auf einander folgenden Cav- -

ten. GineTerze major befiebet alfo ausAs, Konig
und Dame.

XIX. Ginige Unrveifungen, wie man beym
aBhiftfpiclen dem Gedddbtnifie ju Hiilffe Foms
men Eonne : voie audy verfchiedene bifher
nody nicht beEannt gemadbte Fdlle.

§. 1. Gtectet von jeder Farbe, fo igt it ber Hand
Babt , die niedrigfte Carte jur fincfen SHand , und fah-
vef mi¢ ben abrigen nadh der Ordrung bis jur vechren

fort. Mt den Fviimpfen madt 8 cben fo, und fiele |

fet fie alfen anberen Farben jur lincken,

§. 2. MWenn ibt ben dem Foregang des Spieldbe: |

findet, baf ifr von diefer ober jener Farbe die befte
Garte ibrig bebalten ; fo ftecfee folde euven Trime
pfen jur linfen,

§. 3. ©ebet ifr aber, daf ifr bie Carte nadhff der
pachitent s merfen Babe ; fo ftectec folche euren Trtime
pfen, recyter Hand.

§. 4. Syftes die dritte Catte bon der hichfEen, bar-
auf ifr ein Gefonderes Angenmerk vicheen miiffec 5 fo
fhecket eine geringe Cavte devfelben Farbe jwifchen die
Seiimpfe und gedadye dritte von dev Hochften : beyde
aber euren Triimpfen guv rechten.

6 ¢ Damit ibr eud) des erften Ausfhlages eures
@ebiiifen crinnern mger 5 fo flecet eine geringe Car-
te Diefer Farbe micten’ unter eure Tviimpfe : habe ibe
aber nut einen Teumpf, o dann felbige diefem Toume
pfe. jur linfens. : -
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§, 6. Wann ibr die Carten gegeben babe ; fo fle-
et den aufgervableen Teumpf allen euren iibrigen
Seumpfen jur vedyten, und gebet ibn, fo foat als ims
mer moglich , aus , damit euer Gebulfe, in der Senif-
beit, Dag foldyer Teumpf nod) in eurer Hand fey, fich
mit feinem Spielen darnad) vichten Fonne, :

§. 7. Um fid) ein Merfmabl ju machen , welder
von den Begnern R enonce habe, und in weldher Fare
be foldye fen, Ean folgende Anroeifitng dienen,

Gefese, die benden Farben, fo ibr in edven Spies
feechter Syand geflectet, bilden eure Giegner vor, Rady
ber Ordnung, rie felbige eud) jur vechten oder juv
finfen figen,

Wann ibe nun argrwobnet, daf einer eurer Geqner
in diefer ober jener Farbe fic) renonciret habe, o ftes
cfet eine geringe Carte folcher vermuthlichen R enon-
ce unter diejenigen Cavten, weldye denfelben Segner
vorfiellen follen.  ybrmadyet eud) hieburd) ein Merfs
mabl , nid)t nur, daf etrvann itberbaupt cine R enons
ce fen), fonbern audy, welder von euven Gegner fich
ret'}cgnciret baben mogee, und in welder Farbe foldes

efcheber.

. ir?iget e8 fich nun ju, baf die Farbe, fo den Gie-
gner, det fidh) die Renonce gemadhe bat, vorftellet, eben
feine Renonce ift ; fo veetaufhet foldye Farbe mie
einer andgrn, und fecker uncer diejenige, fo an die Stels
(e getrettent, cine niedrige Cavce der Farbe, worin die
Renonce ift : Babt ibr aber aud) Feine meér davol,
fo Febret cine andere Carte, nur nidye einen Carreau,,
Das oberfte ju untert, und ftecfet fie an befagten Plag.

. 8 So wieihr eudy ein Merfmabl madhen Eone
net, wobenibe eud) Desd exfien Yusfdhlages surw?ﬁ
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pillfent evinnert 3 fo Fonme ibr eudh audy ein Dentyets
chen fefent, daf ihr nidye vergeffet , roas jeder eurer
Glegnet file eine Farbe juerft ausgebradyr,  Stecfet
a1t DiefefBehuf dic von ben Gegnern ausgefpielte Fars
Be jebe in den Plat, Der eure (Gjegner vorbilden foll,
nadbem fie euch vechter ober lincfer Handfisen. Habe
ifr bereits andeve Facben beftimmet, fie voryufiellens
fo vertaufcet folche Farben gegen diejenigen , daving
jeber feinen exften Ausfchlag cbut.

oy Fortnt auch nad) diefer TWeife verfabren, wenn
ifr es fiiv ndthiger baltet, ench des erftenAusfdlages
der Gegrier ju evinnern , afg ein Merfjeichen wegen
ciner etwannigen Renonce ju aben. :

XX. Gefete des Whiftfnicles.

1. MWenn einer der Spiclenden auffer feinerOrdiung
eine Carte ausfchlage 5 Dat jever feiner Giegner die
Frenheit, ju verlangen, daf dic ausgefhlagene Carte,
3 welcher eit e8 in Dem gegenimarrigen Spiele ihm
Beliebt, aufgeqeben werde ; nur muf der Befiter dae
putd) nidhe gesroungen fenn, ju verldugnen. Ober,
wwann einer der Gegenparthen am Ausihlage fist, fan
et von {einem Giebiilfen fordern , diejenige Farbe ju
nennen , die er ausgefpielt baben will, Die genannite
Farbe mufl alsdens gefpieler werden, wenn fieder Ses
biilfe bat. : e

" . Ran Fan nidt eher auf die Steafe des Vevs'
faugnens dringen , bif dee Stid) umgefebre und qus
der Hand gelege worden, oder bif derjenige , fo vers
Yaughet, oder fein Gebitife bon nettemausgefpielet bat.

3. e jemand verlaugnet bat, fan die Gegene
parthen 3. Points marquiven § unbd batte ; diefee'
©iteafe obngeadhee, Dennod) Der vevlaugnende Theil

ges
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gervotttent 3 fo gilt doch folches niche, und fie ditefen
nur 9 marquiren.  Die foldyergeftalt jur Sevafe des
Berlaugnens marquirten 3 Points paben das Bors
vedj vor allen anbern marguirten Points.

4. SBenn jernand feinem Chebnlfen, bes Ausfagens -
wegen , jurufe, da die Partie ;u mehr oder weniger
afs 8. marquitet ftebet 5 fo Fan jeber ber Gequer ver-
fangen, bag von newtem gegeben erde.  Die beyben
@egner Fonnen aud) Hievuber mit andern ju rathe
gebent, .
bq. Nadydem die aufgemadlte Trumpfearee beveirs
gefeben worden, darf man feinen Gebiilfen nid)t mebe
evinnern , Daf er des Ausfagens wegen vuffen folle.

6. Wenn der aufgeroablte Teumpf beveits gefehen
ift, Eonnen die etwannigen Honneurs beg vorherges
Denben Spiels nidyt mehr marquirt werden : o8
Bq&re bann, daf man folhe fchom juvor gemelbes

atte.
- 7. TRenn jemand eine Savte von den iibrigen abs
fondece, {tebet jeglichem der Gegner fren, foldhe Sarte
#u nennen, er muf aber die vedhte treffen, und die Ab-
fondernng beweifen Fonnen.  MNennet er aber dieuns
vechte Cavte : hat jeber der Ghegen(pieler das Redyt, in

. bem gegenrodrtigen Spiele einmal ju verlangen, daf

in Di efer ober jener Farbe entrocder die hichfte, ober die
niebrigfte Carte aufaegeben werben folle.

8. yeber muf feine Cavte vor fid) legens but ex
foldyes, und einer ber Gegner vermifdet feine, Carte
mit dex feinigen : o ift fein Gefiilfeberechtiger, ;u vers
langen, daf jeder {eine Carte vor fich leqe, nicht aber 3u
feagen, roer Diefe oder jene Carteausgeflagen habe?

9, Wenn jemand verldugnet, foldyes aber anpei:
get, ehe Die Caveen wmgewande worden; fo find die

P Ges
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Gegnier beredytige ju verlangen, daf er in der ange-
fpiclten Farbe, nadybem fices gut finden, entroeder feis
ne bochfte ober niedrigfte Carte aufgebe, Obver fie has
ben biesHBafl, ju telcher Jeit es ihnen belicht, die jese
" ausgefhlagene Carce aufjuforberns nue bdaf fein
Berlaugnen dadurd) verurfachet werde.

10, Wenn bey dem Gheben eine Carte umgePebret
witd, {tehet 8 dev Gegenparthen fren, ju beffimnien,
ob von newem gegebens werben folle,  fE aber einer
von ifnen felbft an dem Umfebren Sduld gewefen;
fo hat derjenige bic Tabl, weldyer gegeben.

1 1. Wenn bas A8, oder eine andere Cavee einer Far-
be ausgefpielet ird, und dex lekte Spicler gicht bey,
¢he die Reibe anihmift 5 fofan fein Gebiilfe, er mag
nun in der angefpiclten Farbe Renonce haben oder
nidyt, weder teumpfen, nod) fonft iberfiechen , wenn
e, ofne verlaugnen ju mirffen , ben Stid) gehen lafs
fen fan, J .

12. SWennt in dem Spiele Carten ein Vlat umges
Feue liegt, muf von neuem gegeben werbert, ausges
nommen , wenn e die le6ee Carte ift.

13. So lange man im Geben begriffen , darf Feis
ter dexr Spielenden feine Cavten aufnebmen und bes
feben.  Gefchichet folches , und es wird vergeben, fo
giebt diefelbe Perfon jum gwentenmale : und wird bey
dem Gieben ein Blate umgefebret ; Fau mannid)t vers
fangen , Daf von neuem gegeben merden folle,

14, SWenn eine Carte ausgefpielet worden , und eis
ner bee Gegner vor der Hand bengiebt ; vacf fein Ge-
biilfe ben©rtich niche machen, roenneres obne ju vers
faugnen, unterlaffen Fan.

15, Seber mug dabin feben, dafer feine 13 Car:
ten empfange.  $ater devennur 12, und bemerfe c;s

2 nicht
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niche eber, als roenn verficdene Stidye gemade wore
den, die ubrigen Spieler abev haben ifre gebiihrende
Anzabl Carten 5 {o ift Das gegenwartige Syiel Deffal-
ben nicht ungiiltig, und derjenige fo mit 12 Carten
foiclet, ift iberbem der Strafe des Berlaugnens unter-
worfen, wenn eviviicflid) verlaugnet bat. Solte abes
einer der iibrigen Spicler 14 Cavten paben, iff das
Spiel nichtig.

6. SBenn jemand , in Der Mepnung, ev boe
be die Partic verlohren, feine Cavten entdece auf
ven Tifh wieft, fein Gehilfe aber fid) niche ergeben
will; baben die Gegner die Madhe ju verlangen, dah
jede bec aufgemwiefericn Cavten ausgefpielet werben fols
fe, i roelcher Seit e8 thrten beliebe, nur , daf Fein Bere
laugnen daduvd) verurfachet roerde.

17. A, und B. {ind Spiclgefiiifers gegen C. und
D. Der A. {piclet Treffle an, B, wirftehe alé der Ge-
gnee C.bep. Syn biefem Falle bat D, das Recht, ehe
als fein Gebiilfe C. aufjugeben, weil B, auffer feiner
Ordnung gefpiclet,

18, Benn jemand ficher ift, aus feiner Hand alle
Stidye u machen; fan ev feine Cavten anfieigen.
Befande fidy aber unter feinem Spiele cine Carte fo
ifim niche eingeben Fan, under Dat aufgepeiget, fo fefet
er fich baburd) der Sevafe aus, daf jede feiner Car
ten aufaerufen roerde, ju welder Jeit s den Gegnern
beliebet. ) L

19. S0 lange das Spiel dauvet, darf Feiner feinen
®ehulfen fragen, ob e eine Honneur ausgefpiele
babe. ‘

0. A.urbdB, {indSpiclgebilfen gegen C.undD.
verA.fpiclecTreffie an, C, wirft Pique be,B. fepedent

P2 Treft-
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, Trefle Konig auf, uud D. giebt Trefleu, C. bes
Fenniet, Daf er Treffle ju bedienen babe, ehe der Stich
umgefebret iff. :

&s frage fich,relche Strafe bie Srate finde ? B, fan
feine Carte wicder nebmen, D.ebenfalls, und A.und B.
baben Da¢ Redye , C. ju nichigen, feine Hochite ober
niedrigfte Catee in derangefpielten Farbe aufjufesen.

21. SBenn, badie Partie ju § marcluirer fiebet,
jemand twegen des Ausfagens feinem Gebuilfen jurufe,
und dieferantrooveet, bende Segner darauf ibre Carten
auferfen, davaus abererbeller, baf dieGegenparthen
nicht 2.anHonneurs redynen fonne ; fo Fonnen fie
mit einander jut Rathe geben, obvom newen gegeben
toerben, odex das gegenwartige Spiel feinen Gang
haben folle.

22. Aneroortet jemand, und bt dod) feine Hon- - |

neur in dee Hand; fo Fonnen die Giegner mit einan-
Der ju vathe gebent,) ob von newem gegeben rwerden folle
oder nicht, ;s

23. g der Mitte einer Partie darf niemand ein
frifches Spiel Carten nehmen: esware dann, dag alle
©Spieler darein willigten.

2.4. Derjenige, fo gegeben at, muf den aufgeroapls
ten Teumpf fo lange auf dem Tifch 1u Gefichee liegen
laffen, big bie Reibe ju foiclenanibn Fommet,  Nadys
tem ev aber folchen Teumpf uncer feine Cavten gefte-
ety Davf feiter mebr nadyfragen, meldhee Blar anfe
gewablet wovden, wobl aber, weldye Farbe Trumpf
fen.  Diefes Cefes ift ju bem Cnde beliebr, baf dee

Geber nicht die unvedhte Cartenenne, welches
fonft gefcheben madte.

Das
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