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Das Sometefpicl

-~ fonften :
Manille genannf.

Louis X V. ber jebt regierende RKonig in Frant:
veich , hat diefem Spiel die groffe Ehre gegeben,
baf ¢s in den Gefellfdhafften bobern Standes, ein-
gefilbret worden. &8 war bas erfte , an dem fidy
diefer Monarch in feiner Jugend vergnigee ; und A
172.4. bifi 26. {pielce man in benAffembleen bey o=
fe fein anderes mehrers, alé diefes,fo,0af es, gleich dent
I'hombre, das Ronigl. Spiel, oderle Jeu du
Roi, mwie jeneg le Jeu de la Reine, genennt wor-
ben. TWenn der Wit unddie Erfindungs: Kunftlan-
ge gugebradye, bif fie ein Spiel in feine Bevanderuns
gen, SRegelrr, in fein Angenehmes und NReisendes ge-
fest :. fo falle e8 nadyber offters fthwer , devgleichen ei-
nen gefthickeen unterffyeidenten Mabmen ju geben,
Sogieng edmit diefern. Wil die L Teune in Car-
reau, al$ in vocber, und die Lieune in Treffle,
als dec fchwarsenarbe, der bidyteTvumpf iff,und
cinen folchen Borjug vor allen andern Briefen bat, in-
e fie Der ©pieler bald jum Konig , bald jur Dame e,
wie e8 fein Voveheil ammeiften erfordert, machen fans
fo bae man b den Nahimen Manille gegeben, Der
Grund diefer Berennung iff febr reit bergefud)t, und
¢in bel Efpric modyte wobl 3. biff 4. Bogen anfill
fen Ednnen, bif ev Diefen Sta!gme% vechifertigtes 9)?§nt
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bat alfo in Franfreid) diefen Namen felbft verlaffen ,
und ibn mit dem ,vom Cometen , verwedfelr, Mei-
me defec werden folgendes, was id) anfitbre, als fehe
feidyte anfeben, daf diefer Nabime den Grund von der
AehnlichEeit des Spiels mit cinem Cometen batee, yne
deffen Daben die Frangofen , von denen diefes Spiel
berfomme , bifbero nid)ts anders uns davon erjeblet,
alg wag wiv bier getrenlid) anfitbren.  Der Comete
laft, wie befanne, hintee fich ein Liche, weldyes in febe
lange unten am Cnbde gufammen lauffende Strablen,
fich ausbreitet, weldyes man dett Schiweifdes Lo-
meten nennet. Weil nun der, o in diefern Spiel
gefchicfe ju verfabren weiff, das Blat Neunein Car-
reau odev Treffle, alfo anmwendet, dag demfelben al-
legeit eine ftavcfe Menge Briefe nadyfolget , fo frelle
man fid) vor, bas Blat des Spiclers, oder die Neune
fepe ein Comet, und die andern Carten deffen Schweif';
Et voila 1a raifon du Nom. Der fleifige Ber-
faffer des Buchs I'Academie des Jeux, bder fonfien
die Erymologie der Nahmen der Spicle jiemlich
wobl anjugeben weif, bat in Tome L. p. 211.feq,
Feine anbere Urfache der Benennung angefiibret ; er
glaube , dag her Nahme Manille mebr cin nom par
capricefene; und wiv glauben , dag der Nabme Lo
met mit mebrern Reche die Frucht einer verderbeen
Cinbilbung beiffen Fonne,  Unfere Borfabren', die
{o viel Kiage- Sieder iiber en im vorigen Seculo er-
fthienenen groffen Conetert gefithret, der den Cinfall
Des Titefen, Mord, cheure eit, und alles Lngliick
der Seiten nad) ibrer Mennung vorbedeuter, follten
fich faft wunbdernt, daf nun diefluge Welt viefe furde-
bave SHimmels-und ufft-Cridheinungen ;um Nabmen

, der
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ber GrgdtlichFeiten erroehlet. €8 ift aberaud) gut, baf

per Comete nun inAflembléen das Glircf und Lingfick
derHervenunbDames bringet,obne,bafi dariiber& euf-
3ev entftehen, und vielmehr dev galant beiffen fan, der
{einen Cometen redyt in Dev Handju gebraudyen weif,
Baile mwiirde bep feiner eblen Bemihung , * der Welt
bie filvderlidye Borureheile von diefem Gieftirn ju be-
nebmen, mit Bevgniigen daraus feinen Griinden ei-
ne Bevftarfung gegeden haben , wennt damals diefes
fdone Spiel befannt gewefen are.

&8 ift Dicfeg Spiel cines von den angenebmen; es
Berefeht Darinn das ®liict miciftens , dod), dag 8 fich
nad) gewiffen Regeln leiten [afjet. Es madset in Ge-
fellfchafft cin lebbafites eraufdy, roorinn fid) die Freu:
de vermifihet , weldye gute Freunde uber ein und an:
dern det Abfiche des Spielers widrigen Fall bejeugen,
SNan fan Darinnen gewinnen und verlichren, und,
soenn die Hazard Spicle fonften nurju der Claffe de-
ver geboven, die ibv taglid) Brod par la bonne for-
tune fuchen, fo Ean in diefem der Berftand das Giliick
b Unaliict nad) Regeln pritfen, niber eines und das
anbere Meifter ju erden verfudien, und, wer gerne
feiner Begierde, etrvas mebrers ohne DMithe ju gewin-
nen, ein Bergnitgen leiften will, fan in etlichen Stun-
~ penleidyt 1 bif 200c. Marquen vor fichfeben. Egver-
guiige ts niche allemabl per MWerth der Dinge, fon-
dernibre Unzabl, Da ichdiefes fehretbe, fallet mir bey,
o6 dev Nabrue Comete nicht leid)t ebender vort Ddex
SMaglichEet it diefem Spicl viel ju verlichren, berju-
{eien maxe, twenn die in der Hand eines gefthiceen

L3 - Cpier

* Baile dans les pensées fur 1a Comete, Tom, Il
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Spielers ftecfende Manille ober Neune dem andern
drofier, bag ee vicle feiner Briefe innen bebalten, und
diefe ihme jurtaft roevden follen. ‘

Bon der Art diefes Spiels fiber
baupts.,

Diefe ift in Anfebung, wie fie vor einigen Jabren,
und dermablen in Uebung ift, siemlich untevfchicden.
Wi ollen folches in der Ausfibrung bemerfen,
Pian fpielet e8, wie das Piquet, joeen gegen jween,
a trois, ober 1 gegen I. Die vornehinfte Cavee iff
© bie Carreau-Y'Teune, und wo man 2 gange Spiel:
Gavten gebraudet, damit mit der einen jum neuen
©picl ausgegeben werben Fonne, indem bdie andere
vom verigen Spiel jufammen genommen, melivet,
unbd zum Spiel wieder eingerichtet werde, (o pflegt man
bie Jienne in Teefflen Gey Dem einen, weldyes dag
fcbwarse genennet wied, jum Cometen anjunehe
men, fo Do, wenn man mit der {hwarjen Cavee foie-
lei, Treflle - Neuf, und in der vothen, Carreau-
Neuf, der Comete beiffet.  Die Carte wird mit 48
Driefen genommen, weil man beut ju Tag die 4 A
Heraus mimmet. Dev fpielenden Pecfonen Eonnen 2,

3 bif auf 5 feon, undman fpielet licber mit mebrern,

afswenigern Perforen, obneradyeet das i trois mehe
rentfeils im Giebraudh ift. Die Manille, ober der
Contere fan nad) Giefallen des Spiclers, deribn hat,
vaud)t werben, o,0af ex bifweilen fiirden Konig,
afd fitr die Dame, bald fiiv den Valet, Jehen, und
andere folgende geringeve Wriefe. geiten Fan,  Die
ganje Force des Spicls beftebet darinnen, dag ein
T . jeber
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jeber Spieler vor allen fuche, feine bobernBriefe, mwenu
fiie in einer Reife fortgehen, jumabl die Bifder wegjats
Dringen, und {ic) deven gu entledigen, unb dag er,
woenn et eine Suite gefpielet, tradyte, feine Elcinern cben
fo aus tey SHond ju {daffen. Wein er bicben den
G ometen bifi auf die (efte beale, und foldhen, al cine
Neune inder Suiteauf 2. 3.4. 5.6. 7.8. pitleget, fonft
aber Eeiren Brief mehe in der Hand bat : fo bleibet e
Maitre, und gewinnet dag Spiel und alle Hon-
neurs. :

Die cigentliche Avt, wie in diefern Spiel
perfabren soerden folle.

1) Das Ausgeben der Larte gefchichet alfo:
Menn bas $oof Denjenigen anjeiget, weldyer den
Anfang yum Spiel madyet: fo mifde diefer die Carte,
{afit fie D:ied) den, fo ibme guv finfen Hand fiser, ab-
Beben, unb giebt bernad) jedem feiner Mitfpieler und
fich allemabl 3. Da man bent ju Tag nur 48 sBlat:
ter jw einem Spiel rednet, weil man von den 52, aus
denen fonft ein Spiel bejtebet, die 4 AS wegnirfft,
und auf dem ifd) gur Seite leget, {o befomm je-
ber Spieler wenn ibrer jwep find, 3 €. 18 Gacten,

Die o 48. 1ibergeblichene 12 madyen den Talon

aus.  Diefer darf nidyt durchaefehen werden, und
woird eine ©Strafe fire Den ausgefest, dex fid) bemibers
wollte, naduforfchen, was fiie Briefe ubrig qeblic:
ben, * &Sind 3 %erfmgn 1o befomme jeber 12 EBr;ez

; 3 €

* Ehehin bebiente man fidh Oer fammlichen s2. Carten
und theile fic aljo aus.  Bey givey Perfonen, Be:
Fam jede auf 13 mal allegeit mit 2 Briefen, 26 %rigfe.

i Jm
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fe, und bleiben im Talon 12 liegen. Spielen 4 it
fammen, fo erhalt jeder 1o Briefe, und § bleiben im
Talon. Wenn 5 fpiclen, gicht man jeden 9 Brie-
fe, und Bleiben nur 3 im Talon. SWir befchreibent
bier ben Fall, wie jven mit cinanbder fpielen;, weif
Datinn alle Kegeln diefes Spicls enthalten find,

2) &8 fomme biefes Spiel mit dem Piguet siems
lich nabe iberein.  SMan hale ¢ mit den Points
und Paris auf cinerlen Ave, und madyt den Sehweif
bes Cometen, durd) die Sefen, wie im Piquet foldye

bemerfet wecben.  Gemeiniglich jeblec man bif

auf 24, : : :

3) Ylan rangivet vie alfo erbaltenen Vriefe
nach ibrer natﬁrﬁcﬁgn Orbdnung; nemfidy alle ywen,
alle drey, alle vier yufammen, fo viel man deren bat,
biff auf den Konig, weldyer das vornehmfie Riat in
der natinfidyen Ordnung iff. Es Fomme hier nidye
auf die AehnlichEeit der Favben, fondern auf ihre Ane
sablan. 3. €. idy bacee unter anvern Vriefen fole
gende

a.) Rois Pique. b. Pique IV. c.) Treffle
Dame. d,)Trefflz 11, e.)Caeurlll. f. Pi-
que Il g.) Cesur-Dame. h.) Carreau-

: Konig,

S Spiel a trois jeber allejeit mit 3 Briefen auf ein:
mahl 17 Briefe. Bon den g2 Carten bleibe alfy eio
ter ber, und viefer wurde ge,fonbers’ ;m‘ Seife ge:
leat, dodh, daf ihn Niemand fefen durfre. Wenn 4
foielten, theilte man allemahl 4 Briefe aus, mithin
beFam jeder Spicler 13. Bey 5 Verfonen theilte
man 2 mal 4 und hernadh %nn orittenmabl s aug,
[0, Dag jebet vo befomme,  Dic von 52 ribergeblies
* Dene jivey Briefe murden jur Seite geleget.

@
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Rbnig, -i.) Pique Il. k) Pique V. 1) Pi.

que VL. m.)Pique Valet.
fo bemerfe ich, dag i 1.) 2. Konige. .2.) 2. Da-
mes. 3)0teymal 11L pabe. 3 rangire alfo, dag
ich) von Den nieDern ju dent hobern die Cavten nehme.
1.) Trefile IIL 2.)Cceur 1L 3) Piquelll. 4.)
Pique Il §.)Pique 1V. 6. PiqueV. 7.) Pi-
que VI 8.)Pique Valet, g.) Trefile Dame,
10) Ceeur- Dame. 11.) Carreau-Konig. Pique-
Konig.

NB, SBix untecfuden jeét niche, ob diefes ein gu-

teg oder {chlimmes Spielmadyes

4.) Dex, bey dem die aufg Finftige Neue Spiel
melivte antere Carte liege, fpielt an, odev dev, {o Die
Garte von dem Ausgeber empfangt. Cs ift nidyt no-
i‘big,baﬁ ¢r bep feinem gevingfien Blat anfange, et fan

cjenige anfpielen, wo ev meynet, dafi er in einer Reic
be piele Briefe aufeinander forcbringen fan.

Man nehme das Fury b, 3. angefubree Erempel
an. Der Ovieler hat 5 Pique, die nadyeinanderbiff.
auf die Pique VL. geben. Cr wirfit alfo an, und
fagt: Pique Deus, Pique trois, Pigue quatre,
Pique cinque, PiqueSix, Cr wird bier Fuvy auf:
einander 5. Driefe [edig. "
 @siftalfo Dies ein BVoreheil, bag Spiel mit derCar-

te anzufangen, tworinnen viele in- einer ununterbro-
chenen Meibe aufeinander folgen. Man febe Den
Fall; der, fo anfpielt (le Premier) Babe die jroen, drey,
and vier, Eonnte aber niche auf finf jeblen, weil er die
fitnfe midye hat. Seset ferner, eben diefer Premier
babe, wenn er {hon die funfe nid) bat, gleickroop!
% 4 dent
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ven V1, unb bie folgende Briefe 6if auf ben Rénig,
Cr wird nicht robl thun, wenn er mit feiner Jweyan-
fangen wolltg 5 denn ev wiiebe nidyt mehr wegbringen,
als 3. Byiefe.  Hingegen, da er den VI, VIL, VIIL
IX. X. Valet, Dame, Rénig, nacheinander at, fo
{pielt er die VI, an, und zeblt, Six, Sept, huit,
neuf, dix, Valet, Dame, Roi. Somit ficlt er
8.Cartert tweg, devener ledig wird.  Denn dies ift der
grofte Boreheil im Cometfpiel, daf man je ebender
je lieber fich feiner Carcen entledige, und fie
wegbringe ; (fe defaire de fes cartes indem
ber, fo am erften feine Carten weggebradyt, alle biejes
qen Augen (points) bie der andere Spieler nody in
oer Hand bat, begablt beFomme. : :
§) Menn der Premier feine Carten, die er in eis
wet Reibe avf einander fpielet, ausgemorffen, fo bale
ev ben Derjenigen Cavte, diber rweld)e in der Ordnung
ev Feine Bat, {hille. _
3-€. er fage nach obigem Fall. Deux, trois,
quatre, cinque, fix, et hat aber die VII,
wiche: alfo fpviche er, menn ex die VI anjiee
Six (ans fept. Srbdem exnun fage: Sans fept.
fo wirfft fein Mitfpicler mwenn er die VH, Bat
foldye darauf.

Sier ift ro0bl jut merfen, Daf der andeve berbie VI,

bavauf geworffen forefabren miffe, bie auf die VII,
folgende VI IX. X, 1c. jufpiclen.  @e darffniche,
ba et die VII. geworffen, nad) Glefallen bey einem au=
been Brief eine NReibe, (Suite) anfangen , fondern
er mnu fo forefabren,, alg ev cine Reibefan. Eryeb-
fet alfo fort : Sept, huit, neuf , dix, bif an g‘eg
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Ronig. Wenn ev bif auf diefen die Reibe gefdlof:
fen, fobann ift ibm erlaube, bey einem andern Byief
in feiner Hand , wo ¢8 ibm gue dunfet , amzufangen,
und eine NReibe ju fpielen.

Giehen feine Briefe nidt anf ben Konig, 3. &. nur
bif auf ben Valet : fo fagt er : Sepr, huic,
neuf, dix, Valer, und teil er die dDavauf fole
qende Dame nicdhebat, fo fpridye ev: Valet fans
Dame. Hat der andere nun die Datue, bie dars
auf folgen follte, nid)t : fo darf ber, fo gefage:
Valet fans Dame nidyt eben den Konig auf
ten Valet werffen, fondern ev fan bey einer
Carte in feiner Hand cine neue Suice anfangen
100 ¢8 ihm beliebet.

6) Vier Cartenvon einerSabl, al¢ Vier Drey,
Yier Valets &c, fonnen allemapl von dent, der
fie bat gugleich auf einmabl als ein einiger Valet aue-
gewotffen werden  Hatee berfelbe aber feine Jeben
fo bat er fich 3u buten , daf er den Valet nidyt wege
gebe , weil, wenn dev anbere die Jeben anfpiele, er
diefen Valet jum Daraufgeben nothig Hat.

7) Der Comete ift allemabl Carreau {Teune
und, wenn man mit der andern Carte, ( der fwar-
sen fpicfet) Treflle YTeune.  MWer nun 3. Neune
obne den Cometen Hat , darf diefelbe gleidy auflegen,
and in der Suite fortfpiclen.  So mit bringe er auf
ciney SBuxf 3. Blacter weg.  Hatce er die Comet-
Menne dabey , {0 ift 8 um {o viel beffer , und lege die
4- Blat jugleid) auf einmal auf. ~

8) Wer 2. ober 3. Konige fac , fan fic auf ein-
mabl auflegen. :

x5 9)Cs
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9) E8ift cirte der vornehmfien Regelnt in diefemn
Sviel, daf jeder Spieler fuche, die Carten, fo amftarf:
ften in Augen {ind , (points) find, nemfid) alle Brie-
fe mit *Bildern , weil jedes 10. Mavquen gilt , wie
audh alle Sehen, Neune , und Adyte wegzubringen.
Denn, wenn ibm diefe Briefe in der Hand bleiben,
fo muf ev febr viele Augen ( points ) bezahlen. Dody
wird er mit BVorfiche diefes thun , weilen offters audy
bevgleichen Briefe ibme dienen Fonnen, die Reibe fei-
nes Mitfpiclers ju unterbredyen , und dadurd) ;u Spiel
u Fommen. &8 liege frenfich das meifte daran, tie
die Cavten in dee Hand ftehen, und ob der Mitfpie-
fer gefchicfe , ober weniger erfabren fene.

10) Ebent fo ein BVortheil der Kunit iff e, wenn
man feine nicdrigen Caveen batd wegbringen Fan, nem-
fich die IL und 111 benn , wenn bereits cine gewiffe
Anyabl Carten gefpielet worden, {o falle es febr fhiver
mit 1l und 1]l ju Spiel ju fommen, (entrer en
jeu) und man fan derfelben alsdann nidye robl an-
derft [of werden, wenn man nidye Konige hat ; oder
foldye Carten, die bem Mitfpieler mangeln.  JfE dev
Fall nun alfo : fo davf man , wie 8 eclaube iff mit
weldyer Cavte man rolle, dag Spiel angufangen, eben
fo aud die 11, 111, und anbdere nicdrigen Charten , die
man baben mag, wegwerffen.

11) &8 ift wiber die Ave und NRegeln des Spiels
wenn man in Den bereitd gemachten Sefen nadyfehen
will, was fiie Cavten in demfelben liegen, damit man
fic im Augfpiclen darnady vidhten Eonnte. 8 it ei-
ne Straffeauf diefe Neugievigleit gefebet. Hier mup
man eir gutes gefundes Gedachenifs baber , daf man

wiffe, roas fiie Briefe beveits gefpiclee worben , unbd
; 1els
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welde Briefe dem Mitfpieler fehlen. Denn wennman
von bevgleichen Carten feine mebr bat, fo rwivd man
Meifter, und darf nur inmer die nicdrigern Bricfe,
vie bif auf dergleichen Carten geben, wesmwerffen.

Man ftelle fich ten Fall vor : Ciner von den 2.
Spiclern habe die Sieben; Ychre, LTcune, und
Qeben, aber Fein Valer.  2Wenn e vidytig abges
merfet , Dafi der anbdere Feinen Valet babe, fo wixft
et alle diefe Briefe, die b auf den Valet geben, an,
paburd) , weil ihm der andeve niche abjtechen fan,
wird ¢v Maitre vom Spiel, und der andere Fan feis
ne Neibe nidhe uncerbrecden.  Wenn e alfo feine
Siebert, Acht LTeune, und Jchne weggebrady,
fo Ean er bernad) allezeic mit einer Carte in feinem
Spiel anfangen, mit welder er will, indem er alles
mabl dicjenige ausmweblen wird , die am meiften die
Suite bar , und viele feiner Briefe dadurd) wegbrin-
gen fan, :

12) Der Comete Fan jujeder Carte, wie man will, -
gebrauche werden. Cr Fan bald des Kdnigs, bald der
Dami ;bald des Valets, Pury einer jeden Cavte Stel-
fe vertrettert, wie nur der, o ibn in der Hand , ju fei-
nem Bortheil anwenden mwill,  Wenn er als cineDa-
mie gebraudyt witd ; oder , wenn e die Stelle aud) ei-
nes nod) niedrigern Byriefavertrite o fo bat der ,indefs
fen $Hand er ift, die Frepheit , vaf er eben niche, die
fonften davauf folgende Carte nadhfpielen muf, fon-
dern ¢r fan in ciner andern Carte, wovinn ev will ans
fangen.

"‘Sebee den Fall : der eine Spieler wirfft, Six,
Sept, huit, neuf, dix, den Valet bat er
niche, roob! aber Dank und den ﬁénig\. Da

e
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et benCometenbat : fo macht evdiefen jum Va-
ler, unbfage alfo : Six, fept, huit, neuf,
dix, Dier wirffe er den Cometen, und foridye :
Valet, Dame, Roi, Folglich mird dex Come:
te bier v alet,
€eset ferner, der Spicler habe Carten in einer
Suite bi auf Valet, ¢ febletihm tie Dame, Wenn
er den Cometen niche patre, fo Fonnce e nur jeblen
biff auf Valet fans dame.  Da erihn aber hat , fo
macht er ihnt jue Dame.  Nun folleer inn Halcen, Sa-
mit der andere mit dem Kinig davauf fefen Eonnte.
Der Comet aber gicbt ihm bie Erlaubniff, daf er fort-
fpiclet, und fogleich davauf mit cinem jeben Vrief an-
fpiclenfan , fo, dafi Der , o ben Konig bac, guriicte fie-
ben mufl. s ift diefes ¢in groffee Borvedyc, und
madyt jumeilen dem andern Spieler fein ganjes
Spicl bofe. "
13) Esift ausgemadit, baf e der Spieler ben

- Cometen nidhehat, exben derjenigen Carte, wo ibm die

davauf folgende feblet, inne balten nuiffe. Alfo, wenn
im voverwehnten Sall bev, fo die Dame nicht bat, aud)
wicht den Cometenbat: fo muf er, wenn exden Va-
letanfpiclet, nur fagen : Valet fans Dame; und bder
anbere Svieler wirfft davauf die Dame, und Konig.

- Hatte aberder andeve Spieler die Dame nidyt, roobl

aberden Cometent, fo foicffe er diefen aus, und fpri
Dame. Alstenn wirfft ev den RKonig, renn er ihn

, ober er Fan ein jebes anbers Blac mit feiner NRei-
be, nach Gefallen anfpiclen,

“14) Dody hier iff noch eive Ausnabm ;u machen.
©o viel Ehreman dem Cometen bejeigee: o befihei-
den muf erfich and) in dev Hanb deffen, der ihn bat,

: e
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ertoeiferr.  Tenn dev eine von einer niedrigen Carte
bifs aufdert Konig in ununterbrochener Folge fortfpies
fet: fo barf der Comere in deg anbern Hand diefe Fol
ge ja nidhe uncecbredyen, fondern mug gefthehen laffem,
vaf der Spieler alfo feine Carte wegfthaffet.

11 ) Dtehmet ven Fall an: Der eine Spielec hat eine
Caxte, die in einer Reibe bif auf bem Valet gehem
mogte; wenn nue die Yleune aud) daben wave,
&r bat abex Feine Neune, auffer bem Cometen.  Cr
Fdnnte ibn fiir Die 9 geblen, renn ev Wortheil dabey fe-
fete.  SiBenn er abev Feinen Wortheil fiehet, fo iff ev
niche verbunden, den Cometen mit anzubringen, fone
deen er fan jeblen: Deux, trois, quartre, cinque,
fix, fept, huit fans neuf, wenn exdhon den Comes
ten in der Handbat.

16) Kluge Spieler pflegen ihre Carten o juran-
giren, baf fie mit bem Cometen, alg bem leften DBrief
aufhdren, wenn e8 nux ciniges maffen ibr Spiel julafs
fet.  Crbringt Semwinn ein, reil alles doppelt geved)s
net wicd, und dev andere alle Augen oder Points, die
in feinien ibhm bepm Ende bes Spiels im Refi gedliches
benten Cartenfind, aud) doppeltbejablen muf.

17) Dod)y, wie jeve allugroffe Degierde gemeini
glich des Wunfches verfehlet, fo ift ¢8 bifweilen febr
verdrifilich , wenn man den Cometen allulang Hinaus
foavet.  Denn der anbere SpiclerFan indeffen feiner
Carten cinen Weg babnen, daf ev fie alle megbringe,
epe Der. Comece mit feinem Sovn und Grimm erfdyeiner.
Lid, was das avtigfteift, fomuf ber, fo allzu lang laus
venbe Comete, wennev nidyes mebr abuftechen finder,
die Beche begablen, und ywar doppelt, als der Cinfas
im Spielift, und die P oints, roomit ¢x geeichnerift.

- 18) €in
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18) Gin einfacher Comere wird mit 2 Marquen
mchrentbeils besablet, er wird aber dopypelt, drepfad),
und mebrfach, fo oft cvim Talon geblieben.

19) SWann beym Ende des Spiels dem einen Ca-
ten in et Hand bleibert , fo gilt ein jeber Brief, der
¢in Bild hat , als Konig, Dame, Valer, 10.Mar=
quen , und Ddie andern Briefe jeder {o viel Narquen,
als er Augen (points ) bat. ;

20) Wer die Ehre bat, dag Spiel mit dem Come:
fen ju endigen, befomme doppele foviel, als der einfas
che Comet ausmacht, und fo werden alle Points and)
doppelt besablet, die der andere Spicler nod) in der
$Hano pat. 3. €. exhat nodyin der Hand eine Dame,
ein Valer, tnd eine Sunffe, weldyes 25, Points ma-
dhet, fo besablet exbag doppelte, ober yo. _

21) Wenn es cinerifft , 0af der Comete , indem er
bas Spiel enbet , fo cben die Neune ausmady, roenn

“derandere huit fans neuf geeblet 5 fo wird er mit e

ner 4 fachen Ehre angefeben , und der andeve Spieler
muf 4fad) feine Points, die ifm uberbleibent, als ein
Opfer der Ehte beim zablen. -
22) So (dhmeichlerifdy der Comete ift, und fo ge-
fallig evfich fitr feinen Defiier machet : fo grop ifi die
Gpre fiie den Spieler, wenn ev feine Blateer in ciner
ununterbrodyenen Folge nadyeinander von denen ers
ftens Bif 3u ben leiten binaus fpiclen und ehender, als

feinMicfpicler wegbringen Fan.  IMan yennt diefes:

faire opera, das ift ein Auffeben durd) dieGefchictlich-
feit und Addrefle im Spiel madhen.  TWas der
I’hombre thut, wenn v fans prendre fpiclt,und gang
alleine obne aus dem Talon Carten ju nehmen , mit
{einen in der $and Habenden Cavten verridyrer; das

. : thue




Das Cometefpiel. 33¢

thut der Spieler en Ja comete, wenter obne bie Ma-
nille, ober ohne dem Cometen fpiclt.

23) WBer die Opera madt, exbalt von dem MNit
foieler fite alle Pcints, die diefer inlfeinen iibrig geblies
benen Carten hat, gedoppelt bejable.

24) $Hatder, fo die Operd maghyden Cometen das
ber , unbd bringt diefen julete reg 407 0ag der Micfpies
fer noch Briefe in der Hand bat : fo wird der Einfas
und alle honneurs dbopyelt bejable.

257 Nod groffer ift das Ghick ynd die Kunft, wenn
man Opeva macht, und mit dem Cometen fo endiget,
vaf et foeben alg die Neune auf die Achte fallet, Dee
Gomete wicd fodann mit 16. und alle Points fechs-
fach bezablt. :

Seset 3 berjenige , der Mitfpieler ift, und niche des
Anfpielers Reibe feiner Blatter unterbrechen Fan, oder
fiicger nac) dem Spiel termino ju reden, der da
Opera worden , bleibe mit 100. Points, die in
feinen in der Hand habenden Blattern find, jurucs
fieben : fo gervinnet der, fo dieOpera gemadyt 600,
Points und 16. fitr fein Opera madyen,

26) IBird man Opera und hat efroann gar dag Ln-
ghiic , dafs Der Conete imMReft bleibet : fo besablee man
jur Straffe fite den Cometen doppelt , und fuy jeben
Point brevfad). . -

27) Nebmet den Fall: Cajus hat angufpielen:
¢t bringet trois, quatre, cinque, fix fans fepr,
Sempronius wirfit diefeSept unb jeblet fore b auf
{feinen Kdnig, {o bat er €, Briefe. Wil er nun Lie
Reibe von Sept biff auf den Konig befchloffen , fo darf
‘ex eine Carte nebmen , weldye ev will, und wo er eine
ftavcte Reibe bat, Seber; er fpicle von II, bif )f(.

(]
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fo pat e abermabl 8. Carten, mithin 14. Cavten weg:
gebradye.  IBeil ber Sempron. den auf bie dix fol-
genden Valet nidhe bat 5 fo foielet Sempronius fix,
{ept, huit, neuf, in einer andern Farbe. Sehet:
Sempron. bat in unuptecbrodyencr Folge feine 18.
Diefe ehender weggebradye, als Cajus, mithin Hae
er cine Opera get%)t. Solglich Fan aud) der, fonidhe
bas Spiel anfange, dbodydagu fomnien, dafier Opera
mad)e, wenn er Des andern angefoielte Reihe uncers
bridye, und bernad) fore und fort alleine forryeblet, fo,
Dafi er feine Briefe eherwegbringe, als der, fo bas Spiel
angefangen.

Diefe ausgefiibeee Falle und Negeln bes Spiclsge-
Ben ju efennen, baf e8 eben Feines der [hwarfien,
doch aber eines er am meiften vergniigenden Spicle
fene. Die meifte Schoiivigleie findet fich barinnen,
baf man wohl erfabren fene , wiec man feiner Carten
am gefdpvindefien loff werve.  Das Operg mas
chen ift , wie jeder erfenner , bierju am dienlichiten,
Bielleicht verdienen wir Dandf, wenn wir den $iebha-
Bern diefes fhonen Spiels etliche Falle vor Anugen le:
L. Sall von einer Opera, die man ohne dens

Cometen madt.

Wir wollen annehmen : Cajus Dat die Cavte ges

geben, foift Sempronius der Anfpicler (le Premier.)

~ Sempronii Spiel beftehe , in 2 Konig , 2 Dae
mes, 2 Valets, 2 3eben, 1 Neune , 1 Adye, 1
Sicben, 2 Sedyfe , 2 Fiinfe, 1 Biere, 1 Drey, 1.
- Broey,  Er wirffe aus 1 Funfe, 1 Sedfe, 1 Sie:

ben, 1. Achee, 1. Neune, 1. 3ehen, 1. Valet, 1. Dae

me,

.
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we, 1 Konig.  Teil ex die Reibe mit dem Rénig.bes
febioffen,, ober , weil ex Mazzre du Feu ift, fo darf
et tun cine Cavte anfpielen , die er will ; ober Cr
wirfft alfo 1 3eben , 1 Valet, 1 Dane, 1 Konig.
G ift wieder Maitredn Feu. Erwirfit alfo wice
ber on 1 Swen , 1 DOven , 1 Wier, ¢in Gunf und 1
Sedhe.  Cajus bat ibm niemal8 jeine Suite durdy:
Srechen Fonmen , und Sempronius hat eine Opera
gemadt. e

Der unglirfliche Cajus {ist und pranget it fei=
wen 18 Carten, O pat 3. €. davinnen, 64 Augen
( Poiats ) dabey bat ev nodh gar bent Comeren, dee
aber am Firmament Eeine Dienfte ibme leiften fon-
nen, ¢ jablet affo den Cometert doppelr, und die
64 Points brefady, D & 192, Marquen fiic die
Points, :

11, Kall einer Opera, diefid) mit dem
Cometen endigt.

Cajusift 1e premier, sber fpiclt am Sein Spiel
Beftehet in 3 Konigen, 1 Dame, 1 Valer, 4
Jehen, 1a Comete, 1andere Neame, 1 Achte,
» Sichen, 1 Sechfe, 1 Finfe, 1 Biev und x
Drens -

G wirfie gleidy jum Anfang 1 Sicben, 1Aeht,

1 Teune, vie 4. Jehen, vie, wie oben fub Num. 6.
‘angemexfet, it einander sugleich, afg etnieeinige e
fen geworffen werden Eonner, 1 Valet, 1 Dare,
und 3 Konige, als einen cinjigen Konig, £ num, 8,
G ift Mairredu Fen,undwirfft 1Drey, 1°Bier,
1 Finf, 1 Sechs feine 2t¢ Sieben, und den Comes

0 © o keny
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‘ten, Dew erjue Adhte macet, vid. n. 12, DieOpe:
ra wird ihm Doppelt bejablet , und tie Points in der
$Hand des Sempronii gehen ihim 3fach bezaple ju.

I, all einer Opera, wo der Comet das
“Opiel endet, und sugleidh fo eben die
Neune ifi.

Sempron.ift le Premier  Sein Spiel fiehet alfo:
2 Konige, 2 Dames, 2 Valets, 2 Jeben, der
Comete und 2 andere Neune, 1 Adye, 1 Sieben,

- 1©edfe, 1 Funffe, 1 Vier, 1 Dren, 1 Jrven.

- Cr wirft an le deux ¢ 3wey) le trois (Dren)

le quatre (Bier ) le cing (Finf) le lix (Sechfe)

le fepr (Sicben ) le huit (Adht) un neuf (cine |
von feinen Jemten ) un dix ( eine von feinen Jehen) |
un Valet, ( ¢inen feiner Valets) une Dame und

un Rgi. Da er Maitreift, weil ex bif auf den Roi |

bie NReibe hinaus gebradyt, fo wirfft et un neuf (vie |

f
\

anbern PNeune ) un dix - die andere Jehne ) un Va-
let, une Dame, un Roi.  Als abermaliger A24:-

zre wirft er den Cometert, als die 3t¢ Nenne, und

den Achtsebenden, and) den bochften Drief aus.

~ @r fan diefes Spiel aud) afo madien, wo derCo-
mete jugleich auf die Adhte als eine Neune folget, |
@ wirft un neuf, un dix, un valet, une
Dame . un Roi. .

G ift Masere , und fabret fort , wirft nochmal un
neufaus, daraufdix , Valer, Dame, Roi. Als
Maitrebringt er le deux, letrois. le quatre, le
cing. le fix, le huit, und le neuf'ift pier der Co-

Mt 7 _ e
Diefes letere ift die grofie Honneur in biefem
©piel, der Franjofriennt ipn mit Relpe /e grand
conp,
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conp.  Der Comete wird hier mit 16 beablet, und
vie Points, fo in ber Hand bes Caji bleiben, 6 fach.

Die Yrth, la Comese & trois s 4 quatre, &'
4 cing Perfones g fpielen.

/A trois erblf jeder Spieler 12. Gacten, mithin
Bleiben im Talon jodife.  Im Splelen felbft ift von
der et 2 deux Pein Unterfdicd. Die 2 Spiclern,
weldyen in dev Hand Carten 1ibrig bleiben , jablendem
gten, bev am erflen feiner PBriefe lof geroorden , die
points, {0 jeder in feiner Hand hat.  Derjenige
unter ifnen , dec mebrete points bat, al¢ Der anbes
te, mufi 2 Jettons ober SNarquen dem Gewinner
geben.  San lege diefelbe 3 parte (2 la queue)
und dicfe 2 Matquen gehoren am Ende der Partie
bem, ber am meiften gerwonmen.

Ereignete fid) ber Fall, dap die 2. Spicler, benen
itt ber Hand Carten geblichen , eiter ¢ben fo viel
points, afs der andee batte, o legt jedee von-ibnen
1 Marque 4la quenc. 3

SWBenn der Anfpieler ( le premier) eine NReibe feis
ner Carten ausgemorfen, 3. &. cing, ix, fept, huit,
feing Neune aber bat , mithin fille Paien , und fagen
ymu: buit ans neuf, fo wirft derSadhfpieler (le
fecond ) die Neune aus, werm ev fie bat.  Hatte er
fie aber niche, fo wicft fie ber dritte Spieler, wenn ex
fiie bat nad) , und fpielt weiter dix, Valet &c. $Hitte
der britte Spicler die Neune wicder nidht : fo darf
der erfte (1e premier ) beneiner Carte jum Ausfpie-
fen, anfangen , bep weldher ev will,

D 2 Gben
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Eben fo wird e gebalten ; wenn iman i quatre
und & cing fpielet.  Jm exfiern Fall beFomme jeder
Qeben und bleiben g. ‘Briefe im Talon ; im andern
Fall abererhalt jeder Spicler 9 , und der Talon bes
trage nur 3. Driefes

Das Comete s Spiel , wenn ¢s, wie dag
Piquet gefpielet wird.

Oben n,. 2. habeid) angemerfet, Daff diefes Spiel
fid) mie bag Piquet veralte, - Da nun im Spiel &
deux ¢in Talonvon 12. Briefen ift, fo pflegt man
einige Carten wegjufegen , und flatt deven aus dem
Talon ju nefmen, fo viel man weggeleget.

Der angufpiclen bat, darf aus dem Talon bif 6
Carten nehmen , weniger aber, alg 2, ift ibm nide
erlaudt, fondern er mufi wenn ev fauffen will , aufé
wenigfte {o viel nebmen. :
© Der anbdere, der die Cavee gegeben , fan aus dems
Talon 3. Briefe Faufen, und mug 3 im Talonlie:
gen faffen. €8 ift unumganglich, bag ev wenigftens
1 nebmes

Wann det exfte (le Premier ) nide 6 Carten
nimme, fo fan ev die, fo er Dem anbern ibeviaffet s
anfehen , was ¢s fir Briefe find,

Die Carten, {0 jeder weggeleget , bleiben jur Sei-
te Deg Spiclerg ; vev fie, mwenn er will, befchauenfan,
wie im Piquet gefthehen darf, und es wird mit dem
Weglegen der Carten ( Lecars ) eben foim Cometens
©piel'wie in jenem gehalten, i :

Sm Spiel & trois iff ebenfalld, wie fchon obew
angefubret oorden , ein Talonvon 12, "Z’)ricfen.P Der

re-




Das Cometefpiel. 341

Premier fat Crlaubnif, bavon bif auf 6 dieanbers
2 Mitfpieler aber , jeder 3 ju Fauffen.
SWBenn i quatre gefpielt wird: entbalt der Talon
g Carten.  Der Premier fauft , wenn et will, 4,
der Second jmen,und die ween andern jeder 1 Brief.
A cinq, tvo nur in Talon 3 Garten bleiben, fan
fein Ecarz gemadyt oerden,

Bon der vormabligen Arth la Comete
au fpielen, 7 s

1. Ben dem erften Anfang, a8 diefes Spiel in
Ubung Fam, rourden 52. Carten genommen, fo, 0B
bie 4 A8, alg 1 micgejeblet werden muften,

2. SMan licf , um den Verluft in etwag gering ju
machen, nur fo vicl Jettons ober Marquen jablen,
als Briefe benm Enbde bes Spicls in ded einen Spie-
fers Hand fbergeblicben, ‘

3. Man hatte febe viele BefthrwehrlichEei von ben
Us , indem biefe mandyrtabl, wenn fie nicht eineSui-
te Bateen , ifrem Spicler in Anfebung des Anfpie-
feng, und, wie fie foregebracht werden mogeen, vies
fes 31 fthaffer madyten.. &8 urben dapero felbige
abgefchaffe, und nur 48 Carten Deliebet.

Dasg Fravenzimmer in Frankreid) weiff ungemein
biefes Spiel gegen die Fremben anjuwenden, indem
¢8 it den in Weeth Fleinften Marquen und Jet-
tons besablet (affet, fo daf 4 Jettons erft einen Gro-
feens unfecer Miinge machen , gleichwopl Fan bey die-
fev gevingen Tare der Comete in Des andern Beutel
eine jiemliche Verivrung in feiner Berfaffung ane
sicheen.  Die Addrefle, die angenehme Bevande
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rung, bie Fertigbeir im Spiel , der Jeit- Vertreib,
ber nidit , wie beym Phombre die Spiclenten etmiis
bet, bie Gelegenfeit ju geminnen, ober audh fich fei=
nes Sdyabens bald wiede ju erhoblen, und endlich
bie Ehre bes Spicls flbt, ba es von den Biivgerlis
dhen Seand nicht allzubald nadygemadet werven wird,
fondern fic) nue in vornehmen Gefellfchaffeen cins
fihranfet, alles dies hat vieles bevgetragen , bag der
bevilhmee Frangofifihe Poete Lafhichard eine Ope-
4 Comique unter bem Sitel : a plaifante Co-
mete, qui wefl point 4 craindre verfertie
ety Die dem Pringen und Grafen
4 En dedicivet,
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