Regifter

tibet

die in diefem Werfgen

enthaltene Spiele/

mit Deren Abfdnitien
und

potnchmien & ése'u.
Das Ball: Spiel.

@iuigc fifforifife Umfkinde von der iedigleit bie
fes Spicls. pag. 139
Bon bem Kentuiff biefes Spiels dberbaupt. 141
Befdyreibung des BDall - Haufes. ib. {q. 145
Bas der Grund biefes Spiels fene, und oorauf ¢s

inn Demfelben eigentlidy antomme? 146
Benennung und Defchreibung dee Snfteumente bey

diefem Spiel. 146. 147. 143.
S¥Bic man in diefer Spiel judiciren folle. 148- 151,
Bom Marquiven und dev FBeife 3u fielen und die

Balle yu geblern. 151, feqe
Die Regeln von der Pacthie. 1§2- 115
Ginige Regeln ju den Boreheilen. 155,
Anbang von einet Furyen Befdhreibung des Spiels

Paille - Maile, 156G, und 157.

€c g Das




Regifter,
Das Billard » Spiel.

%onjbem Werth deffelben, feinen Uefprung, und beg
practithen Augibung der fdhren Wilfen{dhaf:

ten in demfelben, 124,
Bon bem , was diefes Spiel ausmacher, und ben dae
3u geborigen Snfteumenten, 12§

Bon den vornehmften ublichen Regeln bes Spiels
a.) ‘Bey dem Spiel durdy Parthien, 128,
b.) Bey dem 4 la Guerre - Opiel, 134139,

@aﬁ %rctﬁ)lfl,
ober Dag Berfehren im Bretfoiel,

2 5y efchreibung baven fiberbanpte, 95, €. leq,

Sejung der Steine, 96

TWie die Banbden 31 machen, 97. feq,
Was ¢8 Heiffe, aus dem Brete {dlagen ober jum
Sunfer machen, 100

Bom Einmerffen der bloffen Stefnte, Too.feq,
ABie bas Spiel eingelnt verlohren werbe, 104,1q,
Das Berfebren,, fo Doppelt verfpiel wird , oder bag

Jabn-Machen, 102. {4,
Das Ausnehmen der Steine, - 103-106,

~ Das Fomete: Spiel,
fonft Manille gengnnt,

oft bem Urfprungund Crfindung deffelben, 321,
Woeauf ¢8 in bieferm Spiel eigentlich anfoms
me? 322. feq,
: - Box




Regifter.

Bon ber Art und Befchaffenpeit diefes Spiels dbers
baupts, 324.
MWie man in diefem Spielju verfabren habe? rgz fo
eqq.

Tall vont eier Opera in biefem Spiel obne dem Co-
Fall von einer Opera mit den Cometen. 337. feq.
&all einer Opera, wo ber Comer das Spiel enbet,

unbd gugleich die LTeune ift, 338.
Die Att, la Comete atrois,quatre ., ¢ A cing
Perfonnes yu fpielen, ; 339,
Bon bdiefem Spicl , wenn ¢8 , wie Piquer gefpicle
itd, ' 340
LBon der voymabligen vt , /a Comete i friclem,
: 341

Dag Damm- Spiel,
%eﬁbreiﬁung biefes Spiels fiberhaupts. 107,
- Bovftellungvom Dammbret, 110,
Bon der Dednung in diefem Spicl, 111.19,
Berfhicdene Arehen mic den Dommen gefcicte i
perfabren, 114-123.

Lotto.di Genous

@in in Denen Kavf, Konigl. Deutfhen Srblanden
neu- eingefiibrees Spiel, alg cin Anbang 1u

diefem Buch 379
Hiftorifche Nachricht bavon 379. 380,
Ce s Bon




Regifter.

Bon der Sicherbeitsffellung derer Mitfpielenven
381.

BVon der gangen Einvicheuna diefes Spieles, und
wie eine jede umer gefdhicfe jubevechnen 381.
big 38 4.

Bon denen Terni, ober drevfachen $oofen fimpli-
citer, ober fogenannten Zerzsi a Secco. 384.

85

Bon Ambi und Terni jufommen. 385, §8§
SBon denen Extracten, 387,
Berjeichnis Des Preiffes deven Amb7, fo genan aus-
gevechnet. 388~340.
Ausgerechnete Preiffe von Ambi und Term. 391.
bis 394.

IMWie viel Ambi und Ternials die 9o, Numerl ans-
mtachen 9§~397.

SiBas bie Daben fenende arme Magdlein , fo 3:e§en,
file cine Belobnung befommen

Die von Jpro Kanf. Konigl. SMajeftat aﬂergnabtgf}
approbiree Preife 398.

QBte ¢s mit BDezablung der Gewinfie befdhaffen 400.

Das I Hombre-Spiel,

gzadmd)t von deffern Sefindung, 241,
Die Anabl der Carten und deven Farbeni244.
Wie eine Farbe Teumpf werde. - 248.

Bon ben Madators und deven Giebraud). 251
Bon dee Anfchictung sum Spiel und deffen auffertic

dyer Cinvichtung. 214
%ze bie Caveen gegeﬁen toerben ¢ 25§

IBas




Regiftet.
ag Sans prendre oder Solo- Spielen feiffe ?

280.
Bon den cinque premiers, 264.
Bom Weglegen der Carten, 266.
Bag Labete und Renonce fenn. 272
Lon der Codille. 276:
Bon der Vole oder Todos. 378.

7
Bon verydhiedenen Fallen , wie die in jedes Spiee
lerg Hand befindliche 9. Savten anweifen, ob ein
Spiel eingugeben,und ein Teumpf 1 nennen feye 2

280
Cinige Proben von Spiclen, wie felbige dirigiree
und Damit verfahren wevden folle. 287

Berfihicoene Spiel-Areten im L' Hombre 4 trois,
ol 9o
Die Crflarung der in diefem Spiel iblichen Kuniis

moveer. 297.
Ausyug der vornebmflen Spiel Regeln im /' Hom-
bre 4 trois, 307.

Lotto di Genowa, fiehe Genona,

la AMouche-Spiel,

macbricbt von deffen Erfindung 3132,
Die Angabl der Carten 313.
SWBie bic Carten gegeben werden 314.
B¢ die Mouches yu vednen 315
Bom Weglegen der Carten 315
Wie die Monches ju gewinnen 316. 317.

Bic man fein Spiel gefchicft beredynen folle.  216.
Bon der Etymologic des Nabmens Adowche-
Spiels 319.
Nad)-




Regifter.

Nadyriche von einemvon| Madame de Maintenon
am Frangofifchen Hofe Anno 1704. cingefiihreen
unb den Mouche - Spiel febr abulichen Spiel ge-
nannt, les Fees de Madame de Mpintenon

319+ 320

- Dasd Syiel Papillon.

om Urfprung feiner Benennung 237

% Die Anjabl der Carten, und von deren Yus-
theifung an bdie Mitfpieler 238
QBon der Anfhictung jum Spiel und deffen auffere
dyer Cinvidyrung 238.
WWie man in diefen Spiel ju verfabren babe 239.
Warauf ¢s injdieferm Spiel eigentlig anfomime 239,
Bon befonvern Regeln deffelben 238-240

Das Piquet Spiel,

edanben von Der cigentlichen Befhaffenbeit die-

S (8 Spiels, 33
Bon der Piquet:Carte, und der Avt folche augsuge:
» 854

SBie viel Brejef jeber Spieler ablegen foll , und was
Carte blanche beiffe. 356
Bon der Sinvicheung der Sartein ber Hand ju einem
Spigl, und wie man gefchickt ablegen folle, 357,
Bon den Sequence-Caxren. 358,
Dic aus den Sequeny = Carten entfiehende Hon-
neurs, und wie die erflern angefeben werden, 361,
Bie man fein Spiel gefthicft beredhmen foll, 362,
SBon den Hazards, oder ben Seehiigern, Neunji:
geen und dem SNatfeh, g:gsp
31

s




Regifter.
Das du Reverfis-Spiel,
%efd)reiﬁung Deffen. 229

Bon dem Spiel uberhaupts. 230,
Regeln , bie man fich wobl befannt madhen mufi,
um Dicfes Spiel gefchictt anjugeben , ehe man e

* felbften fpielc. ot o 8 g
Reaeln , die in wabrendent Spiel ju beobadyeen,

- e . 236s
Das Schach - Spicl.

urfprung und biftorifche Umftande davon: 2-12.
¥ Von den Steinert; fo eigentlich) dag Schady
©picl austhachen: po 13.
Bon Stellung der Steine des Schach=CSpicle. 15.
Lo Gang béffe(bﬂ‘ia : : 17
Ginige Anmerfutigen fber biefes Spiel felbten: 1.

2 G r i €qs
Kuryer und leichter Uncervidye ubet daffelbe, 23.1q:
Ausfithrung des Iften Spield, morinnen |id) joen
Bevanderungeii befindeni , bi¢ éine bey demi X1k
#ittd die anbeve bey demt XXX VIL Jug: 27-36,
4.) Crfte Beranberung ves erfleii Sprels, fo

fich ben dem XIL ug ben dev Schivare

3¢ thue ; anfarigets 37 - 40«

b.) Qusente BVerandetung beslften Spiels , die

fich bep Dem XXX VII, Jug ahf&ng‘e‘sf 41s

e equs

Biveptes Spiel mit LI, Veranberutigen; hemmlich
bie Ifte bey bem L. Die 2t bey Hem VIIL und
bie lejed bey bem XXV Jug, 43=F1s
) Cifie




Regifter.
a.) Crfte Verdnberung diefes Spigls , fo fidh
mit Dem 1L Sug anfangt, §I~54.
b.) Bweyte Veranderug veffelben , mit Dem Au.
fang bes VHI. Qugs, §f4-56.
c.) Dritte und leste BVevanderung ben dem
XXVI Sug. . §6. & 57.
Drittes Spiel, worinn der Schivarze ben Ane
2 fang madper. §8~67,
= a) Grfte Beranderung, die fich mit dem III.
Bug anfange. 6771
b.) Bwente BVevdnbderung , die mit dem VI
Jug anfange,. 71~"734
c.) Dritte Beranbderung mit dem X. Sug an-
fangend, 73-76.
Viertes Spiel mit jroey Beranbderungen , dic Ifte
bep bem V. dieandeve bey dbem VI 3ug. 77-83.
a,) Die erfte Berdnbderung, 84-88.
b.) Die joenre. 88 - 90,
Cin Anbang jum Vierten Spiel , weldyes lebret,
bag , wenn man den Angriff iiber den Feind bat,
¢8 nidyt dienlich fene , den Bauer von dem Saufer
ber Dame beyy bem 11, Bug 3 gichen, 9l. 92,
Swen merfroedige Hiftorien. 92 =940

Das Tarocs Spil,

iftorliche Nacyricht von bemfelben 343.
Bon den Taroc-Carreninggemeitt, und vop

deren Austheilung an die Mitfpieler 344,
Die vornehmite Houpt - Regeln in diefem Spiel.

347-352.
Das




Regifter.
Das Whift - Spiel,
%orl&uftige Ginleitung ju den Haupt-Regeln Fire

bie Anfanger. Pag. 1578-16f.
Cinige befondere Regeln. 166. feq,
Befchreibung befonderer Spicle, nebft irer Avt und
Weife, foldyesu foielen. p. 167.

a,) nod) in dev Borhand, 168

b,) wenn man Der goente Spieler ift, 169,
fMie cinige Spiele mit gewiffen Marimen gefoielee
mwerDen , bie den Spieler verfichern , daf der Spiel-
gehiilfe von der Farbe, die von ciniem von beeben
angefpiclt worden, Eeitte mebr babe, 172.
Befonbdere Spicle, beyy denen man fuchet, die Gies
genfpiclerin Berlegenbeitjufeben, unbdem Spicle
gepulfen Crleichterung ju geben, 174.
Befondere Spicle, wo man in Gefabritehet , einen
cinpigen ©tich ju vetlichren, in Abfidye 3 Sriche
$u machen. 174. feqe
#Bon dem Fall, 1o der Segner rechrer Hand bey
feinem Geben cine Honneur aufiveble, und mie
man verfabren foll, wenn eine Honneur linfer
$Hand aufgeoablet worben, 178.
Cin Crempel, weldyes bemweifer, wie Figlich ¢s fey,
den Gebiilfen ju yoingen, mit Teumpfiu fieden,
179,

MandyecleyErempel nebft den gehorigen Ausrechnuns
gen, weldye beweifen, twenn eigentlich , e fop in
welcher Farbees wolle, man jwifchen der J';a;xb,
en




Regifier

ben RKinig, die Dame, ben Bauer, ober die
Qeben , wobey man nod) einten Kleinen bat, auf:
feen folle, 180,
Ginige Anmerfungen , ent matt alg ster Spielet
dert Konig , die Dame, den Bauer, ober Jehen
it Diefer, oder jenen Farbe aufjugeben babe. 182,
Gitiige Anroeifngent ju fpiclen, rentt jur rechtett
$Hartd entroeder AS, oder der Konig , ober bie
Dame aufgeroablet werden, p. 18§s
Sfie ju fiielen, wenn jur rechren Hand des Spie:
fers Die Seben obey Neune aufgewablet worben ?
189+

SWie man fid) vorzufebent babe, dafman die in Han-
den babende Ubermadyt vor des Gegners Jable

" eichen Farbe nidyt leidyelich fabrens laffe ? 1010

SBi¢ bie Sequences ju fpiclen? 1940
Bugabe von einigen vocfommenden Fallen, 202-

: 208.
Hodh cine dergleichen, voti 508-214

Berjeichnif allec mifilichen Salle, bie bep biefem
Syiel fich eveignen , famtue ifrer Crdrtertng, in
Gragen und Anérvoreen.  Pa214-319:

GrFlarung e unter dert Chgelandertt bey Diefern
Spiel gebraudylichent KRunftrodecer. 550

YWntveifung , wie man bepm Whift- Spiel et Ge-
pacheinif ju $Hillfe Formrtent moge ? 832,

©efese Des Spiels felbften, pags 534-228,
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